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Bienvenido/a a nuestro Kit de Herramientas QUID

iBienvenido/a al kit de herramientas QUID!

Hoy en dia, las tecnologias digitales se han convertido en un
aspecto importante y arraigado en nuestras vidas.

El kit de herramientas QUID ofrece a los docentes la

s ., , . . «Nunca dudes de que un
posibilidad de acceder a formacion en tecnologias digitales RO po e
que les pueden ayudar a crear contenidos inclusivos y ciudadanos reflexivos y

relevantes para sus estudiantes. comprometidos puede
cambiar el mundo. De

hecho, han sido los tinicos
que lo han hecho»

Margaret Mead

To read a copy of the license
visit the website by clicking
l/ on the image
Este Proyecto ha sido financiado con el apoyo de la Comision Europea. Esta publicacion

7 ®@@ K Co-funded by [comunicacién] refleja las opiniones y puntos de vista del autor, y la Comisién no se hace
b * . responsable de ninglin uso que pueda hacerse de la informacién aqui contenida.
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Quienes somos
Este Kit de Herramientas Digitales Integradas para el Profesor fue disefiado

mediante la colaboracidn de los siguientes Socios QUID
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Presentacion

iBienvenido/a al mundo de QUID (Calidad, Inclusion y Digitalizacion)! QUID es un proyecto de innovacion dedicado a aprovechar el poder de
las tecnologias digitales para crear un sistema educativo mas inclusivo e igualitario. Desarrollado como un kit de herramientas exhaustivo,
este documento ofrece una amplia gama de metodologias en auge y emocionantes estudios de caso que demuestran el potencial

Back to index éé(’ A &C

1.

transformador de las herramientas digitales en la mejora de la calidad de la educacidn.

Aspectos clave de QUID:

Kit integral: accede a diversas metodologias practicas, guias y recursos para facilitarte la
implementacion de un modelo educativo inclusivo de calidad usando tecnologias digitales.

Metodologias actuales: descubre una variedad de estrategias y enfoques probados de facil
adaptacion para satisfacer necesidades especificas de distintos contextos educativos.

Estudios de caso inspiradores: obtén informacidén valiosa de ejemplos reales y atractivos
que muestran el éxito en la aplicacion de herramientas digitales para mejorar la inclusion
educativa y eliminar barreras.

Diseno inclusivo: aprende a crear y adaptar materiales, plataformas y recursos educativos
digitales para asegurar la accesibilidad y atender las necesidades de alumnado diverso.

Aprendizaje cooperativo: explora oportunidades de colaboracién e intercambio de
conocimiento entre docentes, actores politicos y partes interesadas para promover
practicas educativas inclusivas.

En el nucleo de QUID reside un poderoso kit de herramientas disefiado por docentes formados, actores politicos y partes interesadas con
herramientas y estrategias practicas para potenciar una educacion inclusiva y de calidad. Este kit ofrece una variedad de metodologias
especificamente disenadas para afrontar los retos concretos de cada contexto educativo. Desde disenar materiales educativos digitales
accesibles, hasta implementar enfoques educativos inclusivos, QUID provee un marco integral para encarar un cambio positivo.
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Enfoque Metodologico A3

Back to index

El desarrollo del kit de herramientas QUID, cuyo objetivo es promover la educacién inclusiva de calidad a través de la tecnologia digital, ha hecho uso de
un enfoque metodoldgico sistematico. Siguiendo unas pautas bien definidas, el kit de herramientas puede afrontar los retos y complejidades inherentes
a la educacion inclusiva de manera eficaz. A continuacion, un andlisis completo del enfoque metodoldgico que ha guiado el kit de herramientas QUID:

1. Evaluacién: Identificar los retos y amenazas especificos que suelen encontrar estudiantes, docentes, actores politicos y otras partes implicadas al
promocionar la educacién inclusiva. A través de encuestas, entrevistas, y el andlisis de investigaciones y datos ya existentes, evaluar las necesidades
nos ha dado un valioso conocimiento de qué necesita nuestro publico objetivo y nos ha servido de guia para el desarrollo del kit de herramientas.

2. Compromiso de las Partes Interesadas: Sus puntos de vista y conocimiento pueden suponer una contribucion muy valiosa, asegurando que el kit de
herramientas es inclusivo y relevante, y da respuesta a las diferentes necesidades de la comunidad educativa.

3. Referencias Bibliograficas: Este repaso nos ayuda a identificar carencias en nuestro conocimiento y nos hace conscientes del desarrollo de
metodologias y estrategias basadas en la evidencia. También garantiza que el kit de herramientas incorpora las ultimas investigaciones y hace uso de
enfoques probados, apoyandose en el corpus de conocimiento ya existente

4. Desarrollo de un Marco: Este marco ha sido la referencia de nuestras metas globales y objetivos del kit de herramientas, facilitando una estructura
légica y coherente para organizar los enfoques metodoldgicos, recursos y estudios de caso.

5. Eleccion de Enfoque Metodoldgico: Estas metodologias han sido cuidadosamente seleccionadas, basadas en su efectividad, adaptabilidad a los
diferentes contexto educativos, y alineacién con los objetivos globales del kit.

6. Recopilacidon de Estudios de Caso: Ponen el foco en practicas innovadoras, desafios afrontados y lecciones aprendidas, ofreciendo conocimiento
practico e inspiracion a docentes y actores politicos. Se alinean con los objetivos del kit de herramientas y reflejan los principios de la educacion
inclusiva.

7. Desarrollo y Diseiio del Kit de Herramientas: El kit de herramientas es accesible e interactivo y estd orientado al usuario, utilizando diversos
formatos digitales, como plataformas basadas en la web, recursos descargables y contenido multimedia.

8. Pilotaje y Evaluacion: Incluyé métodos de recopilacion de datos cualitativos y cuantitativos, como encuestas, grupos de sondeo y analisis de uso. El
conocimiento adquirido en la fase de pilotaje nos ayudod a refinar y mejorar el kit de herramientas, asegurando su efectividad y facilidad de uso.
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https://video.cengage.com/watch/1j9wK4cZYocGf9tf5SbaHX
https://video.cengage.com/watch/1j9wK4cZYocGf9tf5SbaHX

Small Teaching )
@
El Small Teaching es una técnica de
ensefianza y un término ideado por
James M. Lang. James es un
profesor de inglés y director del ¢Qué es el Small Teaching?
Centro para la Excelencia en la El Small Teaching se basa en la idea de que cuando los cambios
Ensefanza en el Assumption efectuados en el curriculo o en los enfoques pedagdgicos son
College Worcester Massachusetts pequenos, son mas efectivos y validos en los estudiantes.
’ ’ *
El objetivo principal del Small Teaching es mejorar el proceso de
Es el autor del libro Small Teaching: aprendizaje, presentando actividades pequefias y cortas que se
Everyday Lessons From the Science implementen de manera facil e inmediata, sin un redisefo
. significativo del curso.
of Learning.
Algunos ejemplos de practicas de Small Teaching son:
El Small Teaching se basa en la idea « escribir una breve reflexién sobre lo que han aprendido al
de que pequefios cambios en la terminar la leccion; y
préctica docente se traducen en un * usar la tecnologia y herramientas digitales para aumentar el
gran impacto en ol proceso de compromiso y colaboracién de los estudiantes.
ensefanza-aprendizaje.
Co-funded by
/- the European Union
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El Small Teaching es util y relevante en
un entorno de ensefianza online/digital, -
ya que puede implementarse con
facilidad en las clases online. Caracteristicas del Small Teaching
Alguno ejemplos de Small Teaching con « Basado en la investigacién y principios basados en la evidencia.
un componente digital son: e Esfacil de implementar, sin necesidad de redisefiar el programa
educativo.

* uso de encuestas online para

fomentar la participacion en clase; * Es adaptable y flexible, ya que las actividades incluidas pueden

adaptarse a la edad y personalidad de los estudiantes.

* uso de videos de presentacion +  Apuntes metacognitivos, ya que anima a los estudiantes a
cortos; reflexionar sobre el progreso de su aprendizaje.

+ Enfasis en los cambios pequefios, ya que se centra en cambio

* uso de videos como recursos para :
incrementales.

favorecer la atencion en clase; y .
* Centrado en el estudiante.

* uso de foros online para animar el * Es motivador para el estudiante en cuestién de mejora, éxito y
debate entre estudiantes. reflexion.
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Small Teaching

b Beneficios de la Pedagogia Small Teaching

Back to index

i ., @
Como Crear una Leccion L : _—
) Aumento del interés de los estudiantes, se ha disefiado para que los
de Small Teaching estudiantes se involucren de manera mas activa en las lecciones.
Aumento de la motivacidn y participacion de los estudiantes.
. Fomento de la reflexion de los estudiantes acerca del proceso de
Choose a Topic or concept you want to teach o . . .
aprendizaje y su mejora, ayudandoles a establecer conexiones en
) _ conocimientos nuevos y previos.
dentify leaning goals that you want students Eficacia - las actividades Small Teaching se implementan de manera
to achieve by the end of the lesson . . .
rapida y sencilla.
Choose a small Teaching Practice that is A.horra tlgmpo al docente, ya que no es necesario rediseiar lecciones
aligned with your learning goals ni contenidos.
Design an infographic to outlines the the — Aspectos Negativos de la Pedagogia Small Teaching
learning goals of your lesson, any instructons o

o R

or prompts for students

Add visual elements such as images, icons, and
color schemes

Include references, if applicable

test with a small group of students or
collegues and refine

ceo Statale
A I/\N
Elearni ing

W™ Q@ MEDITERRANEAN ACADEMY gw @N FO

Necesidad de formacién y apoyo continuados para el profesorado, con
el fin de incluir las mejores y mas recientes practicas.

Abuso - los docentes tienden a utilizar estas actividades en exceso, lo
que podria conllevar un mal empleo del tiempo vy falta de variedad y
participacion en el aula.

A pesar de tener su origen en investigaciones y principios basados en la
evidencia, necesitamos evaluar la practica del Small Teaching en
términos de efectividad para asegurar que los docentes alcanzaran los

objetivos educativos del curso.
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Poll Everywhere

Poll Everywhere es una herramienta de presentacion interactiva que permite creary
llevar a cabo en tiempo real encuestas y juegos de preguntas en presentaciones.
Incluye varias opciones, como preguntas de eleccidon multiple, respuestas abiertas e
imagenes pinchables. También tiene una amplia gama de opciones para responder,
como smartphones o portatiles. El presentador también puede compartir una URL
Unica, que puede ser contestada en el mismo enlace o mediante un mensaje de texto.
Se puede usar en charlas, lecciones y talleres para motivar a los estudiantes y
aumentar su participacion, o para recoger comentarios. https://www.polleverywhere.com/videos

Cﬂj Ventajas de Poll Everywhere @ Nuestra opinion
@ ®

Preguntas y respuestas personalizables
Rapido y facil de usar

Lo mejor de esta herramienta es su capacidad
Recepcion de respuestas y comentarios en tiempo real para crear preguntas y encuestas de manera
Acceso facil con un dispositivo propio rapida y facil sin alterar el plan de lecciones, lo
Experiencia de aprendizaje interactiva y dinamica qgue supone un reflejo de la pedagogia Small
Teaching. Otro aspecto clave es su funcionalidad

§ ) o tenga sus resultados disponibles de manera
Servicio de pago inmediata, para debatirlos con los estudiantes.
Necesita acceso a internet También permite al docente comprender al
Los estudiantes deben poder utilizar sus dispositivos durante las clases instante si los estudiantes han entendido la
Tipos de pregunta limitados leccién o debe repasar algo.

Numero de respuesta recibidas por pregunta limitado
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Herramienta Small Teaching 2

ScreenPal

ScreenPal es un software para grabar y editar videos. Permite crear videos cortos que
se pueden usar como tutoriales que faciliten las actividades de reflexidn. Los
componentes principales son grabacion de pantalla, de audio y videos desde webcam.
Tras la grabacion, los docentes pueden editar los videos con facilidad, gracias al editor
incluido. Las posibilidades del editor incluyen recorte, separacién, fusién, comentarios,
texto o imagenes y ajustes en la velocidad de reproduccion o niveles de audio.

Los videos se pueden exportar en distintos formatos y se pueden compartir en
diferentes plataformas (YouTube, Vimeo o Google Drive).

https://www.youtube.com/watch?v=wRitIL6i0Hc

Cﬂj Ventajas de ScreenPal @ . Nuestra opinién
@

Interfaz de usuario simple e intuitiva, facil para usuarios de distintos niveles
Version gratis con capacidades limitadas

Opciones de grabacidn variadas y flexibles

Textos y comentarios personalizables

Opciones para compartir

Editor de video incluido

ScreenPal es una herramienta util y versatil que se puede usar en

distintas actividades educativas, como presentaciones, tutoriales o

actividades cortas, estimulando la participacion en los estudiantes y

ayudandoles a mejorar su conocimiento sobre un tema concreto.

La caracteristica principal de esta herramienta es la posibilidad de crear

instrucciones y anotaciones personalizadas, gracias al editor de video
Desventajas de ScreenPal incIuit?lo. Esto perrr?i’te a Ic?s-docentes adaptarlos alas necesio!ades de sus

—— o estudiantes. También es Gtil en presentaciones cortas, especialmente en

asignaturas de ciencias o actividades practicas y/o de laboratorio.

El editor de video es facil e intuitivo, permitiendo su uso a aquellos con

menos conocimiento de informatica y edicidn de video.

Por ultimo, los videos creados se pueden compartir con facilidad con los

estudiantes o incluir en lecciones online.

La version gratuita tiene limitadas las opciones y el tiempo de grabacién
El editor de video tiene unas capacidades de edicion limitadassi lo
comparamos con otro software de edicion mas avanzado

Control limitado sobre la calidad del resultado final

Necesita una conexion a internet
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Herramienta Small Teaching 3 by pad[et oun .

Padlet

Padlet es un tablén de anuncios digital que puede ser usado para que los docentes
creen una experiencia de aprendizaje mas atractiva e interesante para los estudiantes.

Permite el aprendizaje cooperativo, ya que los docentes pueden crear espacios
individuales para que los estudiantes publiquen y compartan ideas, preguntas y
recursos.

Hay diferentes temas y disefos disponibles, y existe la posibilidad de subir distintos
tipos de contenido, como videos, imagenes y documentos.

https://www.youtube.com/watch?v=UkBnwPqaljA

Cﬂj Ventajas de Padlet @ . Nuestra opinién
® ®

Existe una version gratuita

Facilita la colaboracidn entre estudiantes

Los estudiantes pueden usar diferentes estilos para expresar sus pensamientos
Facil de usar, incluso en remoto

Personalizable y adaptable a los objetivos de aprendizaje

Se pueden recoger comentarios de los estudiantes

Esta herramienta permite a los docentes incluir con facilidad
pequeiias actividades de aprendizaje en las lecciones, como
proyectos colaborativos o presentaciones.
Su principal caracteristica es la posibilidad de que los
estudiantes trabajen juntos en un entorno de aprendizaje
cooperativo, especialmente para aprender cémo trabajar en
Desventajas de Padlet equipo para aIF?nzar una meta comun. Bajo la supfervisién del
— o docente, también pueden recogerse sus comentarios.
Los alumnos muestran un gran interés en estas actividades,
gracias a la forma de presentar contenidos. Los docentes
también pueden usarla para crear materiales didacticos
interactivos y visualmente atractivos.

Las caracteristicas mds avanzadas requieren de una suscripcion de pago
Preocupacion sobre privacidad y seguridad ,al tratarse de una plataforma online
Exceso de dependencia de la herramienta, ya que es efectiva sélo si se integra en los
procesos pedagdgicos

Necesita conexion a internet
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Aprendizaje Cooperativo

El aprendizaje cooperativo es un
enfoque educativo en el que los
estudiantes trabajan juntos en un
proyecto o tareas para alcanzar una
meta comun. Invita a participar,
compartir conocimiento y habilidades
y solucionar problemas como equipo.
También ayuda a fortalecer
habilidades relacionadas con el
trabajo en equipo y la comunicacion,
a aprender de los puntos fuertes de
los demas y desarrollar el
pensamiento critico a través del
debate constructivo. Este enfoque
fomenta el sentido de comunidad,
favorece las habilidades sociales y
prepara para el futuro profesional.

/
)

J
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S
&
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éQué Es el Aprendizaje Cooperativo?

El aprendizaje cooperativo es un método de ensefianza en
el que los estudiantes trabajan en grupos pequenos para
alcanzar una meta comun.

Es una forma efectiva de promover el aprendizaje activo y
la participacion del estudiante en el aula.

El objetivo del aprendizaje cooperativo es promover la
solucion de problemas de forma colaborativa, el
pensamiento critico y las habilidades comunicativas de los
estudiantes.

Al trabajar en grupo, los estudiantes pueden compartir
ideas, conocimientos y habilidades para comprender mejor
los contenidos.
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El aprendizaje cooperativo se ha hecho

mas importante aun con la ensefianza 2 -

digital.

o &l it ek & eaEicliE]: Caracteristicas del Aprendizaje Cooperativo

online y el trabajo en remoto, los * El aprendizaje cooperativo es un método de ensefianza

estudiantes han tenido que desarrollar en que los estudiantes trabajan juntos en pequenos

habilidades comunicativas y de grupos con una meta comun.

colaboracion efectivas para bregar en el * En el aprendizaje cooperativo, se reparte a los

mundo digital. estudiantes en grupos y se les asignan tareas o

problemas que solucionar juntos.

Las herramientas de ensefianza digital, * El docente actua de facilitador, ofreciendo guia y apoyo

como las videoconferencias, los paneles seglin se necesite.

de debate online y los documentos * El aprendizaje cooperativo favorece la participacion, el

colaborativgs han favor.ecido el trabajo pensamiento critico, la solucién de problemas vy las

y el aprendizaje en equipo. habilidades comunicativas.

 También favorece el trabajo en equipo, las habilidades
sociales y el respeto mutuo.
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Aprendizaje Cooperativo &

Py <L Beneficios de la Pedagogia de Aprendizaje Cooperativo
How to create a . . _ _ ¢
Cooperative * Resultados de aprendizaje mejorados: trabajan de manera colaborativa
Learning Class con compafieros para alcanzar metas comunes.
Lesson? * Pensamiento critico aumentado: los estudiantes tienen la oportunidad
de participar en didlogos y ejercicios de resolucién de problemas.
s * Habilidades comunicativas mejoradas: los estudiantes necesitan
groups. comunicarse efectivamente y escuchar a los demas.
ot * Aumento de la motivacién: los estudiantes trabajan juntos para
. alcanzar metas comunes.
i *  Mayores habilidades sociales: permite a los estudiantes practicarlas.
Earoon e o Aspectos Negativos de la Pedagogia de Aprendizaje
and distribule 1osks them
S o=z = Cooperativo -
* Influencia de las dinamicas de grupo en el reparto de tareas: algunos
estudiantes son mas dominantes que otros.
SIS * Riesgo de baja eficacia: los estudiantes pueden no trabajar bien
JFihensolt juntos o no estar lo suficientemente motivados como para contribuir
oopmrmatceny V' snare the fruit de manera proporcional.
;' of your work . q
s o * No es apto para todo el mundo: algunos estudiantes prefieren
il aprender de manera autdnoma.

Moke sure of mermben
nave thek share in the
final product,
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@ Trello —

Trello es una herramienta de gestion de proyectos muy efectiva en el aprendizaje
cooperativo. Dispone de una interfaz visual con tablones, listas y tarjetas que se
pueden usar para organizar y llevar un registro de las tareas del grupo. Los estudiantes
pueden crear tablones para los distintos proyectos, crear tarjetas de tareas, asignar
responsabilidades, marcar fechas de entrega y afladir comentarios o adjuntos. Trello
favorece la comunicacion y responsabilidad en el grupo, permitiendo a los estudiantes
ver el avance de las tareas y colaborar de manera efectiva para acabar un proyecto.

https://www.youtube.com/watch?v=sC6UwpVEEEQ

Cﬂj Ventajas de Trello @ Nuestra opinion
® ®

Gestidn de tareas y organizacion mejorada o L .
-, DR . Afadir Trello al aprendizaje cooperativo aporta
Colaboracién y comunicacidn sin interrupciones o o
s . numerosos beneficios, como una organizacién
Supervision del proyecto sencilla

mas estructur nha mejor col racion
Flexibilidad y accesibilidad as es_ uc”u ada, .u a_ .EJO- ,CO aboraci6 y. »
comunicacion, la simplificacidn de la supervisiéon
de proyectos, flexibilidad, accesibilidad e
integracion con otras herramientas.

Integracion con otras herramientas

Desventajas de Trello

Al hacer uso de estas ventajas, los estudiantes
pueden colaborar de manera efectiva, gestionar
tareas y participar en experiencias significativas
de aprendizaje.

Curva de aprendizaje pronunciada
Complejidad de proyectos de gran escala
Potencial de sobrecarga informativa
Dependencia de internet
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Notion es una herramienta de productividad colaborativa que te permite gestionar
tareas, notas, wikis y bases de datos en un solo lugar.

Es una plataforma flexible que puedes personalizar para encajar con tu flujo de .
trabajo, lo que la convierte en una opcidon popular entre individuos y equipos que https://www.youtube.com/watch?v=pD2N-H1Ixeg
buscan soluciones todo-en-uno. |
: o , HOW TO USE
Con Notion puedes crear paginas, bases de datos y tablones, y enlazarlos juntos para urz U \JOTION AS A
crear un sistema completo para organizar, compartir y colaborar. PARAVERY[EAM I
APRENDER \_,n\ . o
) &
L e
C{]:l Ventajas de Notion https://www.youtube.com/watch?v=7jolVrBftRQ
, ® Nuestra opinion
Plataforma centralizada . P

Plantillas personalizables

. . Pensamos que Notion es una gran opcion para el aprendizaje
Herramientas colaborativas q g P b P J

il d . cooperativo. Notion es una herramienta que se puede personalizar
Facil de compartir para ajustarse a las necesidades del estudiante. Permite al usuario
crear, compartir y colaborar en tiempo real en documentos, bases de

] . datos y notas.
Desventajas de Notion

— o . . . .
Con Notion, estudiantes y docentes pueden organizar su trabajo,
Notion no es tan facil de usar como otras herramientas colaborativas compartir recursos y trabajar juntos en proyectos grupales. También
Puede haber limitaciones en el tipo de contenido creado y pueden usar Norton para crear guias de estudio, tomar notas y llevar
compartido con Notion un registro de tareas y fechas de entrega. Ademas, Norton ofrece una
Cierta preocupacion por la seguridad de los datos usados en Notion amplia gama de plantillas que pueden mejorar la experiencia

educativa, facilitando la organizacion y participacion.
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Slack es una plataforma de comunicacion y colaboracién que permite crear canales de
comunicacion grupal. Ofrece mensajeria instantanea, llamadas de voz y video, uso
compartido de archivos e integracidon con otras herramientas.

ncal NETFLX va @ nfurt

Ademas, Slack ofrece una amplia gama de integraciones con otras herramientas como
Trello, Google Drive o Zoom, permitiendo un flujo de trabajo entre plataformas sin
interrupciones.

Ventajas de Slack https://www.youtube.com/watch?v=pUZzBoAbAOs
“ ® Nuestra opinién
Mensajeria instantdnea y comunicacién en tiempo real ")
Posibilidad de compartir archivos y enlaces con otros usuarios Slack es una gran plataforma para comunicarse con rapidez y
Integracién con una amplia gama de herramientas, como Google Drive o facilidad entre iguales o con docentes. La posibilidad de
Trello compartir ideas y recursos, hacer preguntas y recibir
Disponible en dispositivos de escritorio y moviles comentarios en tiempo real facilita y promueve la colaboracidn.

Desventajas de Slack Las herramientas organizativas de Slack, como los canales o

— o hilos, sirven para hacer un seguimiento de debates y tareas, asi
como para rastrear informacién importante. La integracion con
No es la mejor opcion para debates y proyectos muy complejos o elaborados otras herramientas, como Google Drive o Trello, hace que
El envio constante de notificaciones y mensajes puede suponer una distraccion realizar proyectos colaborativos sea mas facil.

La plataforma no es muy accesible para el publico general.
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¢ are some reasons Lo consider «
PLAY ’

HOW STUDENTS OF STUDENTS COME
TODAY AC PREPARED TO ANSWER
QUESTIONS

a
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FREE UP TIME TO WORK
WITHSTUDENTS INDIVIDUALLY
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Aula Invertida )
®

En las metodologias activas, los

estudiantes son participantes directos

del proceso de aprendizaje, asi como

del acceso y procesado de informacion. ¢Qué Es el Aula Invertida?

Desarrollan su conocimiento, La metodologia de Aula Invertida es un modelo educativo

habilidades, actitudes y valores a través consistente en invertir la metodologia de trabajo tradicional, segun

de sus experiencias e interacciones con la cual los estudiantes analizan y realizan las tareas propuestas

otros online, en el hogar, en el aula u otro espacio propuesto, a través de
instrucciones y materiales a su disposicién en plataformas digitales.

Esta forma de construir el aprendizaje El tiempo de aula se reserva para actividades de aprendizaje,

facilita el uso del conocimiento en debate, asimilacidon y comprension de contenidos mas complejos,

contextos socioculturales mdas amplios. en los que los estudiantes trabajan en un entorno de aprendizaje

En el Aula Invertida, se replantean los dindmico, colaborativo e interactivo.

procesos y metodologias de ensefianza-
aprendizaje, los espacios donde ocurren
y las tecnologias utilizadas, con el
objetivo de asimilar el conocimiento.
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El Aula Invertida es una metodologia de
ensefanza digital, ya que usa =
herramientas digitales que permiten al
estudiante estar en contacto con el
conocimiento en su hogar. Por otra
parte, la tecnologia digital conlleva una
comunicacion constante entre docente
y estudiante o entre estudiantes de una
clase, incluso en espacios fisicos .
diferentes.

Caracteristicas del Aula Invertida

El Aula Invertida es una metodologia que permite:

* Definir qué entorno de aprendizaje virtual es el mas adecuado
para los estudiantes.

Aplicar elementos comunicativos en entornos virtuales (salas,
foros de debate...), cooperativos (preparacion de resimenes
tedricos/wikis) o que requieran coordinacién (paneles

. informativos, agendas virtuales...).
No obstante, podemos considerar al 2 )

Aula Invertida una forma de ensefianza
hibrida porque, aunque usa tecnologia y .

* Elaborar videos cortos y/o adoptar videos ya existentes.

Evaluar el nivel de aprendizaje del alumnado (cuestionarios e

métodos online para absorber
contenidos a distancia, también hace
uso de la presencia fisica del docente
para resolver dudas y consolidar el
conocimiento.

é/“ MEDITERRANEAN ACADEMY
of Culture, Technology and Trade

informes).

Analizar la contribucién del Aula Invertida al proceso de
ensefanza-aprendizaje.
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= Aspectos Negativos de la Pedagogia de Aula Invertida
@

* Permite a los estudiantes avanzar a su propio ritmo.
* Es mas eficaz, ya que los estudiantes acceden al aula listos para

hablar de la materia.

* Enriquece el aula, al proporcionar mas tiempo para realizar

proyectos y resolver problemas.

* Deja a los estudiantes ayudarse entre si, facilitando oportunidades

de aprendizaje igualitarias.

* Permite al docente mediar en la educacién en lugar de sélo instruir,

y tener mas tiempo para trabajar con estudiantes individualmente.

* Acceder a los contenidos en cualquier momento.
* Ofrece una instruccion diferenciada.

Liceo Statale &'
Al)AN)

Elearnit ing

MEDITERRANEAN ACADEMY
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* Aumento de la carga de trabajo auténomo para los estudiantes.

* Necesidad de acceso a nuevas tecnologias por parte del alumnado.

* Falta de autodisciplina en los estudiantes.

* Aumento de horas de trabajo necesarias para una implementacion
adecuada a las necesidades especificas del aula.

* No se trata de una forma de aprendizaje natural para la realizacion de
examenes.
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Herramienta de Aula Invertida 1 1 o

moodle
Moodle es un software gratuito que permite gestionar, administrar y supervisar el
aprendizaje y el desempeiio de los alumnos en un entorno educativo online.
Al tratarse de una plataforma de gestidén educativa de cddigo abierto, se puede :
adquirir gratuitamente y se puede personalizar segun las necesidades. https://youtu.be/sZxZ YzsD w
Fue creado por el pedagogo y cientifico de la computacion australiano Martin {
5 q 0 2 cK e n
Dougiamas, con una primera version fechada en agosto de 2002. Hﬁg\‘/my E Academy
P L, Wi
APRENDER A& | 5
Ventajas de moodle ' '
o https://www.youtube.com/watch?v=NXGV98RsBLY
Cdédigo abierto y plataforma de sistema de gestion de aprendizaje personalizable
Creacion de clases virtuales
Creacion de. foros de debate . Nuestra opinién
Chata para interactuar entre profesor y estudiantes PY
Mddulo de investigacion y evaluacion ) » o
Permite afiadir contenido exportado de otras plataformas digitales La plajcaforma permlte. una gestIO.n deI. aprendlz.aje muy
Los estudiantes pueden crear paginas web sobre los temas a estudiar organizada, con la posibilidad de incluir contenido de otras

plataformas digitales.

Desventajas de moodle
— @

El Unico aspecto negativo destacable es que no es

Interfaz grafica no muy avanzada ni facil de usar ‘g .
graficamente atractivo.

Errores de conexidn que evitan su acceso
Blogueos ocasionales al subir contenidos o realizar pequefias tareas online
Necesidad de apoyo técnico profesional para una gestién efectiva de su potencial.
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Google Classroom E Google Classroom

Classroom es una herramienta que ayuda a los docentes a ahorrar tiempo, mantener
las clases organizadas y mejorar la comunicacién con los estudiantes.

Classroom pertenece a Google Apps for Education y ayuda a los docentes a crear y
organizar tareas rapidamente, comentar con eficacia y comunicarse facilmente con la
clase. También ayuda a los estudiantes a organizar, completar y entregar su trabajo y
comunicarse con profesores y alumnos.

C[II: Ventajas de Google Classroom

https://edu.google.com/for-educators/product-
guides/classroom/?modal_active=none

K
APRENDER

https://www.youtube.com/watch?v=GIN-EtPa0lw&t=2s

No ofrece al estudiante una informe con su progreso
No permite bloquear el avance en las tareas hasta la finalizacion de la anterior
Integracidn soélo con Google Suite, sin posibilidad de integrar herramientas externas
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Plataforma intuitiva y facil de configurar ¢
Clases, contenidos y tareas bien organizadas
ComunicaFién efe,ctiva @ Nuestra opinién
Feedback instantaneo PY
Mayor colaboracién entre estudiantes )
Automatizado de tareas repetitivas Es una plataforma que permite una gestién muy
Optimizacién del tiempo organizada del aprendizaje, a pesar de verse muy limitada
a la hora de integrarse con otras plataformas digitales.

Desventajas de Google Classroom

— @
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Herramienta de Aula Invertida 3

YouTube u vouTuhe

YouTube es una plataforma cuyos usuarios pueden ver, crear y compartir videos
online.

YouTube permite a sus usuarios crear canales, dando la opcidn de suscribirse a los

mismos. Suscribirse a un canal permite hacer comentarios o compartir videos, entre
otras posibilidades.

Gracias a sus servicios, la plataforma se autodescribe como una comunidad para la
interaccion

https://www.youtube.com/watch?
v=UAYSBXOESkU&t=5s

Cﬂj Ventajas de YouTube @ Nuestra opinion
® ®

Contenidos que sirven como recursos didacticos

Enorme repositorio de videos Es una plataforma con un crecimiento rapido y
Permite a los estudiantes explorar en profundidad temas de interés libre que puede alojar el contenido que
Ayuda a los estudiantes con dificultades generemos.

Permite a los estudiantes registrar sus dudas

Es un inmenso repositorio de videos donde se
Desventajas de YouTube puede encontrar mucha informacién didactica.
o También presenta videos con buena calidad de
No todo el contenido es apropiado para todos los grupos de edad y sonido e imagen y permite interactuar con otras

sensibilidades redes sociales y canales de comunicacién.
Demasiados anuncios antes del visionado sin una version Premium

Se necesita supervisién para no acceder a informacién no controlada
Dificultades a la hora de controlar los comentarios
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Hackathons

Desarrollo de Productos:
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Desarrollo de Productos:

Hackathons

Un hackaton es una competicion
entre creativos cuyo objetivo es
lograr un prototipo de solucion
para diferentes problemas en un
periodo de tiempo
predeterminado.

Normalmente, los equipos estan
formados por programadores,
disenadores y otros expertos que
trabajan en equipos para
desarrollar soluciones, innovar en
determinados aspectos o mejorar
un proyecto ya existente.

égﬂ ey — = B
v Salerno Elearning )

)

L oup .

s

iQué es un Hackaton?

Las Hackathons son un método increible para aglutinar a
los miembros de una comunidad y que aprendan nuevas
habilidades, construyan proyectos y compartan ideas. Un
hackatdn es un “maraton de creatividad”.

Cualquier persona interesada en la tecnologia puede asistir
a uno y aprender, construir y compartir sus creaciones a lo
largo de un fin de semana en un ambiente relajado y
acogedor.

iNo es necesario saber programacion ni ser un
especialista!
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Desarrollo de Productos:

Las Hackathons ayudan a
mejorar las habilidades
necesarias para utilizar y
aprovechar las nuevas
tecnologias.

Los estudiantes de contenidos
digitales se encuentran mas
coémodos buscando, accediendo
a, consumiendo y compartiendo
contenidos online.

Hackathons S/

Caracteristicas de la Pedagogia del
Desarrollo de Productos o Hackaton

El desarrollo de productos, también llamado desarrollo
o gestion de nuevos productos, consiste en una serie
de pasos que incluye la conceptualizacion, disefio,
desarrollo y puesta en mercado de bienes y servicios
de nueva creacion o de reciente redisefio.
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Desarrollo de Productos: Hackathons Nz
® - ,
A e e LeashET e c{]:» Beneficios de la Pedagogia de Desarrollo de Productos
@
Desarrollo de Productos o Hackaton +  Se aprenden habilidades nuevas
* Ofrece nuevas experiencias
01 | Define the challenge  Enfasis en el trabajo en equipo
* Proporciona un entorno de aprendizaje inmersivo y
02 | Create the teams e
Aspectos Negativos de la Pedagogia de Desarrollo de
03 | Brainstorm and ideate = Productos ®
* Dependiendo del problema a tratar, puede consumir
04 | Design solutions mucho tiempo
* Resulta dificil mantener a los estudiantes controlados y

motivados
* La naturaleza presurosa de los hackaton puede resultar
en productos no acabados o prototipos incompletos

05 | Pitch to the jury

06 | Have fun and learn
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Herramienta de Desarrollo de Productos: Hackathons 1 . oum .
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e AVERY
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Figma es una aplicacion cooperativa basada en web para el disefio de interfaces, con 2 ;
herramientas offline controladas por aplicaciones de escritorio para macOSy

Windows.

Figma se centra en el disefio de interfaces y experiencias de usuario, con especial
atencidn a la colaboracién en tiempo real, usando una amplia gama de editores de
vectores graficos y herramientas para elaborar prototipos. La app para Android e iOS
permite ver e interactuar prototipos Figma en aparatos portatiles en tiempo real.

https://www.youtube.com/watch?v=eZJOSK4gX|4

Cﬂ:' . Ventajas de Figma ° @ Nuestra opinién
®

La colaboracién es simple y de facil uso

Usa Slack para la comunicacién entre miembros del equipo

Compartir prototipos es flexible y sencillo

Los archivos insertados se actualizan en tiempo real

Altamente apropiado para recibir feedback sobre el disefio de elementos

Figma funciona con cualquier sistema operativo
gue tenga un navegador web y es la Unica
herramienta de disefio que funciona en cualquier
plataforma.

Uses Mac o Windows, no habra problema al

—_— Desventajas de Figma compartir archivos o cambiar de plataforma, ya
® que estd basado en la nube.

No existe el control de versiones
No se puede usar sin una conexion a internet
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Herramienta de Desarrollo de Productos: Hackathons 2 ;gmgf

K
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APRENDER

MockFlow es un software de esquema de pdgina basado en la nube que permite a
disefadores planificar o colaborar en tiempo real en prototipos de interfaz de usuario https://www.youtube.com/watch?v=hC72nwGNFU
para sitios web o software.

MockFlow es un software de esquema de pagina online que permite a los disefiadores \—\AZC\—\CK
A A\IER

planificar, crear y compartir su trabajo. w MockFIo PAPRENDEP‘

' 2

https://www.youtube.com/watch?v=h3Ldp8qKggE

Cﬂj Ventajas de MockFlow @ Nuestra opinién
o ®

Dispone de muchas herramientas para trabajar en equipo

Facilita enormemente crear y editar proyectos

Experiencia de usuario muy agradable

Amplias capacidades para crear prototipos mediante el uso de enlaces
Facilidad para exportar los productos en distintos formatos

MockFlow esta disefiado para que cualquiera pueda
hacer disefios digitales.

La versidn 3.0 permite al usuario simplificar el
proceso de disefio. Proporciona una solucién que
hace el flujo de trabajo rapido y eficiente de

Desventajas de MockFlow principio a fin.

( ) @
Resulta complicado afadir detalles a los disefios Los usuarios pueden disefiar, compartir e incrustar
Agrupar elementos es muy trabajoso productos de otros servicios mientras exploran las
Limitacién en la cantidad de iconos disponibles herramientas de MockFlow.

La interfaz de usuario es monocromatica

& == ECQ,
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Herramienta de Desarrollo de Productos: Hackathons 3 ;gmgf

GitHub es una de las comunidades de desarrolladores mas grandes del
mundo, un servicio de almacenamiento en la nube para el desarrollo de
software.

Ademas, GitHub es una plataforma de contacto entre desarrolladores de
software. Gracias a GitHub, los desarrolladores pueden buscary
monitorear datos de usuarios y software similares al propio.

GitHub
Cﬂj Ventajas de GitHub
® @ Nuestra opinion

https://www.youtube.com/watch?v=RGOj5yH7evk

Facilita el acceso a la informacidn
Facilidad de presentacién de trabajos
Seguimiento de cambios entre versiones
Incluye opciones de integracién

GitHub es una plataforma basada en la web con

millones de usuarios, en la que desarrolladores y

programadores de distintas partes del mundo

pueden juntarse para compartir software,

. . infraestructuras y cédigo para crear proyectos

~—— Desventajas de GitHub colaborativos, o donde pueden guardar sus

® proyectos en la nube de GitHub y acceder a ellos
posteriormente desde diferentes herramientas.

Puede resultar dificil de usar al principio
Requiere saber usar un terminal para la migracién de archivos
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Aprendizaje Basado en Proyectos - . oy o2 ST
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Con el Aprendizaje Basado en ? = & e P /o
Proyectos, el desarrollo de ! | 4

habilidades se estructura alrededor

de un proyecto concreto realizado éQueé Es el Aprendizaje Basado en Proyectos?
en grupo: el foco principal recae en El Aprendizaje Basado en Proyectos es una metodologia centrada
las metas del proyecto en si, y no en la resolucion de problemas.
en los contenidos a aprender. Este tipo de actividad estimula a los estudiantes para implementar
proyectos a medio-largo plazo que solucionen problemas reales.

Normalmente, un proyecto es una Por lo tanto, su desarrollo sigue unas fases determinadas:
tarea compleja que requiere de conceptualizacion, disefio implementacion, verificacion y

. . { b d documentacion. Es una metodologia que mantiene al estudiante
cierto tiempo y esta basada en atento al darle un rol especifico y hacerle colaborar con otros
preguntas desafiantes o problemas estudiantes.
que supongan un reto resolver. Los La construccién auténoma del conocimiento en un contexto
proyectos suelen ser tareas concreto y la organizacion en grupos de trabajo promueve la

inclusidon de estudiantes con dificultades en el aprendizaje. El papel

interdisciplinares, con diferentes
P ! del docente es de facilitador del aprendizaje.

componentes interactuando entre
Si.
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1 : . ou .
Aprendizaje Basado en Proyectos A2
® HAZ CLICK
Durante mas de 20 afios, el avance de APRENDER -
las herramientas digitales de

comunicacion ha cambiado la gestion
de proyectos y el trabajo en equipo. - :
El uso de herramientas digitales nos Caracteristicas del Aprendizaje Basado en

permite compartir informacion, pero
. Proyectos
también reelaborarla.
* Una actividad grupal desarrollada auténomamente por
estudiantes para elaborar un producto final y construir

nuevas habilidades.

El Aprendizaje Basado en Proyectos
exige un uso practico de herramientas
digitales, que el estudiante
experimentara en un proceso de  Ensefiar y promover el aprendizaje en el aula a través
“aprender haciendo”. del constructivismo.

e Estimular a los estudiantes a resolver problemas y
tareas relacionados con el mundo real.
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Aprendizaje Basado en Proyectos N

Py b Beneficios del Aprendizaje Basado en Proyectos

, ., ®
Como Crear una Leccion de . . . .
* Sus referentes pedagdgicos son constructivismo y constructivismo social.

Aprendizaje Basado en Proyectos * Los estudiantes ganan autonomia y responsabilidad, desarrollan
habilidades, aplican su conocimiento y el aprendizaje es significativo, ya
PROJECT BASED LEARNING gue los proyectos culminan en la creacion de productos reales.

* Las habilidades relacionadas con la busqueda y organizacion de

. informacion son vitales.
g&?ﬁﬁ‘ﬁgﬁfﬁﬂfg}tes * Desarrolla el pensamiento critico y habilidades metacognitivas, analiticas y

prerequisites (pre-knowledge, technological skills) d e d ise ﬁ o.
* Enfatiza el trabajo en equipo.
Brainstorming * Mejora la comunicacién y exposicién oral.
Di i he final d b d d ope . . a
(PSR VISR RS SRR * Facilita el aprendizaje en profundidad y a largo plazo.

Strategy Aspectos Negativos de la Pedagogia de Aprendizaje
Usable technological resources and preliminary
:oT:;z:lss&r?;led::!oz\I(e:ta teacher to facilitate Ba Sa d O e n P roye CtOS
o
Group Work * Pueden aparecer problemas de sobrecarga, dispersion y falta de
e e erelbRshc W Rfthe adecuacién al contenido. Por lo tanto, el docente debe hacer un anélisis
inicial sobre la viabilidad del proyecto, especialmente los prerrequisitos
Presentation (conoumlentg prewo,. habllldade§ te_cnologlcas, etc.) _
Presentation of the products made. * No se puede introducir el Aprendizaje Basado en Proyectos sin que las

instituciones educativas faciliten a los docentes acceso a la tecnologia y
formacidn necesarias para ser capaces de evaluar los resultados desde

Evaluation una perspectiva no tradicional.

Teacher evaluation of the process and product
(evaluation rubrics).
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Herramienta de Aprendizaje Basado en Proyectos 1 - oum .

https://www.youtube.com/watch?v=LK031sB5sb8

mindmeister . )

K
HAZ cuc
PARAVERY

Esta herramienta te permite disefiar mapas R
APRENDE

conceptuales durante la fase de ideacion, planificacion
y gestidon de proyectos

https://www.youtube.com/playlist ?list=PL7I

GVRbeQIXlyhb2swLnB gpmMYup0gXS

C[,I:' Ventajas de mindmeister

Software totalmente basado en la web

Mapas siempre actualizados en la nube y accesibles desde
cualquier dispositivo

El disefio de mapas conceptuales promueve la integracién de
estudiantes con necesidades educativas especiales en grupos

Nuestra opinion
o

. . . Mindmeister es una herramienta funcional para la
— Desventajas de mindmeister ® implementacion de proyectos, y por lo tanto para el
uso curricular de la metodologia de Aprendizaje
Basado en Proyectos. En concreto, compartir
informacién (textos, imdgenes, video) en tiempo real
mejora la organizacion y planificaciéon del proyecto.

La versidn basica tiene un nimero muy limitado de
colaboradores

La versidn gratuita sélo permite la creacion de 3 mapas

El software necesita una formacién previa por parte de los
estudiantes

&' ."' A By N

ceo Statale
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Herramienta de Aprendizaje Basado en Proyectos 2 ;gwgf

Google Drive L GOOQ|€ Drive | o

Se trata de uno de los servicios de almacenamiento en la nube mas populares y

usados. Permite guardar y compartir archivos multimedia que se pueden usar via web
desde cualquier dispositivo asociado a una cuenta.

Estos archivos se sincronizan con la nube, y puede trabajar con ellos cualquier persona

qgue disponga del enlace y tenga autorizacion para hacerlo. (
HAZC\_\CK
APRENDER
Cﬂj Ventajas de Google Drive @ _  httpsy//www.youtube.com/watch?V-IDWVpHVG5OK
. — — Nuestra opinion
Espacio para no depender de la memoria fisica de un dispositivo PS
Sincronizacién de los datos en cualquier dispositivo ) ] ] ]
Posibilidad de compartir archivos y carpetas con otros usuarios Es una herramienta excelente para crear, compartir y sincronizar
Compatibilidad sin igual con otras herramientas archivos en distintos dispositivos. La colaboracién se produce en
Seguridad y proteccion para los datos tiempo real, compartir es simple y los datos se sincronizan en todos
Acceso inmediato a la edicidn de archivos los dispositivos, pero plantea problemas de privacidad en aulas con
Almacenamiento gratuito de hasta 15 GB varios estudiantes compartiendo un solo dispositivo, y tiene una
. . curva de aprendizaje para los mas pequefios. En resumen, ofrece
Desventajas de Google Drive € ap J€ para t peque ) .
— Py herramientas de productividad y sincronizar los archivos, poniendo a
Riesgos de seguridad todo el mundo al mismo nivel. Google Drive incluye muchos tipos de
Necesita conexion a internet aplicacion como Google Forms, Drawings, Maps, Sites y otras apps de
El tamafio maximo de los archivos es de 50 MB y de 20 MB para terceras partes, y podemos dedicar tiempo a explorarlas y aprender a
las hojas de célculo usarlas para después elegir la que mejor les venga en el proyecto.
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Herramienta de Aprendizaje Basado en Proyectos 3 ;gwg.

Microsoft Teams

Microsoft Teams es una herramienta de colaboracién de Microsoft que permite
chatear, llamar, hacer videoconferencias o compartir archivos en un portal de gestion
multiproyecto desde cualquier lugar. A diferencia de otras aplicaciones similares,
Microsoft Teams ofrece videoconferencia en HD y muchas opciones de chat; para los
que conozcan estos servicios, es un cruce entre Slack y Zoom. |

https://www.youtube.com/watch?v=VDDPoYOQYfM

HAZC\_\CK L
L4 Mi ft PARAVERY °
ICroso APRENDER
Cfl]: Ventajas de Microsoft Teams Teams ' .
o : ,
Incluye en una sola interfaz herramientas para aumentar la https://www.youtube.com/watch?v=z61UiamE3-U
productividad: chat, calendario, grupos, reuniones online y llamadas Nuestra opinién
Integracion total con Office 365. Puedes crear documentos Word, Excel, @ P

etc. y compartirlos de manera instantdnea

Compatible con cualquier dispositivo y sistema operativo

Privacidad y cifrado

Reuniones virtuales de hasta 250 personas, con streams en directo
Todos los colaboradores pueden modificar, hacer like y comentar los
archivos de la nube

Microsoft Teams tiene todo lo necesario para llevar a cabo
una llamada sin complicaciones ni contratiempos.

También es posible tener todas las necesidades de
comunicacion cubiertas en una sola herramienta, evitando la
dispersién de archivos o ideas en diferentes aplicaciones.

Es simple e intuitiva, sélo tienes que descargarla en tu

Desventajas de Microsoft Teams dispositivoy empezar a interactuar y compartir informacion
o con tus colaboradores. Estos, al poder modificar los archivos
Estructura de archivos confusa en la nube, pueden dar rienda suelta a su creatividad,
Almacenamiento limitado sintiéndose mas animados a utilizar la herramienta.
No envia notificaciones de algunas actividades Ademas, cuenta con una gran variedad de emojis, GIFs y
Necesita conexidn a internet smileys para hacer la comunicacidn mas divertida y menos
Los permisos son muy dificiles de configurar formal, haciendo que todo el mundo se sienta mas coémodo.
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El EduTainment como Metodo de Evaluacion
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EL EduTainment como Método de Evaluacion Q“'D

El EduTainment es una
combinacién de entretenimiento y
educacion.

El principal propdsito del iQué Es el EduTainment?
EduTainment es incentivar el

aprendizaje a través de la

exploracion, interactividad,
experiencia comunitaria, trabajo Una particularmente efectiva son los escenarios divergentes. Los
en equipo, ensayo y errory la eTC.ceNnarlos divergentes son una n?rratlva, f’jlgltj’:ﬂ o del 'mundo real,

o, disefada para ofrecer a los usuarios experiencias mediadas por las
repeticion para que los decisiones que van tomando a lo largo del escenario.

estudiantes estén tan absortos en
. Cada “partida” comienza de la misma forma. Mientras los usuarios
pasarlo bien SEERUC den cuenta van avanzando por el escenario, se les presenta informacién y
que estan aprendiendo. toman decisiones basadas en dicha informacion. Dependiendo de
sus decisiones, se les presentan las consecuencias de sus
“acciones” o “elecciones”.

El EduTainment aplicado a la evaluacion se puede usar de distintas
maneras.

Co-funded by
the European Union

M LA
W { MEDITERRANEAN ACADEMY ON FOR M © Copyright 2023. Al Rghts Reserved.
“;guumgmo de Liceo Statale Alfano | (Salerno, Italy)
of Culture, Technology and Trade 560005 D DNNS Reference Number:
""" il 2021-1-1T02-KA220-SCH-000032518

é iceo Statale
AIIAN)
Eleam g ))




EL EduTainment como Método de Evaluacion o

[

¢ "
HAZ CLC

AP RENDER EDUTAINMENT

Es atractivo y divertido evaluar
mediante escenarios divergentes,
ya que motiva el aprendizaje

N

Caracteristicas del EduTainment

personalizado, aumenta la
creatividad y visualizacién, * Entretenimiento e interac.clién, dos elementos norrnalmente ay.sent.ezs en la educacion,
) los cuales atraen la atencidn del estudiante a través de la gamificacién.
transforma un aula convencional * Combina educacion y entretenimiento y aumenta la emocién y entusiasmo del
en un aula inteligente, mejora los estud_la_n_tfa par? ensena_rles contenldqs e informacidn dificil de aprenc!er. _
) o * Adquisicion mas asequible de contenidos al presentarlos de forma mas entretenida.
métodos de aprendlzaje * Atrae la atencién del estudiante y fomenta la permanencia de lo aprendido al apelar a

: . . los sentimientos del estudiante.
Interactivos y colaboratlvos, * Facilita la internalizacion de materias dificiles al usar métodos de simulacion o grafica 'y

promueve la cultura digital \ métodos visuales parecidos a los que se pueden encontrar en la vida real.
. . * Ensefia cdmo usar recursos y métodos para combinar objetivos educativos y de la vida
proporciona herramientas Y

tecnolégicas a los docentes. * Prueba que las personas aplicamos nuestro conocimiento en entornos educativos.
* Demuestra como entendemos e internalizamos lo que aprendemos.
* Se usa para ensefar a los estudiantes a integrar lo que perciben e internalizar lo que
aprenden.
* Afade diversion al proceso de crear y experimentar.
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El EduTainment como Metodo de Evaluacion

@
cémo Crear una Sesién de Evaluacién Beneficios de la Pedagogia del EduTainment como
Basada en el EduTainment TP Método de Evaluacion .
2] * Potencia la interactividad y la participacion.
A e Convierte la formacion obligatoria en algo divertido y
\ entretenido.
] * Permite a los estudiantes aprovecharse de sus errores
[T - i o[u] * Se puede personalizar para saciar las necesidades de los
£y ol 3 I L2 | estudiantes.
* Facilmente modificable para recortar el tiempo de desarrollo.
* Toma beneficios de situaciones del mundo real sin sus
riesgos.
* Ofrece al estudiante la oportunidad de acceder a su
1} conocimiento base.

Aspectos Negativos de la Pedagogia del EduTainment

como Método de Evaluacion .

* Crear, desarrollar y poner a prueba un moédulo basado en escenarios consume mucho tiempo.

* Los costes relacionados con el tiempo también son mayores.

* Usar la herramienta incorrecta o herramientas disefiadas para una produccién mas clasica y lineal aumentara los
tiempos, costes y complejidad de la produccion.
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Herramienta de EduTainment 1

Twine

Twine es una herramienta gratuita que crea atractivos escenarios basados en texto
que pueden ser presentados en cualquier navegador. Estos escenarios presentan
elecciones que facilitan una comprensién mas profunda de contenidos y conceptos al
guiarlos a través de experiencias auténticas. También se puede usar para que los
estudiantes creen sus propios escenarios divergentes e historias interactivas. .

C{]:P Ventajas de Twine https://www.youtube.com/watch?
p— ® v=iKFZhIHD7Xk
ratuito :
Aspecto personalizable TWI ne
Permite personalizar materiales usando etiquetas HTML y CSS estandar
El producto final es un archivo HTML facil de gestionar . .
o . . * Nuestra opinion
No limita los tipos de escenario
. - o
Interfaz facil y amable de utilizar
Permite guardar de manera local el contenido creado Es una de las herramientas mas faciles de dominar en el
Lo que ves es lo que tienes, no cambia el aspecto del material trabajado campo de los escenarios divergentes. Todos ,IOS docentes
deberian incluirla en su repositorio como método para
Desventajas de Twine producir facil y rapidamente escenarios interactivos de
: ! o aprendizaje que hagan uso de la légica divergente. Genera
Los resultados no estan disefiados para integrarse en un sistema de arboles de didlogo interactivos y escenarios divergentes de
gestion de aprendizaje manera mdas cémoda que otros programas. El hecho de que
Necesitas alojar las imagenes usadas, subiéndolas mediante FTP a un sea gratis, de cédigo abierto y de uso rapido lo convierte en
servidor web una herramienta muy valiosa.

Requiere conocimientos de CSS

égﬂ ey — = B
v Salerno Elearning )
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Herramienta de EduTainment 2

El Proyecto Xerte intenta ofrecer software gratuito de alta calidad a docentes de todo
el mundo, y crear una comunidad global de usuarios y desarrolladores. Permite crear
escenarios complejos, en los que presentar imagenes, texto, video y documentos. Se
puede insertar con facilidad en una pizarra y es accesible para los estudiantes

Learning Content Team Leader, University of Nottingham

. G an apereo community project

C{]:l Ventajas de Xerte https://xerte.org.uk/index.php/en/

Crea un flujo de trabajo positivo y amable para equipos
multidisciplinares

El Proyecto Xerte es una comunidad de cédigo abierto positiva y

amable. Cualquier puede unirse, contribuir al disefio de un proyecto . .
. - Nuestra opinion

y participar en el proceso de toma de decisiones.

Xerte estd bien establecido en el entorno de las herramientas de

creacion y proporciona una poderosa plataforma para la innovacién.

La facilidad de uso siempre ha sido el punto fuerte de Xerte.
Hoy en dia, los usuarios necesitan herramientas faciles de
Desventajas de Xerte aprender y si_mples de u.sar sin Iargas_formaciones ni curvas
— PS de aprendizaje pronunciadas. Cualquiera puede desarrollar

contenido en Xerte, y los nuevos usuarios pueden producirlo
rdpidamente, aunque los materiales de alta calidad siempre
van a necesitar un grado de especializacidn. Artistas graficos,
productores de video, disefiadores de programas de
formacidén y desarrolladores web ofrecen su apoyo de manera
colaborativa a la hora de producir contenidos.

La versidn mas reciente de Xerte da por hecho que los usuarios
comprenden cdmo usar herramientas de accesibilidad

Algunos tipos de pagina requieren formacion para ser aprovechadas
Los temas disponibles pueden no ser de tu agrado, necesitando de
herramientas como Xhibit para crear un tema que se adapte mas a
tus gustos y necesidades

Co-funded by
the European Union

wN\\ é@ MEDITERRANEAN ACADEMY m'm'm| \,_' © Copyright 2023. All Rights Reserved.

AGRUPAMENTO ce Liceo Statale Alfano | (Salerno, Italy)
of Culture, Technology and Trade ool D DNAS Referoncs Number.

——e 2021-1-1T02-KA220-SCH-000032518



https://xerte.org.uk/index.php/en/
https://xerte.org.uk/index.php/en/
https://xerte.org.uk/index.php/en/
https://xerte.org.uk/index.php/en/
https://xerte.org.uk/index.php/en/

Back to index

Herramienta de EduTainment 3

PowerPoint

Microsoft PowerPoint es una aplicacién de uso muy amplio disefiada para creary
ofrecer presentaciones visuales. Es parte de la suite Microsoft Office y ofrece una
plataforma de uso facil para crear presentaciones de diapositivas y contenido con una
alta presencia multimedia. PowerPoint ofrece muchas herramientas y caracteristicas
para ayudar a disefar diapositivas de aspecto profesional, afiadir texto, imagenes,
graficos, tablas, animaciones y videos, asi como incorporar efectos visuales.

Ventajas de PowerPoint

Es una forma facil de hacer escenarios divergentes sencillos
de manera gratuita

Se pueden usar imdagenes, texto o formas y afiadir
hipervinculos a otras diapositivas

Se puede trasladar a una pizarra de manera facil.

Desventajas de PowerPoint

2

1
Liceo Statale &' J
ALFANO | s
Salerno Elearning 2)

@
Posiblemente no sea adecuado para escenarios largos o complejos,
ya que podria ser confuso

Dificil gestidon de elecciones y flujo de toma de decisiones

No facilita hacer anotaciones en las diapositivas

Posiblemente requiera una planificacion previa en papel

Se pueden aiadir comentarios pero no hacer un seguimiento de
cambios para su posterior revision sin introducir formatos nativos

i{ﬁ lo(n
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https://www.youtube.com/watch?v=nGwzRBPbg5A

PowerPoint

@ +  Nuestra opinidn

En lineas generales, Microsoft PowerPoint ofrece una interfaz
amable, copiosas opciones de personalizacién, integracion
multimedia y posibilidades de colaboracién, convirtiéndola en
una herramienta util para el EduTainment como método de
evaluacion pedagdgica. Mejora la participacion, promueve el
aprendizaje interactivo y permite a los docentes crear
presentaciones visualmente atractivas personalizadas a los
objetivos y necesidades especificas de sus estudiantes.
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iBienvenida a la seccidon de estudios de caso!

Hemos disenado este recurso de la manera mas extensiva posible, para
dotar a docentes y partes implicadas de una gran coleccién de estudios de
caso que destaque modelos de ensefianza en todos los niveles, desde la
guarderia a la universidad. Cada estudio de caso explora meticulosamente
un modelo pedagégico Unico, incluyendo sus principios motivadores,
contenidos, aplicaciones tecnoldgicas y conclusiones destacables. Ademas,
cada caso esta acompafnado de una gran seccidn de referencias, en caso de
que quieras investigar mas sobre la materia.

En este kit de herramientas, nos sumergimos en el emocionante mundo del aprendizaje digital basado en la integracion, donde la tecnologia se entrelaza con
la pedagogia para mejorar la experiencia de ensefianza-aprendizaje. Al mostrar enfoques innovadores, pretendemos inspirar a docentes y administradores
para que adopten las numerosas posibilidades presentadas por las herramientas digitales en el mundo de la educacién.

Tanto si eres un profesor de guarderia, un docente en un instituto o un profesor de universidad, estos estudios ofrecen informacién valiosa sobre el potencial
transformador del aprendizaje digital basado en la integracién. Cada modelo se examina meticulosamente, arrojando luz sobre los métodos de ensefianza
especificos, los contenidos y las tecnologias integradas. Al capturar la esencia de estos casos, intentamos empoderar a los docentes para que adopten e
implementen estas estrategias en sus propias clases.

Os animamos a estudiar cada estudio de caso, analizar sus funciones pedagdgicas y explorar las herramientas digitales usadas. Con estos ejemplos, nuestro
kit de herramientas te dara valiosos recursos para inspirarte y guiarte en tu practica docente, sea tu objetivo alimentar la participacién de tus estudiantes,
fomentar el pensamiento critico o promover el aprendizaje interdisciplinar.

Juntos, nos embarcaremos en un viaje de exploracion y descubrimiento, donde veremos las vastas posibilidades que el aprendizaje digital basado en la
integracion ofrece a la educacion. Que estos estudio de caso te sirvan de modelo de inspiracion para guiarte a un futuro donde tecnologia y pedagogia se

fundan para crear experiencias de aprendizaje verdaderamente transformadoras.
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Otras Formas de Educar para el Siglo XXI ;%?;
Presentacion del Caso
o

Siguiendo las exigencias de una sociedad post-digital, la misidon del proyecto es asegurar que cualquier persona goce de
igualdad de oportunidades, acceso a recursos digitales y derecho a ser formada en entornos digitales, para superar la
brecha digital que lleva implicita la exclusion social. Queremos formar a los docentes cubanos y dominicanos que
imparten alfabetizacién informacional a la ciudadania, sin discriminaciéon por motivos de discapacidad, distancia, edad,
vulnerabilidad social o cualquier otra circunstancia que prevenga el acceso a la educacién y la integracion en sociedad.

Llevamos el enfoque SPOC (Pequeno Curso Privado Online) de una forma cerrada, dando acceso sélo a aquellos que
legislan o regulan la educacién. Una vez acabado, se realizan ajustes y mejoras basandonos en la experiencia, para
ofrecerlo como un sMOOC (Curso Social Online Masivo Abierto) para todos los interesados, principalmente docentes
atraidos por la practica en entornos virtuales.

El SPOC de la UNESCO “Otras Formas de Educar para el Siglo

EDUCOMUNICACION

XXI” se creé en 2021 como resultado de un acuerdo de AR HAZ CLICK

colaboracién entre la UNED, ECO Digital Learning y la ;’rwas%ﬁacsde . pARA\IER\(

Oficina Regional de la UNESCO para la Cultura en eduoar para of ‘ APRENDER
;. q RT 0..Q Iglo -

Latinoamérica y el Caribe (Cuba, Republica Dominicana y ﬁ?—ﬁ’a = b iy e

H G It I’) ) ﬂ;;o:du:nmum::c}bn https://eco-learning.eu (\

https://youtu.be/UQy096IXqo0
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Presentacion del Caso

o

La Universidad Nacional de Educacién a Distancia (UNED), la Universidad de Zaragoza y ECO Digital Learning organizaron
este cursos, que transcurrié entre el 26 de febrero y el 10 de abril de 2021. Una vez terminado el SPOC, se hicieron
ajustes y mejoras para ofrecerlo en la plataforma a todos los interesados como un sMOOC.
El curso tiene una duracidon estimada de 90 horas, divididas en 6 semanas con una dedicacion media de 5 horas/semana.
Los objetivos del SPOC fueron cuatro:
1. Formar para reforzar las competencias digitales educativas en la

busqueda, acceso y uso de los recursos necesarios para la

educacion a distancia. OMUNICACION

q 0 0 9z o . ; o i H AZ C\_\CK

2. Reflexionar sobre la importancia de la educacidn informacional y sMOOC » 1 pARAVERY

de los medios para la ciudadania en el siglo 21. Otras formas de ENDER

educar para el APR

Siglo XX1 ;
om® &

sunESCOeducomunicacin it PS:/eco-learning.eu

3. Ofrecer recursos para llevar a cabo una educacion informacional
y de los medios coherente con las exigencias de la sociedad post-
digital actual.

4. Intervenir internet con acciones pedagdgicas que promuevan la https://voutu.be/UQy096IXqo0
educacioén informacional y de los medios.
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El SPOC se dividio en 5 médulos, cuatro de los cuales trataban contenidos y el ultimo su aplicacion practica.

El SPOC también tuvo un foro donde los participantes compartian, reflejaban y creaban conocimiento, y una seccion de
microblogging para el trabajo en grupo. Se compartieron pensamientos en Facebook y Twitter (#UNESCOeducomunicacion),
y los retos creados se compartieron en abierto mediante el Padlet “Un Espacio Colectivo para Compartir tus Retos”.

Los primeros cuatro mddulos tuvieron la siguiente estructura:

e Presentacién de mddulo a cargo de un miembro del equipo docente. Se adjuntd material de lectura basica.
o 11 retos de aprendizaje gamificados, a través de los cuales se exploraban algunos conceptos en profundidad.

La estructura de estos retos consistia en 11 tareas educomunicativas
bajo el epigrafe “Muchas personas tejieron caminos en red. jUnete y
afronta los retos de la educomunicacion”.

Los retos comenzaban con un video introductorio sobre Espiritus de
Enseflanza-Aprendizaje. Para saber mas sobre los espiritus, los z Q..
estudiantes podian visitar Connected Pathways y reflexionar sobre con e i v AR
cuadl se identificaban mas y por qué.

https://youtu.be/UQy096IXqo0
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Descripcion de los Contenidos

Otras Formas de Educar para el Siglo XXI oum

La metodologia es la construccidn colectiva de conocimientos en los foros, basandose en los
documentos y enlaces proporcionados. Se fomenta la participacion en foros mediante:

* Uso compartido de documentos y enlaces interesantes para los participantes.
* Reflexiones personales.

* Interaccidn con los mensajes de otras personas, para promover el concepto de karma, que
ofrece una evaluacion numeérica del nivel de influencia en el curso.

Echemos un vistazo al médulo de introduccidn, “Principios de la Educomunicacién”, como
ejemplo del contenido, materiales, retos y trabajo cooperativo del SPOC.

* Video introductorio del médulo, con la participacién de Sara Osuna Acedo, Carmen Marta
Lazo y Javier Gil Quintana
* Material Basico
* Material preparado por Javier Gil Quintana (presentacion de Genially)<
* Conferencia a cargo de Sara Osuna Acedo: Educomunicacion en la Sociedad
Digital. Hacia una Pedagogia Critica y Liberadora, disponible en
https://canal.uned.es/video/5dde37925578f221b97d0e22
* Documental La Educacidn Prohibida https://www.youtube.com/watch?v=-
1Y90qgSJKCc
* Material suplementario:
* |nteraprendizaje_accesible 2.pdf
e AC.conectivismo_Siemens_1_2.pdf
* Reto: Encuentros Dialégicos a través del Comic

w™" é/“ MEDITERRANEAN ACADEMY
of Culture, Technology and Trade

RETO: ENCUENTROS DIALOGI
A TRAVES DEL COMIC

@

jlanzate al Reto!

g

Reto: Encuentros Dialdgicos a través del Comic
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Tecnologias Adoptadas Ejemplos de Creaciones

“DIALOCoMIC*”
Para la creacion de materiales

Si puediera

* SCRIBD s
* PDF o

Se proponen seis herramientas libres para la
entrega de ejercicios:

* Pixton: https://www.pixton.com/

* SuperAnimo: https://www.superanimo.com/

* Storyboard That:
https://www.storyboardthat.com/

* Canva Comic Strip:
https://www.canva.com/es es/crear/historietas/

* Witty Comics: http://www.wittycomics.com/

e Make Beliefs Comix:
https://www.makebeliefscomix.com/Comix/
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Conclusiones

Durante los 10 dias posteriores al curso, se realizd un cuestionario de evaluacién y satisfaccién, consistente en 30 preguntas de respuesta
multiple. Los cuestionarios fueron totalmente anénimos.
Evaluacion pedagdgica del curso por parte de los estudiantes
» 787 estudiantes han tomado parte en el curso como Recursos Educativo Abierto
(MOOC) después de la fase SPOC. De estos:

* 44% han comenzado el curso, con un indice de completacion del 98% y un
indice de aprobados del 100%. M

¢ 69% han completado el curso en inglés y 30% en espafiol. Premios Entidades Colaboradoras de Practicas
UNED 2021

Modalidad Virtual

Tema Grado de en las Practicas Profesionales
satisfaccion ’
ecy

Contenidos del curso 88,0%
80,0%

Diseio, videos, documentacion, materiales, facilidad de 91,5%
uso y apoyo educativo y técnico

Dedicacion necesitada para completar el curso 73,3% https://youtu.be/mjcoXps5630

86,0% El SPOC recibié el Premio Entidades Colaboradoras
97,5% de Précticas de la UNED 2020-21, ofrecido por UNED
77,5% y la Universidad de Santander en la categoria de
77,5% Modalidad Virtual en Practicas Profesionales.
85,0%

Evaluacion final 86,8%
ég(‘ v &0 % AN
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Ensenanza a traves del Cine en la Formacion Profesional

Presentacion del Caso

Adoptar una metodologia centrada en las peliculas te permite superar los modelos clasicos de formacion, basados en
una légica vertical, mediante un enfoque integrado, centrado en el estudiante y el uso de audiovisuales, combinando
entretenimiento y aprendizaje y mejorando la experiencia de los estudiantes.

Gracias a un enfoque didactico basado en el reto (como el Aprendizaje Basado en Problemas, en Tareas o el Aprendizaje
Cooperativo), que desarrolla habilidades cognitivas mayores que los enfoques didacticos tradicionales y favorecen el
aprendizaje activo en los estudiantes, la aplicacion de una metodologia basada en el cine es muy versatil y eficaz.

Los estudiantes que participan de esta experiencia adquieren habilidades duras como comprension y conocimiento mas
profundos de los contenidos, retencion y transmisidon del conocimiento adquirido. Ademas, adquieren habilidades
blandas como el desarrollo de la creatividad individual, trabajo en equipo, resolucién de problemas y gestion del tiempo.

Facilitamos un listado de enlaces utiles para mostrar diferentes herramientas y enfoques.

La Ensefanza a través del Cine representa uno de los enfoques mas innovadores y
recientes del EduTainment, mejorando la experiencia educativa. A través de una
metodologia integral, centrada en el estudiante y el uso de audiovisuales, la
Ensefianza a través del Cine permite a los docentes facilitar contenidos y estimulos
educativos de una forma mas participativa y efectiva, convirtiendo al estudiante en el
auténtico protagonista y creador de contenidos.
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Ensenanza a traves del Cine en la Formacion Profesional

Descripcion
o

El enfoque de la Enseifanza a través del Cine consta de dos herramientas principales:

1. Laboratorio de cortos (con modalidad de aprendizaje por medio de la actuacién): mediante el uso de técnicas basicas
de produccion audiovisual, el estudiante puede ser el autor, guionista, intérprete o director de sus propios contenidos
de aprendizaje, a la vez que adquiere habilidades analiticas, criticas y comunicativas;

2. Produccién audiovisual (con modalidad de aprendizaje por medio del visionado): mientras ven producciones
audiovisuales de alto contenido educativo, como webseries o programas educativos, los estudiantes pueden explorar
nuevos contenidos interactivos al seleccionar palabras clave presentes en las mismas.

Gracias a la gran variedad de historias creadas, representadas o vistas, la Ensefianza a través del Cine puede aplicarse a la

gran mayoria de materias y una amplia variedad de temas.

Descripcion de los Contenidos

-9

La Ensenanza a través del Cine se basa en la integracion de talleres sobre narrativa en la formacién normativa, presentando
al estudiante actividades practicas, cuyo objetivo es reelaborar su conocimiento y habilidades y “representar” situaciones
tipicas de un entorno laboral relacionado con su perfil de formacion profesional.
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Ensenanza a través del Cine en la Formacion Profesional %™

Supuestos Pedagdgicos Basicos

Los elementos principales de la Enseifanza a través del Cine, el foco en el estudiante y el papel clave del audiovisual, tienen su
fundamento en importantes teorias educativas y en diversas confirmaciones empiricas sobre el uso del audiovisual en
metodologias educativas.

En concreto, podemos encontrar:

* El modelo constructivista, segun el cual (1), “el conocimiento no se adquiere pasivamente, sino que lo construye
activamente el sujeto cognoscente”; y (2) “la funcién de la cognicidn es flexible y sirve a la organizacion del mundo
experimental, no al descubrimiento de la realidad ontoldgica” (Glasersfeld E. von, 1989). Aprender, por lo tanto, no se
concibe como un acto de transmision de conocimiento del docente al estudiante, sino como un proceso activo de
adquisicion de principios y estrategias adecuadas para los fines propios (Bozzo L., 2012).

* Lavariante constructivista de Papert, en cuya base no sélo reside la idea de un “hombre constructor de conocimiento”, sino
también el supuesto de que la construccidon del conocimiento es mucho mas significativa en un contexto donde el
estudiante esté involucrado en la creacidn de algo concreto y compartible. Segun este modelo, en esencia “aprender es
particularmente efectivo cuando se inserta en una actividad percibida como la construccion de un producto significativo”
(Papert S., 1986); un producto que, en la metodologia de la Ensefianza a través del Cine, se manifiesta en la participacion
activa del estudiante en el proceso de guionizacion, creacion y representacion de cortos centrados en comportamientos y
situaciones tipicas del contexto educativo en que se encuentran.

* El aprendizaje experiencial de Kolb permite al estudiante “observar actitudes, desarrollar habilidades, adquirir y modificar
actitudes” al ponerle en una posicién para “reflexionar de manera critica sobre conjeturas, ideas, perspectivas, valores,
actitudes, conductas, conocimiento y habilidades”, enfatizando el valor de la experiencia directa sobre el aprendizaje
significativo (De Girolamo M. V., 2020).
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Esta metodologia se puede implementar incluso si no hay
un equipo profesional disponible. De hecho, la ultima
generacion de smartphones puede grabar video en 4K o 6K.

Disponer de un tripode puede ser muy util, asi como una
camara que se pueda desplazar, rotar o mover
verticalmente, y una iluminacién adecuada. Una de las
principales diferencias entre cortos amateur y profesionales
es la calidad de la iluminacidon. Tres o cuatro focos no
profesionales pueden ser suficientes para proporcionar una
luz fuerte y consistente. El siguiente enlace contiene
algunas sugerencias:

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:White Tower of

Thessaloniki (2007-06-15).jpg#mw-jump-to-license

A continuacién, una lista de herramientas utiles para la
realizacidon de productos audiovisuales, desde la escritura
de guion a la edicidn. Al descargar musica e imagenes/video
de internet, ten en cuenta posibles violaciones de derechos
de autor. Recuerda, si estas usando licencias Creative
Commons (https://creativecommons.org/) e incluye una
referencia en los créditos.

MEDITERRANEAN ACADEMY
of Culture, Technology and Trade
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DESARROLLO DE GUION GRAFICO

o https://www.storyboardthat.com/it/storyboard-creatore
o  https://www.canva.com/it_it/creare/storyboard/
o https://theplot.io

PRODUCCION DE VIDEO

Creative Commons en YouTube
Studio YouTube (studio.youtube.com)
Epidemicsound (epidemicsound.com)
Freesound (freesound.org)
IMAGENES

Unsplash (unsplash.com)

piXa bay (pixabay.com)

Wikimedia (commons.wikimedia.org)
Freepik (freepik.com)

o  Pexels (pexels.com)

O
O
O
O

O O O O

EDICION
o  Apple Clips
o  Editor de video YouCut para Android
o Blender (blender.org)
o Video suite (movavi.com)

o Headliner (headliner.app)
DOBLAJE DE VOZz

o  Audacity: (audacityteam.org)
SUBTITULOS
o  Subtitle Edit (subtitle-edit.it.uptodown.com/windows)
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http://www.movavi.com/
https://www.headliner.app/
https://www.audacityteam.org/
https://subtitle-edit.uptodown.com/windows

Conclusiones

& == ECQ,

Gracias a la enorme variedad de
historias que se pueden crear,
representar o ver, la Enseiianza a
través del Cine puede usarse en la
mayoria de asignaturas con un
numero ilimitado de temas.

Los estudiantes adquieren
habilidades duras: una comprension
y conocimiento de los contenidos
mas profundos, retencion y
transmision del conocimiento
adquirido.

Ademas, adquieren habilidades
blandas como el desarrollo de la
creatividad individual, trabajo en
equipo, resolucion de problemas,
gestion del tiempo y habilidades
emocionales-sociales.

Ensenanza a traves del Cine en la Formacion Profesional

Bibliografia

Laboratorios de cortos:

Representar las nociones tedricas aprendidas, sin importar el tema (economia,
finanzas, marketing y comunicacion, habilidades digitales, etc.), a través de la
participacion directa en la escritura de un guion. El objetivo es facilitar la adquisicién
de conocimientos mas facil al resto de estudiantes.

Adquirir y experimentar con técnicas de edicidon de video e interpretativas, poniendo
en prdctica conductas relacionadas con los temas tratados a través de la
representacion de papeles especificos de perfiles profesionales.

Algunos ejemplos de esta metodologia: https://conform.it/short-movie-laboratory/

Mas informacién sobre esta metodologia: https://conform.it/movie-education/

Algunas herramientas de utilidad:

W™

NARRACION bit.ly/DH-Storytelling

Pildora informativa desarrollada como para del proyecto Erasmus+ Digital Humanist,
codigo 2018-1-1T02-KA203-048291, relacionado con el tema de Narracion Digital.

CREACION DE GUIONES GRAFICOS https://www.storyboardthat.com/it/storyboard-
creatore

Storyboard es una plataforma de autoria simple de arrastrar y soltar que ofrece una
version gratuita y una suscripcion premium con multiples opciones. Storyboard
Creator permite que cualquiera cree unas imagenes increibles para ensefiar, aprender
y comunicar, sin importar su habilidad ni conocimiento.
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Un Mundo Didactico para la Pedagogia Infantil

Presentacion del Caso

Este estudio de caso ofrece informacidon sobre cdmo trabajar en el aula con las emociones de estudiantes de primaria. Vas a
encontrar un estudio de caso y buenas practicas, que te ayudaran a desarrollar habilidades esenciales, como el pensamiento

critico y creativo, las relaciones interpersonales y el desarrollo personal.

Mediante estas herramientas digitales, se trabajan las habilidades emocionales de los estudiantes mientras adquieren
habilidades esenciales de distintas disciplinas en lecciones de 90 minutos:
e  Portugués
o Acumular experiencias y conocimiento durante el proceso de recopilar significados de palabras en un texto.
o Seialar las ideas principales en un texto.
o ldentificar el tema de un texto.
o Alfabetizacion literaria: escuchar textos y expresar reacciones de forma creativa.
. Matematicas
o Analizar e interpretar estadisticas presentadas de maneras diversas.

o Ciudadania
o Usar la tecnologia para solucionar problemas relacionados con la salud emocional.

. TIC
o Expresarse como ciudadanos digitales conscientes de un uso apropiado y consciente

de las tecnologias digitales.

o Cooperar con compaferos usando herramientas digitales para crear un producto final
digital (textos, videos o presentaciones, entre otros).

o ldentificar y resolver problemas simples con ayuda de herramientas digitales.

{e == €68 €
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Un Mundo Didactico para la Pedagogia Infantil =
Objetivos Supuestos Pedagogicos Basicos
® o
) Traba.Jar IE,‘S emociones en un ?ula de alumnos Una forma de usar herramientas digitales para resolver
de primaria (cuarto curso, 9 afios). problemas emocionales es mediante la educacién en la

ciudadania. Esto incluye usar medios digitales para
: _ abordar los problemas que puedan afrontar los alumnos.
espacio educativo nuevo. Este tipo de actividad requiere una preparacion previa.

Desarrollar habilidades colaborativas . .
Se da por supuesto que los alumnos ya tienen ciertas

usando tecnologias digitales. habilidades, ya que ya estan en el Gltimo afio de primaria,
pero uno de los objetivos concretos es que las mejoren,
trabajando:

e Trabajar en el bienestar y la adaptacion a un

Desarrollar habilidades digitales.

* Lenguaje y textos

* Informacién y comunicacion

* Pensamiento critico y pensamiento creativo
* Relaciones interpersonales

* Desarrollo personal y autonomia

* Bienestar, salud y entorno

* Conocimiento cientifico, técnico y tecnoldgico
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Un Mundo Didactico para la Pedagogia Infantil L
Descripcion de los Contenidos Tecnologias Adoptadas
o o

Es ampliamente conocida la ventaja de empezar Estos recursos y espacios se pueden usar para motivar a los

una tarea con una actividad que rompa el hielo. estudiantes con la alfabetizacidn literaria y evaluar su

La actividad de calentamiento es un puzle que compromiso con y disfrute de las tareas.

revela |a portada del libro O Novelo das Emogdes, Una lista de recursos y espacios usados para implementar

un libro sobre alfabetizacion literaria. estas estrategias incluye:

Ademds, se usan Edpuzzle y Google Forms para * Gmail

llamar la atencién de los estudiantes y evaluar su * ligsawplanet, una plataforma de puzles online

participacion y grado de aceptacion. * Edpuzzle, gamificacion y creacion de quiz

* Excel para mostrar los resultados)
* Google Forms para la autoevaluacion

* Kits digitales (ordenadores, auriculares, internet,
tablets y una pizarra digital)

b . 3

-0 . & Missoes ]
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Un Mundo Didactico para la Pedagogia Infantil

Pasos a Seguir para la Implementacién Actividad de calentamiento Evaluacion mediante Google Forms
® Atidade do
. . N5} . Qmm%m@&o =N valiacdo da atividade
1. Actividad de calentamiento - Los I = [ I \
estudiantes resuelven el puzle — e pp—
(jigsawplanet) que revela la portada del +emoracs @ edpU”
libro O Novelo das Emocgoes, un libro de g ‘
alfabetizacion literaria. L e
2. Edpuzzle (gamificacién y juegos de Escape Room
e e e ® rovelo
PRIMHIERES, > & emogdes

preguntas que aparecen y obtienen

feed baCk in mediato Auto-Avaliagao da Atividade

carlabe:

mail.com Altermier conte &

3. Google Forms - para evaluar su
participacién y el grado de aceptacién de
las tareas.

stdria <0 novelo Cas emocdess

nzfckente  Suficiente Eom MunoBom Pa d Iet

4. Se presentan los resultados de las
preguntas en un hoja Excel, ademas de
una grafica con los datos de la
autoevaluacién hecha en Google Forms.
Los alumnos los analizan oralmente.
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Un Mundo Didactico para la Pedagogia Infantil =2

Pasos a Seguir para la Implementacion Bibliografia

—) —9
La evaluacion en este escenario educativo es
formativa. * https://app.bookcreator.com/read/library/-
NDU9f6 yDCarslle5zv/JJIMZ6m6HSwYIIMDvhsHuhdw50wp1
Con la digitalizacion, todo el proceso es mas [tMak bHTRPG-ii2nTnHNOg/eHOXxHm3ISL6vKr-XKUIPyg

facil para el docente, ya que la mayoria de * https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlpQLScn YoPntsrigb

herramientas se encuentran en un ordenador, v2Q3kM3DVe4YkOksCEZ-IXNh VrJ2fOniUQ/viewform
evitando por lo tanto el uso de diferentes
recursos, como libros, eximenes en papel o *  https://www.powtoon.com/online-

presentation/f2V6WWShLOd/?utm medium=social-
share&utm campaign=studio+share&utm source=copy+lin
e=movie

introduccion de datos manual, entre otros.

de recursos digitales facilita la motivacion y
participacion, ya que estan familiarizados con e https://b.socrative.com/student/#name
las tecnologias, en concreto ordenadores y
tablets. Ademas, permite la realizacion de
tareas y produccion de materiales complejos
gue de otra forma resultarian demasiado caros https://padlet.com/silviamorais1978/as-plantas-
y consumirian demasiado tiempo. qb8jlyg22y4i7bd2

* https://view.genial.ly/637527f9fa4dbde0018bda34c/interacti
ve-content-natal-escape-room
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Como ensenar a Tocar un Instrumento Online :f?;
Presentacion del Caso
9

La pandemia mundial y la cuarentena supusieron un cambio brusco en nuestros habitos,
incluyendo el mundo de la educacion y la educacidon musical.

Nuestros estudiantes de musica han tenido que enfrentarse a la formacion online (a distancia
o e-learning), comprobando lo dificil qgue es mantener una calidad de transmisidon aceptable y
estable, sea en comunicaciones orales simples o retransmisiones multidireccionales de
extractos musicales interpretados por varios instrumentos en tiempo real. Considerando
como se desarrollaron las clases en pandemia, exploremos la mejor forma de impartir
lecciones musicales online. i
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Como ensenar a Tocar un Instrumento Online

ouD

®

Supuestos Pedagdgicos Basicos

Es ideal tener todos los dispositivos instalados en un sitio fijo, evitando tener que perder tiempo conectandolos y
desconectdandolos cada vez que se utilicen.

Es importante que el docente nos vea lo mejor posible, teniendo en cuenta el instrumento que tocamos. Para una toma
multiangular necesitamos una webcam externa movil, preferentemente fija en un tripode, en vez de usar la cdmara fija de un
ordenador. Para que el docente tenga una buena visidn de conjunto, una webcam dual seria idénea, con una definicién HD o
mayor.

=

Una funcidon muy util es la de pantalla dividida, para que una mitad muestre al
estudiante y la otra la partitura.

Descripcion de los Contenidos

Tras unas cuantas clases en las que se dedicé demasiado tiempo a conversaciones
como “éMe puedes oir? (Me puedes ver? éSe oye bien la guitarra? ¢Podrias
repetir?...”, nos dimos cuenta de que necesitdbamos herramientas adecuadas para
tener la calidad de audio y video necesarias.

La mayoria de plataformas (Skype, Zoom, Meet) se crearon para videoconferencias y no son adecuadas ni para la transmisién del
sonido producido por instrumentos musicales.

Es imprescindible que las voces o sonidos no se solapen, asi que se necesita establecer normas desde el principio para evitar esta
situacidon y encontrar un lugar para concentrarnos y evitar ruidos externos que interrumpan la leccidén, como una silla que chirrie.
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Como ensenar a Tocar un Instrumento Online

Tecnologias Adoptadas

Se necesitan recursos y plataformas online, una buena conexidn, normas bdsicas y, por supuesto, un instrumento musical.
Sobre el tipo de conexidn, es preferible contar con fibra, aunque un buen ADSL también puede servir.

El micréfono es una pieza vital en la calidad de sonido de una clase de musica instrumental, los instalados en
smartphones y ordenadores fueron disefiados para el habla y no son apropiados. El hecho de que compriman el sonido
elimina cualquier posibilidad de tonalidad dindmica o timbre. Una solucién es usar un micréfono de condensador,
preferiblemente uno con un diafragma amplio que pueda capturar la mejor sefial de audio en cuanto a respuesta
dinamica y de frecuencia, ofreciendo una experiencia de escucha mas clara e inteligible, tanto de voz como de
instrumento. Si no disponemos de una interfaz de audio, optaremos por un micréfono con salida USB, y si disponemos de
una, usaremos un micréofono con un cable XLR.

Equiparnos con una interfaz de audio permite una mayor flexibilidad de

conexiones de entrada y salida de audio, dandonos la oportunidad de gestionar

varios micréfonos y dirigir el sonido a la plataforma que usemos con una calidad
mucho mayor en lecciones sincronas. En lecciones asincronas, estos aparatos

ofrecen audios de una calidad excelente. Esto permite al docente escucharlos
después con una fidelidad similar a la de la interpretacidon en vivo, facilitando el
analisis del fragmento y las correcciones posteriores para continuar con las clases.

https://www.youtube.com/watch?v=QiDuvtRa3nl
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Como ensenar a Tocar un Instrumento Online

Tecnologias Adoptadas

Los altavoces suponen un mundo de diferencia en calidad de escucha. Se recomiendan auriculares en las clases online,
tomando precauciones para no dafiar el oido; de hecho, los auriculares nos aislan del ruido exterior y nos dejan escuchar
las clases y grabaciones con claridad.

Gracias a los auriculares podemos oir el metrénomo o una base sin que aparezcan en la grabacion, lo que resulta muy
util si tenemos que grabar nuestra parte en una pieza para un conjunto en la que todos deban tocar al mismo tempo
para después juntar las diferentes partes con un software dedicado.

Classroom o apps similares son muy utiles para compartir materiales.

Las partes asignadas se pueden compartir en una carpeta de Drive. Estas partes se
pueden adjuntar a la leccién en Classroom, dando al docente la posibilidad de
ponerles notas y/o afadir correcciones y comentarios.

https://www.youtube.com/watch?v=JaDg8frQBog
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Como ensenar a Tocar un Instrumento Online -

Conclusiones

Durante la pandemia, el escenario se vio
sustituido por plataformas como Stream Yard,
cuya gestion directoral intuitiva hizo posible
emisiones en vivo en redes sociales como
Facebook o YouTube, realizadas desde el hogar
con invitados de varias partes del mundo, como
We are on the Wave On the Web con el Polo dei
Licei Musicali e Coreutici della Campania.

We are on the Wave on the Web — Spot

Esperamos que las habilidades adquiridas por
docentes, estudiantes, familias, etc. durante
estos afos no se pierdan y siempre trabajemos
para mejorar nuestros resultados.
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GAME: Evaluacion Basada en Juegos en la Educacion en Michigan
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Financial Lab
Managing money can be hard, but it doesn't have to be! Learn about built-in biases that often B (SharediBaciges
keep us from making smart decisions, and practice overcoming them by taking care of your =

pet through three fun and challenging mini-games.

ADA "1 AD W y LA * e Awarded for finding and informing your GSI of a GradeCraft bug
ABOUT THIS LAB PLAY GAME EDUCATOR GUIDE 2014 - 6:270m
Bug Catchor 13

Awarded for particularly thoughtful blog posts, posters, or individual papers.
improve

’ Game Critic
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GAME: Evaluacion Basada en Juegos en la Educacion en Michigan

Presentacion del Caso

@
La Universidad de Michigan ha implementado este enfoque pedagodgico en diferentes cursos, con el objetivo de crear un

entorno que motive y rete a los estudiantes, fomentando la participacion activa.

La Universidad imparte charlas con formacién y guias sobre cémo redisefiar la estructura de la formacidon usando elementos
del disefio de juegos, lo que la hace mas interesante. Este enfoque ha resultado ser acertado, por lo que MACTT lo ha
incorporado a su catalogo.

El objetivo principal de GAME es integrar el disefio y desarrollo de juegos digitales al curriculo, para interesar y motivar a los
estudiantes.

Con este enfoque, los docentes disefan cursos y formaciones cuya estructura
recuerda a un juego.
Este enfoque se basa en la Teoria de la Autodeterminacion (Ryan & Deci), que
indica que es importante que los estudiantes se sientan motivados en clase.
Para ello, es necesario que:
« tomen decisiones significativas sobre qué estan haciendo (autonomia),
= « las tareas supongan un reto pero se sientan capacitados para superarlo
TM"'"Y """""" M (competencia), y

« sesientan conectados a sus companeros (pertenencia).

a

https://www.youtube.com/watch?v=kxb3wVwmYyc
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GAME: Evaluacion Basada en Juegos en la Educacion en Michigan :Q%%Rf

Supuestos Pedagdgicos Basicos

Este enfoque se basa en 5 principios:

1. Puntos, niveles y logros: los logros de los estudiantes se registran siguiendo un sistema de puntos y niveles. Se utilizan en
lugar de notas y los estudiantes ganan puntos de experiencia segin van completando tareas, participan en debates o
logran un objetivo especifico de aprendizaje.

Los niveles se usan para indicar el nivel de progreso del estudiante.
Los docentes indican a los estudiantes que comienzan de cero y van acumulando puntos, en lugar de empezar con 100 y
perder puntos.

2. Decisiones significativas: Los estudiantes tienen distintas opciones para elegir exdmenes, proyectos que exploren
diversos temas de interés, o formas diferentes de completar una tarea. Esto empodera al estudiante y aumenta su
sentido de autonomia y compromiso.

3. Comentarios y reflexion: los estudiantes reciben comentarios sobre su progreso, guia y apoyo durante el aprendizaje.
Esto les ayuda a aprender de sus errores y a mejorar.

4. Permitir el fallo: los cursos se han disefiado para permitir a los estudiantes experimentar, fallar e intentarlo de nuevo
hasta que les salga bien. Si un estudiante no realiza una tarea de manera correcta, se le permite hacer una distinta.

5. Transparencia: se definen las tareas al principio del trimestre, no hay curva de aprendizaje y se usa una forma de calificar
clara, para permitir al estudiante saber exactamente cuando alcanzan los objetivos y cuando fallan o suspenden.
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GAME: Evaluacion Basada en Juegos en la Educacion en Michigan

Descripcion de los Contenidos

La Universidad ha creado guias gratuitas para ensenar a implementar |la pedagogia basada en el juego en sus cursos.
Se sugieren los siguientes pasos:
1. Definicion de los objetivos del aprendizaje

Esta es una etapa clave, hacerlo desde el principio permite al ponente marcar los objetivos de una manera clara.

https://www.youtube.com/watch?v=AZPDgbSmtzs

2. Eleccion de la forma de introducir la autonomia

Se sugiere al docente introducir la autonomia en el curso. Se presenta mediante entregas, eleccién de la tarea o
colaboracién.

Badges Shared Badges

z . . . Eamed Description
3. Marcar vias y ofrecer insignias

W) December 23rd,
2014 - 6:27am

Awarded for finding and informing your GS! of a GradeCraft bug

i

Bug Catcher

Crear un plan de logros y afiadir insignias convierte el
proceso de aprendizaje en una aventura.

N

Awarded for particularly thoughtful blog posts, posters, or individual papers.

improve

} Game Critic
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GAME: Evaluacion Basada en Juegos en la Educacion en Michigan

Descripcion de los Contenidos

Predicted Points: 1,109,000 / 1,731,000 Possible Points — Predicted Final Grade: A (Human)

4. Eleccion de la forma de evaluar

N slogging WM Boss Battles Learning Game Reviews Bl Learning From Playing a Game [l Reading Reactions [l Class Attendance

k 1,200k 1,300k 1,400k 1,500k 1,600k 1,700k 1,800k

Se indica a los docentes los distintos enfoques para evaluar

v Boss Battles

a los estudiantes, como el uso de rubricas o el reenvio de Indvidus Paper/Project 1 - 200,000 s 150000 vt Clos Bt Nov O
tareas, ofreciendo alternativas y la posibilidad de Sl o A N0 1 RO
a utoeva I U a C i 0, n . l Group Game Design Project - 400,000 possible points 380000 (Lovel: Most Excellent!) ‘

» Class Attendance
5. Tipos de tarea

Una vez definido el enfoque, hay que decidir el tipo de tarea. Los docentes deben asegurar que los nombres de las
tareas sean correctos para que los estudiantes sepan qué esperar.

6. Creacion de tareas y examenes

En esta etapa, el docente debe crear las tareas individuales, implementando la forma de evaluar elegida. Se deben

crear indicaciones para cada tarea, para que los estudiantes tomen decisiones bien fundadas sobre qué tareas
realizar.
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GAME: Evaluacién Basada en Juegos en la Educacion en Michigan - oumn
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Descripcion de los Contenidos

7. Establecer niveles de logros y rabricas de calificacién 8. Distribucién de puntos

Los docentes deben asignar puntos tras la creacién de las tareas, ya que en esta

En esta fase, el docente debe marcar la puntuacién a fase tendran una imagen clara del conjunto del curso. Esto les permitird hacer
obtener para alcanzar los distintos niveles de logro. El e clabuean carEaE

docente puede elegir cualquier escala, en lugar de
seguir el esquema de calificacién clasico. Es importante
que los sistemas de niveles reflejen el progreso hecho.

Cuando asignen los puntos, el docente debe tener en cuenta si es una tarea
formativa o sumativa, cada cuanto tiene lugar y comprobar cudntos puntos suma
al total.

9. Revision y presentacion

Y - IR, sl I La fase de revisién es crucial para comprobar si las tareas se relacionan con los
6 o0 e objetivos de aprendizaje, cobmo se distribuyen y si los estudiantes tienen control
B+ Nintendo DS B 90,000 B 83 . .
T ———— woan sobre su trabajo. Cuando se presenta el curso, se recomienda recoger los
b mesftm  @som c o n comentarios de los estudiantes.
GameBoy Advance C 65,000 C 73
C PlayStation 2 475,000 [« 60,000 € You passed the class! 70 10_ Iteracién
C- Sega Dreamcast 400,000 D+ 55,000 D+ 67
> [CIEC: e g Cuando el curso termina se pueden implementar cambios, considerando los
o] Sony PlayStation D 45,000 D 60 . . 0n . 2 .
e : . e —— comentarios. Ejemplos de programacién diddctica:
F Super NES Halfway to 100 (or s0) il
E— - + Astronomia 106: Aliens: https://www.gamefulpedagogy.com/wp-
— o e o content/uploads/2018/05/ASTRO106-W2015.pdf
N 125,000 eep going
' « Linglistica 370: Lenguaje y Discriminacion:
Coscotemmr 5000 https://www.gamefulpedagogy.com/wp-content/uploads/2018/05/LING370-
370-Syllabus-W16.pdf
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GAME: Evaluacion Basada en Juegos en la Educacion en Michigan

Descripcion de los Contenidos Ejemplos de actividades

Para la creacion de materiales _
Cybersecurity Lab

P P D F 2 ¥ Take cybersecurity into your own hands. In this Lab, you'll defend a

company that is the target of increasingly sophisticated cyber attacks
Your task is to strengthen your cyber defenses and thwart the attackers
by completing a series of cybersecurity challenges. You'll crack
passwords, craft code, and defeat malicious hackers.

*  PowerPoint

S PLAY GAME
«  Google drive | pLavoave |

e Quizizz - https://quizizz.com/

* NOVA Interactive Labs -
https://www.pbs.org/wgbh/nova/labs/

Material extra
Financial Lab

* htt p S ://WWW' ga m efu | p Ed a gOgv' CO m /gett Managing money can be hard, but it doesn't have to be! Learn about built-in biases that often
ing-started-with-gameful-course-design/ e e e

PLAY GAME
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GAME: Evaluacion Basada en Juegos en la Educacion en Michigan < oum .
Conclusiones
®

* Serecopilaron evaluaciones y comentarios de los estudiantes.
* 1/4 del claustro (28%) habia oido hablar de GradeCraft o del aprendizaje basado en el juego como enfoque pedagdgico.
 De ese 28%, un 10% habia usado GradeCraft u otra pedagogia basada en el juego.

* Cerca del 90% de los que habian usado GradeCraft u otra pedagogia basada en el juego tenian una opinidén positiva (54%)
o neutral (33%).

* Cerca del 15% de los estudiantes habian oido hablar de GradeCraft u otra pedagogia basada en el juego.

* Deese 15%, un 63% habia participado en una clase que usara GradeCraft u otra pedagogia basada en el juego.

* Cerca del 90% de quienes habian participado en una de estas clases tenian una opinion positiva (52%) o neutral (33%).
* Algunos comentarios sobre el aprendizaje basado en el juego:

» "Estuve atento todo el tiempo; ser capaz de ver donde me encontraba en todo momento hizo que el proceso fuera
transparente y me ayudo a no perder de vista mi nota."

*  “Nunca habia aprendido tanto en un entorno sin estrés."
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Desarrollar Habilidades para la Vida en el Entorno Escolar
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high school
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Desarrollar Habilidades para la Vida en el Entorno Escolar :;gmgf

Presentacion del Caso

Al presentar una amplia gama de actividades y animar a los
estudiantes a participar en ellas, el Montessori High School de
Varsovia (WMHS) posibilita que los adolescentes adquieran,
practiguen y desarrollen habilidades universales que les ayuden a
convertirse en miembros valiosos de la sociedad en el futuro.

El proyecto se guia por los siguientes objetivos, en linea con la
filosofia de educacién Montessori:

o Dar respuesta a la necesidad de estudiantes y familias de una
educacion mas alla del éxito académico, al ofrecer a los
adolescentes oportunidades de desarrollar habilidades
relacionadas con el mundo real mientras aprenden;

o Satisfacer las necesidades especificas de los adolescentes en su
transicion a la vida adulta, momento en que quieren entrar en
sociedad y buscar su sitio junto a los adultos;

o Preparar a los estudiantes para que participen en y contribuyan
a la sociedad;

. Construir una comunidad donde los adolescentes se sientan
valorados y aprendan que todo el mundo es importante.

& = ECQ @

Descripcion

MEDITERRANEAN ACADEMY Iy
of Culture, Technology and Trade g iappliiog

WMHS es una institucidon educativa privada que ofrece educacion
secundaria de alto nivel, incluyendo el Programa de Bachillerato
Internacional (IB), basada en los principios de la educacién
Montessori. Ademas de centrarse en el éxito académico, el IB
persigue desarrollar una serie de capacidades humanas, como
indagar, pensar, comunicar y actuar de manera empatica. La
educacién Montessori, a su vez, pone el énfasis en la independencia
e iniciativa del estudiante, el aprendizaje practico y las habilidades
relacionadas con el mundo real, poniendo los cimientos de una vida
y una carrera profesional significativas y exitosas. WMHS presenta
un abanico de actividades que ofrece al estudiante la oportunidad
de adquirir, practicar y desarrollar dichas habilidades y
competencias.

W9

warsaw montessori
high school
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Desarrollar Habilidades para la Vida en el Entorno Escolar

Supuestos Pedagdgicos Basicos Tecnologias Adoptadas

. oup .

Segun la Dra. Maria Montessori, la adolescencia no es sélo una fase

o . , - ) * Messenger
transitoria en que los jovenes evolucionan de la nifiez a la vida

e Discord
dult n a vivir en sociedad. Lo que es mas importante, es una .
d dypasan a > - d 9 PO ! * PowerPoint
fase que establece las habilidades fundamentales del adulto. Los e Canva
adolescentes sufren un tremendo crecimiento fisico, cognitivo :

, o , o g o * Google Slides
emocional y espiritual, guiados por la autoexpresion, la confianza, el e« Prezi
compromiso y nuevas formas de pensar. e Paint
La educacidon Montessori es la educacién integral de la persona. * Scribus

Pone el énfasis en la independencia, iniciativa, aprendizaje a partir
de la experiencia y habilidades practicas necesarias para la vida real.
Idealmente, el aprendizaje tiene lugar en una comunidad pequeiia,
donde los estudiantes tienen |la oportunidad de tomar parte en un W
trabajo significativo, intelectual y manual. El aula Montessori es una

. , . high school
terminaran contribuyendo.

égﬂ ey — = B
v Salerno Elearning )
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Desarrollar Habilidades para la Vida en el Entorno Escolar

Descripcion de los Contenidos

CAS es un programa obligatorio para todos los estudiantes del WMHS, en el que desarrollan su creatividad,
aprenden la importancia de un estilo de vida activo y sirve a la comunidad (Creatividad, Accion, Servicio).

Para los estudiantes pre-IB (afios 1y 2), se lleva a cabo en clase gracias a lecciones de arte, teatro y escritura
creativa, talleres de carpinteria, lecciones de natacién semanales y otras actividades deportivas, ademas de
hacer tareas en la cocina de la escuela y tomar parte en actos benéficos.

Los estudiantes IB (afios 3 y 4) hacen CAS fuera de la escuela y documentan sus actividades de manera
individual. El CAS desarrolla la empatia y el compromiso, promueve el trabajo de voluntario, y fomenta la
creatividad y un estilo de vida equilibrado.

e

Co-funded by
the European Union

1 ON FORM © Copyright 2023. All Rights Reserved.

W™ { MEDITERRANEAN ACADEMY
of Culture, Technology and Trade

AGRUPAMENTO dle Liceo Statale Alfano | (Salerno, Italy)
Escolas D. DINIS Reference Number:
pee b 2021-1-1T02-KA220-SCH-000032518

iceo Statale '
AIIANU/
E|eam ing =




Desarrollar Habilidades para la Vida en el Entorno Escolar jggmgf

Descripcion de los Contenidos

El Consejo de Estudiantes esta formado por
representantes que dedican su tiempo y energia a
mejorar la escuela. Sus iniciativas incluyen abrir un
aula de estudio, crear un sistema de tutorizacion
online en el que los estudiantes se ayudan entre
si, nombrar un representante de los estudiantes y
organizar varios actos benéficos.

El Consejo de Estudiantes también contribuyd a
establecer el cddigo de vestimenta de la escuela 'y
apoyo activamente la organizacion de eventos
escolares y jornadas de puertas abiertas. Formar
parte del Consejo de Estudiantes les empodera
para responsabilizarse de su experiencia
educativa, promueve la iniciativa, fomenta la
cooperacion, refuerza sus habilidades
comunicativas y desarrolla las habilidades de
resoluciéon de problemas.
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Desarrollar Habilidades para la Vida en el Entorno Escolar

Descripcion de los Contenidos

Group4Project es un club experimental que
desarrolla competencias en materias STEM.
También presenta a los estudiantes la idea de
que la ciencia es una actividad grupal
realizada en equipos.

El principio subyacente es aplicar el método
cientifico, incluyendo la investigacion y
experimentos, para estudiar un problemay
presentar las conclusiones.

Este ano, los estudiantes de WMHS han
elegido centrarse en la biodiversidad.
Participar en Group4Project ayuda a adquirir
habilidades basicas de gestidén de proyectos,
fomenta el pensamiento critico, el trabajo en
equipo y las habilidades comunicativas.
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Desarrollar Habilidades para la Vida en el Entorno Escolar < QuID .

Descripcion de los Contenidos

El Foro Interdisciplinario es un proyecto humanistico anual en el que grupos de estudiantes trabajan juntos
para resolver una investigacion organizada en torno a un tema especifico. El de este afio ha sido “Fronteras,
Barreras y Limites”. Los resultados de su trabajo se presentaron durante un evento especial dedicado al
proyecto. El Foro Interdisciplinario promueve el desarrollo personal, perfecciona el pensamiento analitico y
critico, fomenta el trabajo en equipo y refuerza las habilidades comunicativas.

El Club de Periodistas aglutina a estudiantes que trabajan independientemente para crear un periodico
escolar trimestral. Implica escribir y editar articulos, disefiar la presentacion y publicar. El Club de Periodistas
desarrolla habilidades individuales, proporciona una experiencia de aprendizaje practico, desarrolla
habilidades linglisticas y de TIC, refuerza las habilidades de comunicacién y resolucién de problemasy
promueve el trabajo en equipo.

Las Reuniones Comunitarias diarias ayudan a construir un sentido de comunidad. Todos los estudiantes
tienen las oportunidad de contribuir compartiendo sus experiencias y/o ideas con sus compafieros, validando
a los demas y/o anunciando informacion relevante. Las reuniones comunitarias ofrecen a los estudiantes la
oportunidad de expresarse, hacerles sentir valorados y ensenarles la importancia de escuchar la voz de los
demas
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Conclusiones

Los estudiantes (y sus familias) cada vez
buscan mas escuelas que ofrezcan mucho
mas que conocimiento académico.

Quieren que la escuela construya un entorno
donde se oiga su voz, donde puedan aportar
a la comunidad y donde puedan aprender
habilidades utiles para su futuro.

Apelando a los principios Montessori, WMHS
cubre estas necesidades satisfactoriamente.

Las actividades que trascienden el curriculo
académico son muy populares entre los
estudiantes, y proporcionan a la escuela un
valor afadido.

Desarrollar Habilidades para la Vida en el Entorno Escolar
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Presentacion del Caso

La Red Informatica para la Educacion (EBA), el pasaporte para la
educacién del futuro, es una plataforma social de educacién online
ofrecida gratuitamente a todo el mundo por el Ministerio de
Educacion Nacional turco, Direccion General de Innovacién y
Tecnologias de la Educacidon. Un equipo de expertos produce los e-
contenidos de EBA, que se ven ampliados con el contenido
proporcionado por empresas educativas lideres en el campo de la
edicion digital en Turquia y resto del mundo. A la vez, la plataforma
educativa se ha convertido en un repositorio enorme, gracias a las
contribuciones de docentes y estudiantes. EBA se puede usar en
Primaria, Secundaria, Formacidon Profesional y Bachillerato, ademas
de personas no escolarizadas, sin restriccion por edad.

- Etkileimii alighrmalar
- E-Kitaplar
~Testler

ve gok daha fazlas: barda.

EBA (Red Informatica para la Educacion)

Sus objetivos son:

Ofrecer un contenido diferente, variado y educativo.

Diseminar la cultura de la informatica y asegurar que
se usa en educacion.

Responder a necesidades especificas de contenido.

Intercambiar informaciédn con una estructura de red
social, contribuyendo a las clases con un repositorio
extenso y en constante crecimiento.

Reestructurar y conseguir que la informacién produzca
mas informacion mientras se aprenden contenidos.

Dar respuesta a estudiantes con diferentes estilos de
aprendizaje (verbal, visual, social, individual o
auditivo).

Aglutinar a los docentes bajo un comun denominador,

permitiéndoles dirigir hacia dénde se encamina la
educacién.

Disefiar una plataforma social de educacién donde la
tecnologia es herramienta, no un fin.

Gestionar procesos sin las carencias de tiempo vy
espacio tipicas de la formacién profesional.

Asegurar que todas las personas puedan acceder a
una profesion, sin limites de edad.

Acelerar la orientacién social de los refugiados para
permitirles contribuir a la economia.
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EBA (Red Informatica para la Educacion)

Descripcion

La plataforma EBA es un sistema que incluye contenido y herramientas educativos que pueden ser usados por docentes y
estudiantes. En EBA hay recursos en forma de videos, textos, sonidos e imagenes. Algunas de las caracteristicas del sistema
EBA incluyen subir archivos y ofrecer un espacio digital, organizar concursos, ofrecer clases adaptadas a distintos niveles,
hacer anuncios y compartir archivos entre usuarios. EBA empezd a emitir contenidos en 2012 y se ha convertido en el
servicio de contenidos mas grande del mundo, adaptandose a las necesidades de cada momento.

EBA se puede usar en educacion Primaria y Secundaria, y también tiene un papel importante en la formacién profesional.
Cada dia mas personas no completan sus estudios o los abandonan. Las personas mayores de 19 afos tienen dificultades
para ir a la escuela, debido a las rutinas de su dia a dia.

Por este motivo, dentro de un proyecto disefiado para quienes no
pudieron ir al colegio en Turquia pero quieren tener una profesion,

pueden recibir formacidn practica en el ambito del trabajo mientras
hacen cursos tedricos, culturales y de formacion profesional en EBA.

Ademas, se toma un enfoque similar con los refugiados en ABA, con el
objetivo de ofrecerles una profesion y contribuir a la economia
mientras se garantiza el proceso de integracion social con contenidos
adecuados a sus idiomas. Por estos motivos, EBA es lider en la
formacioén profesional.
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EBA (Red Informatica para la Educacion)

Supuestos Pedagdgicos Basicos

EBA es una plataforma basada en la educacion a distancia. Es obvio
gue los enfoques y conductas clasicos en el aula no funcionan en la
ensefanza online. Por otra parte, el uso de enfoques online en la

formacion profesional supone un cambio radical en la metodologia.

EBA ofrece contenidos digitales en niveles de Primaria, Secundaria y
Bachillerato, incluyendo varios elementos como solucionarios,
examenes, repeticiones y herramientas de refuerzo. La formacién
profesional abarca todos estos elementos y requiere habilidades
practicas en varias areas.

Por este motivo, EBA también ha incluido contenidos narrativos en la
formacion profesional.
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EBA (Red Informatica para la Educacion) j%?;
Supuestos Pedagdgicos Basicos
@

EBA se fundamenta en los siguientes puntos en su enfoque hacia la formacién profesional:

1.

2.

El papel del docente pasa de ensefante a guia.

En lugar de ensenar todos los contenidos, el docente ensefa a aprender y a hacer el proceso mas facil para ellos.
Pone el foco en el aprendizaje y trae al frente experiencias en lugar de contenidos.

El concepto de horarios cambia en el e-learning.

Los estudiantes no tienen que participar simultaneamente ni de manera colectiva, y la ensefianza no se limita al aula.
Seguir los cursos y contenidos segun las diferencias personales aumenta el deseo de aprender.

La plataforma EBA informa de manera individual al alumnado de los contenidos no adquiridos, y se les aconseja que
miren nuevos contenidos. De esta forma, el estudiante podrd compensar sus carencia de conocimiento y contenidos
sin ser consciente de ello.

EBA TV emite contenido de manera simultdnea a la plataforma EBA, ofreciendo diferentes formas de acceder a los
contenidos y permitiendo que todo el mundo pueda seguirlos, incluso quienes no disponen de una conexién a
internet.
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EBA (Red Informatica para la Educacion)

Descripcion de los Contenidos

EBA ofrece contenido digital especifico para Primaria, Secundaria y Bachillerato. Ademas, hay contenido preparado
especialmente para formacion profesional. Sin importar el nivel y tipo de educacion, la plataforma EBA ofrece varios
modulos, desde lecciones online en directo a producciéon de contenidos digitales.

Los mddulos ofrecidos son:

1. Cursos EBA

Creacion de Contenido Digital
Concursos EBA

EBATV

Apps EBA

EBA Radio

L

Formacion de Formadores

En EBA hay contenidos digitales sobre muchas profesiones, incluyendo charlas con informacién tedrica sobre formacién
profesional y técnica, videos, ejemplos practicos, tests practicos y secciones de preguntas y respuestas.
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EBA (Red Informatica para la Educacion) ﬁff;
Descripcion de los Contenidos
@

Algunas de las profesiones incluyen:

Tecnologia del Metal

Tecnologia de la Construccion
Tecnologia de la Produccidn Textil
Servicios de Restauracion
Tecnologia de los Vehiculos a Motor
Tecnologia Eléctrica-Electrénica

Servicios de Belleza y Cuidado Capilar

O L

Tecnologia de la Instalacion y el Aire
Acondicionado

9. Tecnologia de Programacion

10. Tecnologia del Disefio
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EBA (Red Informatica para la Educacion)

Tecnologias Adoptadas

En la plataforma EBA, los docentes pueden colaborar de manera efectiva con sus colegas y hacer intercambios educativos
con sus estudiantes, participar en debates educativos, compartir posts sobre educacién, enviar tareas a sus estudiantes,
hacer un seguimiento de dichas tareas y estar al tanto de eventos dentro de un calendario personalizado.

Ademads, pueden contribuir a la vision del Ministerio de Educacion Nacional para exportar a todo el mundo el e-contenido
que producen con las herramientas de desarrollo de contenido. Por otra parte, los estudiantes reciben una nota por las
tareas realizadas, pueden trabajar, comunicarse y compartir con sus compaferos y profesores en el Mddulo de Leccion EBA.
Pueden seguir en directo las tareas subidas a sus calendarios, hacerlas y trabajar sobre el tema que quieran, asi como
pueden repetir los contenidos que el sistema considere no cubiertos. También pueden preparar y mejorar sus
presentaciones y proyectos. Para lograr esto, docentes y estudiantes deben contar con conocimientos de:

* Informatica basica e internet

* Ordenadores, tablets y dispositivos moviles

* Aplicaciones de creaciéon de contenido digital (Canva, Visme, Adobe, etc.)

* Aplicaciones de correo (Gmail, Hotmail, Yahoo!, etc.)

* Microsoft Office (Word, Excel, PowerPoint)

Co-funded by
the European Union

WM\ é@ MEDITERRANEAN ACADEMY m'm|m| ,\,‘ © Copyright 2023. All Rights Reserved.

AGRUPAMENTO ce Liceo Statale Alfano | (Salerno, Italy)
of Culture, Technology and Trade 560005 D DNNS Reference Number:

——e 2021-1-1T02-KA220-SCH-000032518




Conclusiones

EBA (Red Informatica para la Educacion)
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La educacion online a distancia ha entrado en nuestras vidas de manera inevitable. Muchas
personas se benefician de la educacién online, sea en la educacion obligatoria o en formacion
relacionada con el desarrollo personal. La mayor ventaja de este nuevo enfoque es la
posibilidad de acceder a los contenidos en cualquier momento y lugar. De esta forma, quienes
quieran aprender individualmente y tengan unas habilidades de autoaprendizaje desarrolladas
pueden alcanzar sus metas mucho mas rapido.

El objetivo de EBA es conseguir un uso efectivo de los materiales al usar herramientas
relacionadas con la TIC en el colegio, el hogar o cualquier otro sitio, integrar la tecnologia en la
educacién y ofrecer e-contenidos de confianza y rigurosos adecuados a cada nivel. Aunque
EBA ofrece educacion para personas de entre 6 y 18 afios, también es una plataforma
importante para quienes no participen de la educacién obligatoria y quieran formarse en una
profesidn, sin restricciones de edad. De esta forma, las personas de mas de 19 afos y los
refugiados pueden obtener una profesion.

Para mejorar la educacion dentro de la plataforma EBA, hay que tener en cuenta los siguientes
puntos:

* Los contenidos de educacién digital de la plataforma se deben actualizar de manera
constante y con las ultimas tecnologias.

* Se deben desarrollar planes de prevencion para mantener la motivacion alta.

* Se deben organizar actividades para desarrollar habilidades de aprendizaje individual. La
educacién se debe planificar con esto en cuenta, desde el primer afio de escolarizacién.

* Todo el mundo deberia tener acceso a internet para garantizar el derecho a una
educacioén igualitaria.

* Se deben traducir los contenidos de la plataforma a otro idiomas para que sean
aplicables en un rango geografico mayor.
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Aprendizaje Basado en Proyectos

Presentacion del Caso

Nuestro colegio da respuesta educative a estudiantes entre 3 y 16 afios,
incluyendo Infantil, Primaria y Secundaria. Tenemos un enfoque centrado
en el estudiante, usando metodologia constructivista y aprendizaje
colaborativo, mediante tareas flexibles, divertidas y diferenciadas.

Estos son dos resultados distintos de proyectos enfocados en dos grupos
de edad: Infantil (3 a 5 afios) y Primaria (6 a 12 afios).

El Proyecto de Infantil se llama “El Frio” y se desarrollé de septiembre a
marzo. Al final del proyecto, comenzé uno nuevo llamado “La Granja”.

Los proyectos de Primaria siempre se basan en cuentos, lo que resulta
divertido y motivador para los estudiantes. Algunos de los cuentos

elegidos son:
* Fuera de Aqui, Horrible Monstruo Verde
* El Gruffalo \J_ ___(/
* El Pez Arco lIris b r)
* Jacky las Habichuelas Magicas
' ; 13/

* La Sirenita
* Sile Das un Panqueque a un Cerdo
* Ladybug
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Los objetivos son:

* Fomentar la creatividad, imaginacidon y motivacion.

* Desarrollar la autonomia y la autoestima.

* Fomentar la competencia comunicativa.

* Atender a la diversidad en el aula.

* Fomentar el pensamiento critico y la autonomia.

* Presentar una metodologia innovadora y
motivante.

* Desarrollar habilidades colaborativas.

. ”»’7 “
Moy A
H \{O.CHABUI‘.ARYJH

3 Juh 2)S
ﬁ&a TJuwtle e
3 Sea Horse =2 v

Co-funded by
the European Union

© Copyright 2023. All Rights Reserved.
AGRUPAMENTO dle Liceo Statale Alfano | (Salerno, Italy)
Escolas D. DINIS Reference Number:
pead 2021-1-1T02-KA220-SCH-000032518




Aprendizaje Basado en Proyectos

MOTIVACION
Supuestos Pedagogicos Basicos
@

El punto de partida en Infantil siempre es el conocimiento previo. Se
pregunta a los nifios qué saben del tema a aprender y el aprendizaje
comienza ahi. Se presentan los contenidos en una pizarra digital para
facilitar la organizacion de los mismos y hacer el aprendizaje mas visual.
Contactamos a las familias para informarles del tema y los enfoques
metodoldgicos. Pueden contribuir al proyecto con sus conocimientos
propios y aportando al docente sus propios materiales, que se
implementan en la unidad.
Los proyectos siempre tienen tres etapas:
a MOTIVACION. En este caso, en clase aparece una vaca, que servira

como motivador y ruptura del hielo.
*  DESARROLLO. Se llevan a cabo tareas de ensefianza-aprendizaje

sobre el tema. Algunos ejemplos incluyen manualidades, muros de

palabras, pinturas, tareas manuales, etc.
*  FINAL. La fase final es crear una esquina con el material del

Proyecto para mostrar una representacioén real del tema, en este

€aso, una granja.

] ‘* Licee I .
Back to index é éﬁ T E.EMC | { MEDITERRANEAN ACADEMY ?wmwm @N FORM
o Communicat - of Culture, Technology and Trade o -

LA 161430

DESARROLLO

Co-funded by
the European Union

Copyright 2023. All Rights Reserved.
Liceo Statale Alfano | (Salerno, Italy)
Reference Number:
2021-1-1T02-KA220-SCH-000032518



Aprendizaje Basado en Proyectos

MOTIVACION

Supuestos Pedagdgicos Basicos

Primaria sigue la misma estructura, con pequefias
variaciones en el enfoque:

* MOTIVACION. Presentamos el tema. Comprobamos el
punto de partida y hacemos deteccion temprana de
posibles dificultades futuras.

* DESARROLLO. Esta es la fase de proyecto
propiamente dicho. Cantamos, leemos,
interactuamos, leemos historias, etc.

* FINAL. Presentamos los resultados mediante
estaciones de trabajo o centros de aprendizaje con
los materiales creados por los estudiant:

&/
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Descripcion de los Contenidos

Aprendizaje Basado en Proyectos

Todas las actividades tienen una conexidn con contenido de la vida real, de manera que el aprendizaje es significativo. Aqui
tenemos un ejemplo de “creacién” de una vaca mediante manualidades.

L

Primero, usamos
una caja para
hacer el cuerpo de
una vaca, usando
guantes como
ubres.

- 1

Después, usamos juegos digitales para
aprender sobre aspectos tedricos de la
anatomia animal, el ciclo de produccion o
conceptos basicos de economia global.

eC

Elearning

| Liceo Statale
ALFANO |
B Salerno

Una de las partes mds importantes
del proyecto es dejar que los
estudiantes expliquen unos a otros
los materiales que han traido o
trabajado, para reforzar contenidos
y su sentido de utilidad.

- 3

Juntar todos los materiales en una
pizarra digital nos hace conscientes
de lo que sabiamos al principio del
proyecto y lo que hemos

aprendido.

Co-funded by
the European Union

P

AGRUPAMENTO de
Escolas D. DINIS
LA 161430

MEDITERRANEAN ACADEMY
of Culture, Technology and Trade

© Copyright 2023. All Rights Reserved.
Liceo Statale Alfano | (Salerno, Italy)
Reference Number:
2021-1-1T02-KA220-SCH-000032518

(ONFORM




Aprendizaje Basado en Proyectos

Pasos a Seguir para la Implementacion

1. Motivar a los estudiantes presentandoles el tema con un
elemento atractivo y actividades relacionadas y faciles de
seguir. Involucrar a las familias al terminar la primera sesion.

2. Usar actividades variadas, faciles de completar y directamente
relacionadas con el tema. El truco consiste en no dejar que las
actividades durante demasiado, mantener a los estudiantes
activos y hacerles saber lo que van a aprender a continuacion,
pero no como.

3. Asegurarse de que todas las actividades estan dirigidas a un
producto final, sea una estacion de trabajo, un centro de
aprendizaje o una presentacion. El producto final debe estar
presente en el aula, para recordarles los contenidos que han
trabajado y hacerles sentir orgullosos.
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Aprendizaje Basado en Proyectos

Conclusiones Tecnologias Adoptadas
@ @
Esta metodologia es altamente efectiva en estas Nuestra escuela usa la suite Google Workspace desde las primeras
fases del aprendizaje, ya que aborda todos los etapas de escolarizacidn, asi que nuestros alumnos son a la vez
estilos de aprendizaje. Permite al docente nativos digitales y aprendices digitales.

presentar y evaluar contenidos con una enorme
variedad de tipos de tarea, incluyendo
actividades motoras, de escritura/dibujo,

Las herramientas que usamos son:

*  Gmail para comunicaciones.
* YouTube para investigar y buscar ejemplos.

practicas o interactivas, y lecturas en voz alta. «  Padlet para generar productos finales.

* Digital boards para presentar contenidos.
Disponer de una gran variedad de recursos TIC * Kahoot para presentar contenidos y evaluar su conocimiento.
en la escuela facilita enormemente la *  Plickers para hacer juegos de preguntas.

. F
.

implementacion de este tipo de metodologias,
pero también pueden ser complementadas con
el uso esporadico o intensivo de manualidades.
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Un ejemplo practico

Juntos para Siempre
Las Lenguas Iberas

Teacher, | know that
there are 6 official
languages in the
Iberian Peninsula!!!

Hilll
Today we are
talking about the
Iberian Languages
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Juntos para Siempre

Un ejemplo practico ‘'Las Lenguas foeras

Presentacion del Caso

®
El kit de herramientas QUID se puso a prueba durante la semana de Formacion de Docentes (LTTA) que tuvo lugar

en Madrid en mayo de 2023. Durante esta movilidad para docentes, 30 profesoras del Liceo Statale Alfano | (ltalia),
CPI La Jota (Espafia), Warsaw Montessori High School (Polonia), Agrupamento de Escolas D.Dinis (Portugal), Ortakoy
80 Yil Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi (Turquia), MACC Educational Group (Malta) and Mamak ilce Milli Egitim
MudarlGgu (Turquia) tuvieron la oportunidad de comprobar de primera mano el trabajo realizado hasta la fecha
dentro del proyecto QUID, y de evaluar los contenidos de su kit de herramientas (aun en desarrollo).

Durante esta semana, se dividid a las profesoras en grupos para que elaboraran
y presentaran al final un proyecto que reflejara el conocimiento adquirido |
durante la formacién, mediante un ejemplo didactico que aplicara técnicas |
adquiridas mediante pedagogias de Calidad, Inclusidn y Digitalizacion.

Se presentaron cinco trabajos, todos de una calidad excelente. En este kit de [
herramientas incorporamos el trabajo elaborado y presentado por un equipo
compuesto por profesoras del CPI La Jota (Espaifa), Agrupamento de Escolas
D.Dinis (Portugal) and Ortakoy 80 Yil (Turquia). Se trata de una propuesta *
pedagogica para identificar las distintas lenguas habladas en la peninsula
ibérica y su distribucién geografica. Las asignaturas involucradas son Geografia
e Historia, Lengua Castellana y Literatura y Ciudadania. Los enfoques
metodoldgicos se basan en diferentes técnicas aprendidas a lo largo de la LTTA.
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Juntos para Siempre

Un ejemplo practico ‘'Las Lenguas foeras

Descripcion General Secuencia Didactica
@ ®
*  Titulo del Proyecto: Juntos para Siempre. Las Lenguas FASES ACTIVIDADES ROLES
iberas (portugués, mirandés, catalan, vasco, gallego y A. Preparacion previa | — Curacién de contenidos
castellano) a las lecciones — Organizar y ofrecer recursos a los Docente
«  Componentes del Equipo estudiantes Estudiantes

— Motivar a los estudiantes

* Centro Publico Integrado La Jota (Espafia): David oo )
— Investigacién previa

Lobez Comeras, Tamara Abad Andrés, Marina Barrio

Menoyo B. Presentacion de — Leccién 1 (50 minutos)
* Agrupamento de Esco D. Dinis (Portugal): Carla contenidos durante las | — Leccién 2 (50 minutos) Estudiantes
Barbosa, Carlos Silva lecciones — Leccién 3 (50 minutos)
* Ortakoy 80. Yil (Turquia): Neslihan Turan
. L. C. Aprendizaje — Publicacidén de resultados finales Estudiantes
* Niveles Objetivo extendido tras las (Wakelet) Docente
* Primaria lecciones — Evaluacién de los resultados finales

e Secundaria

Objetivos

* |dentificar las diferentes lenguas de la peninsula
ibérica y su distribucion geografica

* Reconocer la diversidad lingliistica y cultural de los
habitantes de la peninsula ibérica

* Promover la interculturalidad, la coexistencia y la paz

Co-funded by
the European Union

ON FORM © Copyright 2023. All Rights Reserved.
AGIUPAMENIO de N Liceo Statale Alfano | (Salerno, Italy)
Escolas D. DINIS

Reference Number:
2021-1-1T02-KA220-SCH-000032518

MEDITERRANEAN ACADEMY
of Culture, Technology and Trade

Silerne E|eam|ng

Back to index ééﬁ Lises Stutle EC

z
3

LA 161430



Juntos para Siempre

Un ejemplo practico ‘'Las Lenguas foeras

Lecciones

® Leccién 1
o Mostrar varias herramientas digitales y cémo funcionan.
o Constitucién de grupos de trabajo y reparto de tareas.

® Leccién 2
o Los estudiantes trabajan en grupos, en 6 estaciones distintas. =)
o Tienen que usar una App distinta en cada estacion.

o Teacher, | know that
4 Hit!! there are 6 official
Tq ay we are languages in the
talking about the Iberian Peninsula!!!
Iberian Languages

GRUPO TAREAS HERRAMIENTAS
Presentacion de los
1 contenidos principales Pixton .
(comics)
5 Completar el mapa las Learningapps . .z
lenguas iberas https://learningapps.org/23 Herramientas Evaluacion
Puzzel ® ., ®
3 Completar un puzzle https://puzzel.org/es/slidingpuzzle/play?p=- ° Kahoot * Evaluacién entre Iguales:
NWCzv2xgP-YHdTx9807 L . G le F
; L] earningapps ¢ Google Forms
4 Acabar un juego de httDS'//Iearninl;z:z;?::gg/?/vz&)csl'ﬁv:pioaivdan Plick gapp https://docs.google.com/forms/d/1KOjgughuoZSWxlg5MsI3UJ-
memoria - '23 ) b ICKErsS CF2khOs30EQPNcxOmGFk/edit
. e  Youtube
= Identificar la lengua en . Youtube + Kahoot * Kahoot
distintas canciones. ey e ia Le ool el e ladE Zer L4 GOOg|e Earth https://kahoot.it/challenge/08714785?challenge-id=154d35a6-
3791-4635-af38-024752007ec3
° Gooele Forms 2ab7-483b-933d-3d74772f0188 1685019214855
6 Completar un juego de Learningapps & e D t
busqueda de palabras https://learningapps.org/view30762118 ° Pixton Docente
e Leccién 3 * Plickers (para evaluar el proceso de
* Los estudiantes rotan en las distintas estaciones, 6 minutos en cada ensefianza-aprendizaje)
una. https://www.plickers.com/seteditor/647065e1c6b03fag80cel131cb

* Al final ,cada grupo hace una evaluacién entre iguales.
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https://learningapps.org/watch?v=puqcknjia23
https://puzzel.org/es/slidingpuzzle/play?p=-NWCzv2xgP-YHdTx98O7
https://learningapps.org/watch?v=pjoajvdan23
https://create.kahoot.it/details/9d7ad12a-3791-4635-af38-024752007ec3
https://learningapps.org/view30762118
https://docs.google.com/forms/d/1KOjgughuoZSWxlg5Msl3UJ-CF2khOs3oEQPNcxOmGFk/edit
https://kahoot.it/challenge/08714785?challenge-id=154d35a6-2ab7-483b-933d-3d74772f0188_1685019214855
https://www.plickers.com/seteditor/647065e1c6b03fa80ce131cb
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