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L oup

Bemvindo ao mundo do QUID (Qualidade,Inclusdoe Digitalizacdo)!QUIDé um projeto inovador dedicadoa aproveitar o poder das
tecnologias digitais para criar um sistema educacionalmais inclusivo e equitativo. Desenvolvidocom um conjunto abrangente de
ferramentas,este projeto ofereceuma variedadede metodologiaseficazese casosde estudosconvincentesgue mostramo potencial das

ferramentasdigitaisna promoc¢aoda educacéaade qualidadeparatodos.

pedagogicamclusivasp QUIDofereceum quadroabrangenteparaimpulsionarmudancagoositivas
Recursoshavedo QUID

1. Conjunto de FerramentasAbrangente Acedaa uma variedadede metodologiasdigitais
praticase recursosparafacilitar aimplementacdode umaeducacédnclusivade qualidade

2. MetodologiasEficientes Descubrauma variedadede estratégiasadaptadaasnecessidades
especificasle diferentescontextoseducacionais

3. Estudosde Casolnspiradores Obtenhaexemplosreais e convincentesque demonstrama
aplicacdobem-sucedidade ferramentas digitais para promover a educacéaoinclusivae
superarbarreiras

4. Designinclusivo Aprendaa criar e adaptarmateriaisde aprendizagendigital, plataformase
recursosparagarantiracessibilidade atenderasdiversasecessidadedosalunos

5. Aprendizagem Colaborativa Explore oportunidades de colaboracdo e troca de
conhecimentoentre educadores,decisoresde politicas educativase todos os que se
interessempor promoverpraticaseducacionaisnclusivas
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No centro do QUIDesta um conjunto de ferramentaspoderoso,projetado para equipar educadoresdecisoresde politicaseducativase
partes interessadas,com estratégiase ferramentas praticas para promover uma educacaoinclusivade qualidade Este conjunto de
ferramentasofereceumavariedadede metodologiagdiversasgspecificamenteadaptadagparaenfrentar os desafiosinicosenfrentadospor
diferentescontextoseducacionaisDesdea concepcéale materiaisde aprendizagendigital acessiveigté a implementacaode abordagens
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AbordagemMetodologica

e
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Odesenvolvimentalo conjuntode ferramentasQUID destinadoa promoverumaeducacgadnclusivade qualidadeatravésde tecnologiadigitais,exigiu
umaabordagemmetodologicaabrangentee sistematicaO conjuntode ferramentasapresentadgpode abordaros desafiose complexidadesnerentesa
promocaodaeducacaanclusiva Eisumaanalisecompletada abordagemmetodologicague orientou o desenvolvimentalo kit de ferramentasQUID

g €58 €

1.

Avaliacdode NecessidadesRealizauma avaliagdoabrangentepara identificar os desafiose obstaculosespecificosla educacaoinclusiva,com a
ajudadetecnologiadigitais Issoenvolvea recolhade dados,arealizacaale pesquisa® o0 envolvimentocom osinteressadogaraentenderassuas
necessidades perspetivas

Envolvimento dos Interessados Compromissodos interessados,incluindo educadores, governantes responsaveispor politicas educativas,
estudantes,paise membrosda comunidade,ao longo do processode participacao A suacontribuicdoe colaboracdosdo essenciaigara garantir
gueo toolkit atendaasnecessidades estejaalinhadocom os objetivos

RevisaoBibliografica Revisdoabrangentede pesquisasexistentes,melhorespraticase casosde estudo relacionadoscom educacgaoinclusivae
tecnologiadigitais Issoajudaa identificarlacunasgcompreendero estadoatualdo conhecimentce incorporarabordagendaseadagm evidéncias

Desenvolvimentoda Estrutura Desenvolvimentade uma estrutura que descreveos objetivos metas e estrutura do toolkit QUID Essaestrutura
forneceum roteiro paraorganizarmasmetodologiasyecursose casosde estudo, garantindocoerénciae alinhamentocom os objetivosgerais

Selecdode Metodologias Sele¢éce incorporacdode metodologiase estratégiaseficazesde sucessana promocaoda educacaoinclusivacom o
auxiliode tecnologiadigitais Essasnetodologiasdevemser praticas,adaptaveie atenderasdiversasmnecessidadede alunose educadores

Compilacéode casosde Estuda Inclusdode casosde estudoque apresentemexemplosbem-sucedidosde educacaanclusivausandotecnologias
digitais,destacand@raticasinovadorasdesafiose licdesaprendidasfornecendoexemplospraticose inspiracdgoaraos usuariosdatoolkit.

Designe Desenvolvimentoda Ferramentakit Designe desenvolvimentada toolkit QUIDde forma acessivepara o usuaria A toolkit deve utilizar
variosformatosdigitais,fornecerinstrucdese diretrizesclarase incorporaroportunidadesde autoavaliaca@ desenvolviment@rofissionalkcontinua

8. TestePiloto e Avaliacdo Testara toolkit com um grupo diversificadode usuarios,receberfeedbacke fazer melhoriasinterativascom basenas
suasexperiéncias Métodos de avaliacdo,incluindo pesquisasgruposfocais e analisede utilizacdo,devem ser usadospara avaliar a eficaciae
pertinénciadautilizacdodatoolkit.
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de ensino e esse termo foi cunhado por
JamedMl. Lang Ele é professor de inglés
e diretor do Centro de Exceléncia em
Ensino ncAAssumptionCollegeem
Worcester Massachusetts.

Ele é autor do livro ‘SmallTeaching:
EverydayLesson$romthe Scienceof
Learnind.

A abordagem doSmallTeaching é
baseada na ideia de que pequenas
mudancas nas praticas de ensino
podem ter um grande impacto no
caminho de aprendizagem do aluno.
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A abordagem doSmallTeachin{) é baseada na ideia de que as
mudancas no curriculo ou nas abordagens pedagogicas sdo mais
eficazes e poderosas para os alunos quando sao pequenas. O
principalobjetivo do pequeno ensino é melhorar a aprendizagem
dos alunos, introduzindatividadespequenas e curtas que sejam
faceis e imediatamente implementaveis para o professor, sem a
necessidade de uma reformulacéo significativa do curso.

OESYLX 2a& RSmdllindching & & RS &
AEscrever uma breve reflexdo sobre o que aprenderam no final da
aula.

AUso de tecnologia e ferramentas digitais para aumentar a
motivacao e a colaboracao dos alunos.
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"Small Teaching"

I | 0 2 NRI Shtalleachidty & bS
util e relevante no ambiente de ensino
online/digital, pois pode ser facilmente
implementada nas aulas online.

Alguns exemplos datividadesde
pequeno ensino com componente
digital incluem:

AUso de inquéritos online para
incentivar a participacao dos alunos

AUtilizac&o de apresentacées em video
curtas

AUtilizac&o de recursos em video para
atrair a atencao dos alunos

AUso de foruns online para incentivar
debates entre os alunos
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Com base em pesquisas e principios baseados em evidéncias

Facil de ser implementado, sem a necessidade de redesenhar
0S programas

Adaptavel e flexivel, pois atividadesincluidas podem ser
personalizadas para diferentes idades e disciplinas dos alunos

Estimulos metacognitivos, pois incentiva os alunceflatir
sobre seu progresso de aprendizagem

Enfase em pequenas mudancas, pois a abordagem é focada em
mudancas progressivas

Centrado nos alunos

Estimulante para os alunos, em termos de melhoria, sucesso e
reflexao
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?Omo C”amr_naama A Aumento do envolvimento dos alunes LISRI 38mhk I R2 d

| SmallTeaching Teaching Sy @2f 09S 24 | ttuah@aula RS T2 NXI

A Aumento da motivagio e participacio dos alunos

: A Estimulo a reflexdo dos alunos sobre seu processo de aprendizagem e

Choose a Topic or concept you want to teach . . ~ .
. Ry melhorias, ajudand@s a fazer conexdes entre conhecimentos novos e

_ . 0s ja existentes
'tge:t;f.v 'eat')“”t% 803';"}3:' V°|“ want students A Eficiéncia asatividadesde smallteachingséo faceis e rapidas de ser
chieve e ena or the iesson .
Ieve by implementadas

Chbose a small Teaching Practice that is A Economia de tempo para os professores, pois ndo ha necessidade de

aligned with your learning goals redesenhar as aulas e conteudos
R 20 HFogrphic 1o cutines the the — Desvantagenda PedagogidSmallTeaching
learning goals of your lesson, any instructons o

or prompts for students . " . ,
A Necessidade de formacéo e apoio continuos para os professores, para

Add visual elements such as images, icons, and atualizacdcsobre as préaticas mais recentes e melhores.

§p" schemes A Superutilizacde os professores tendem a usar essas ferramentas em
excesso, o0 que pode levar a um gasto excessivo de tempo e falta de
Include references, if applicable variedade e motivacdo na aula.
A Mesmo que baseadas em pesquisa e principios comprovados, as
test with a small group of students or LIN} & A OrhaliTeaRithg ¢ LINSOA &Y aSNJ | Gl € AL |
collegues and refine termos de eficacia, para garantir que os professores alcancem 0s

objetivosde aprendizagem do curso.
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"Small TeachingFerramental

Poll Everywhere

OPollEverywhereg uma ferramenta interativa de apresentacdo que permite as
pessoas criar e conduzir inquéritos e questionarios em tempo real. Ela inclui varia: CL‘QUEI
opc¢bes, como perguntas de multipla escolha, perguntas abertas e perguntas com PAP;{AENDER
imagens clicaveis. Além disso, oferece uma ampla varias maneiras através das qua. AP
audiéncia pode responder, incluindo smartphones e laptops. O apresentador também
pode compartilhar um link URL exclusivo com a audiéncia, que pode responder =
usandeo ou enviar uma mensagem de texto para um namero especifie@llO X :
Everywhergyode ser utilizado durante palestras, aulas e workshops para envolver os
alunos e aumentar sua participacao, ou para receber o seu feedback.

@ Poll Everywhere

https://www.polleverywhere.com/videos

Cru]j Vantagensdo Poll Everywhere @ A nossaopiniao
o
As perguntas e respostas podem ser personalizadas 3 *

E rapido e facil de usar O melhor aspeto dessa ferramenta é que ela
O feedback/respostas dos alunos séo recebidos em tempo real p,er.mite cr'ia.r questio.nérios e pesquisas de forma
Os alunos podem ter facilmente acesso aos resultados usando seus rapida e facil, sem distorcer o plano de aula, o que
préprios dispositivos NEFESUS 2 02y OS3malk RS LISRI
Oferece uma experiéncia de aprendizagem interativa e dindmica Teaching ® h dzi N}  OF N} OG4SNN&GAO
Desvantagenslo Poll Everywhere funcionalidade em tempo real, que permite ao

— ® professor ter os resultados logo disponiveis para

E um servico pago gue possam ser discutidos imediatamente com 0s

Requer acesso a internet o o N alunos. Isso também permite ao professor
Os alunos precisam de ter permisséo para usar seus proprios dispositivos entender no momento se os alunos

Os t!pos de perguntas sao I|m|tado_s . compreenderam ou se algo precisa ser revisto.
O numero de respostas que recolhidas para cada inquérito é limitado

Jo == €€, 75
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"Small TeachingFerramenta2

ScreenPal

O ScreenPat um software de gravacao de tela e edicdo de video. Ele permite que os
professores criem videos curtos que podem ser usados para criar tutoriais que apoiem
atividades de reflexdo durante uma aula. As principais caracteristicas dessa ferramenta sao §

gravacao de tela, videos da webcam e gravacéo de &udio. Apds a gravac&o, 0S professores  hipswww.youtibe comwatch?v=ytiPPOmckv0
também podem editar facilmente os videos, gracas ao editor de video incluido. As
funcionalidades de edicéo incluem cortar, dividir, mesclar videos, adicionar anotagdes, texto
ou imagens, ajustar a velocidade do video ou niveis de audio. Os videos podem ser
exportados em diferentes formatos e podem ser compartilhados em diferentes plataformas
(como YouTube/imeoou Google Drive).

https://www.youtube.com/watch?v=wRitlIL6i0Hc

Cru]j Vantagensdo ScreenPal @ . Anossaopiniao

Interface simples e intuitiva, fcil de usar para usuarios de todos os niveis
Versao gratuita com recursos limitados

Varias opgOes de gravagao, flexiveis e personalizaveis

Texto e anotacdes personalizaveis

Opcdes de compartilhamento

O ScreenPa uma ferramenta til e versatil que pode ser usada em
diferentes atividades de ensino, como demonstracdes, tutoriais ou
atividades curtas para estimular as reflexdes dos alunos, ajudamndo
aprimorar a sua compreensao de um tépico especifico. A principal
caracteristica dessa ferramenta é a possibilidade de criar instrugdes e
anotacdes personalizadas, gracas ao editor de video incluido. Isso
Desadvantagenelo ScreenPal permite que 0s prgfgs_sores adaptem o c~ontel]do as necegsidades dos
— P alunos. Também é util para demonstragdes curtas, especialmente em

A versdo gratuita possui recursos limitados e tempo de gravacdo limitado ~ diSCiPlinas cientificas que envolvem atividades de laboratorio ou

O editor de video possui capacidades de edigdo limitadas em comparagéo ég{ﬁ.'tlcas. O editor de V|deo,lfaC|I € Intuitivo, torna essa ferramg_ntft fa(mjcn
outros softwares avancados de edicdo e usar, mesmo para aqueles que ndo tém experiéncia em edicéo de

Controle limitado sobre a qualidade do video video. Por fim, o video criado pode ser facilmente compartilhado com os
Necessidade de conexao a Internet alunos ou incluido em aulas online.
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Small Teachingrerramenta3 iy padlet Qum

OPadleté um mural digital que pode ser usado pelos professores para criar uma
experiéncia de aprendizagem mais interativa e cativante para os alunos. Ele permite
aprendizagem colaborativa, pois os professores podem criar um espaco virtual onde
os alunos podem postar e compatrtilhar ideias, perguntas e recursos. Diferentes temashtps:/iww.youtube.com/watch?v=UuzciL8aCYM
e layouts estdo disponiveis para tofltdmais atrativo e motivador para os alunos, e

h& a possibilidade de fazer upload de diferentes tipos de contetdo, como videos,
Imagens e documentos.
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https://www.youtube.com/watch?v=UkBnwPgaljA

Vantagengdo Padlet @ . Anossaopiniao

- — ® ®
Uma versao gratuita disponivel : : :
A colaboracao entre os alunos pode ser incentivada Esta ferramenta permite que os professores incluam facilmente
Os alunos podem usar diferentes formas para expressar as suas ideias FuAODAR bnfalBeachiRgS> 602 ¥ 2 LINE €502 a
Facil de ser usado. mesmo remotamente apresentacdes nas aulas. A principal caracteristica € a
Customizavepelos ]orofessores para adapigaos objetivos de possibilidade de os alunos trabalharem juntos num ambiente de
aprendizagem aprendizagem colaborativa, especialmente para aprender a
O feedback dos alunos também pode ser recolhido colaborar e trabalhar em equipa para alcangar um objetivo
Desvantagenslo Padlet comum. Isso ocorre sob a supervisdo do professor, que também

— P pode recolher feedback dos alunos. O empenho & muito alto,

As funcionalidades mais avancadas requerem uma assinatura paga gracas a forma como pode ser usada para apresentar

Preocupaces com privacidade e seguranca, por se tratar de uma plataforma onlindformagoes aos alunos. Os professores também podenteusa

Dependéncia excessiva da ferramenta, pois é eficaz quando integrada parcialmenteP@2 criar materiais de aula interativos e visualmente atrativos.
método de ensino

Necessidade de conexao a internet

g == €€G,
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AprendizagenColaborativa

A aprendizagem colaborativa € uma
abordagem eficaz na educacao, em que 0s
alunos trabalham juntos num projeto ou
tarefa para alcancar um objetivo comum.
E um processo que incentiva a
participacao ativa, a partilha de
conhecimentos e habilidades, e a solugcao
de problemas em grupo. A aprendizagem
colaborativa ajuda os alunos a
desenvolverem habilidades de trabalho
em equipa e comunicacao, aprender com
as maisvalias de cada um e desenvolver o
pensamento critico através de discussoes
construtivas. Essa abordagem promove
uma nocao de comunidade, desenvolve
habilidades sociais e prepara os alunos
para as suas futuras carreiras.

/ * Liceo Statale .

L ouiD

Oque ¢ AprendizagenColaborativa

A aprendizagem colaborativa € um método de ensino em
gue os alunos trabalham juntos em pequenos grupos para
alcancar um objetivo comum. E uma maneira eficaz de
promover a aprendizagem ativa e o envolvimento dos
alunos na sala de aula. O objetivo da aprendizagem
colaborativa € promover a solucéo colaborativa de
problemas, o pensamento critico e as habilidades de
comunicacao entre os alunos. Ao trabalhar em grupos, os
alunos podem partilhar as suas ideias, conhecimentos e
competéncias para obter uma melhor compreensao do
conteudo estudado.
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Why Cooperative Learnine

AprendizagenColaborativa (C)
CLQUEPARR IR o o =2
VERE T
® APRENDER 1‘. 93

Back to index

A aprendizagem colaborativa tornou
se ainda mais importante no ensino . :
digital. Com a transicao para o ensino

online e o trabalho remoto, os alunos A AprendizagenColaborativeéX

precisam desenvolver habilidades A : o , :

: . o A aprendizagem colaborativa € um método de ensino no qual
eficazes d~e SOMEINIEELZe0) S os alunos trabalham juntos em pequenos grupos para alcancar
colaboragéo para ter sucesso no um objetivo comum.
mundo digital atual. Ferramentas de A  Na aprendizagem colaborativa, os alunos s&o designados para
ensino digital, como grupos e recebem tarefas ou problemas para resolverem
videoconferéncias, foruns de juntos.
discuss3o online e documentos A O professor atua como facilitador, fornecendo orientacdo e

colaborativos, tornaram mais facil do (PR CRITMIS ECESEEIT0: .

A aprendizagem cooperativa promove o envolvimento dos
que nunca os alunos trabalharem alunos, o pensamento critico, a resolucédo de problemas e as
juntos e aprenderem uns com os habilidades de comunicacéo.
outros. A Também promove o trabalho em equipa, habilidades sociais e

respeito mutuo entre os alunos.
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AprendizagentColaborativa
b Beneficiogla Pedagogiala AprendizagentColaborativa

W% : . .
H%O;%ggﬁ\tz g A Melhores resultados de aprendizagem: & medida que trabalham em

Learning Class colaboragdo com seus colegas para alcancar objetivos comuns.

Lesson? A Competéncias melhoradas de pensamento critico: & medida que os
alunos tém a oportunidade de participar em dialogos e exercicios de
resolucdo de problemas.

Create

oo A Competéncias de comunicacdo melhoradas: uma vez que requer que
oo os alunos comuniquem de forma eficaz e ougam os outros.
f A Motivacdo aumentada: & medida que os alunos trabalham juntos para
ELe alcancar metas comuns.
i F — Aspectomegativos da pedagogia da aprendizagem colaborativa

their own.
o ®

A Influéncia da dinamica do grupo na divisdo do trabalbem grupos,
alguns alunos tém maior propensdo a dominar os outros.

SR A Risco de baixa eficacia: os alunos podem néo trabalhar bem juntos
iFthemself ou nao estar motivados para contribuir plenamente.

oty V' snore the fui A Na&o adequado para todos: alguns alunos podem preferir aprender
gt por conta propria em vez de em ambiente de grupo.

Provioe opportunity for
@roups o present
resulty of et wode
Moke suce off mernbern
have thek share in the
final product,
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\AprendizagenCoIaborativierramenta 1 m Tre“. O :-;'él?li;:;.:

Trello

Trelloé uma ferramenta de gestéao de projetos que pode ser utilizada de forma eficaz € ]
para a aprendizagem colaborativa. Ela oferece uma interface visual com quadros, li CL\S,_\\,ERE
e cartdes que podem ser utilizados para organizar e acompanhar tarefas e atribuico APRENDER 0 “ e
em grupo. Os estudantes podem criar quadros para diferentes projetos, criar cartoes S

de tarefas, atribuir responsabilidades, definir prazos e adicionar comentarios ou
anexos. Orellomelhora a comunicacédo e a responsabilidade dentro dos grupos, e gt
permitindo que os alunos acompanhem o progresso das tarefas e colaborem de forma = ;

eficaz para concluir os prOJetos https://www.youtube.com/watch?v=sC6UwpVEEEOQ
Cru]j Vantagengdo Trello @ A nossaopiniao
o o
Organizagdo melhorada e gestéo de tarefas . :
Colaboracio e comunicacio continuas Incorporar oTrellono ensino da aprendizagem
Visao geral clara do projeto cooperativa traz inameros beneficios, incluindo
Flexibilidade e acessibilidade melhoria na organizacéo, colaboracéo e
Integrac&o com outras ferramentas comunicacao aprimoradas, visao clara do projeto,

flexibilidade, acessibilidade e integracdo com
outras ferramentas. Aproveitando essas
vantagens, os alunos podem colaborar de forma
eficaz, gerir tarefas e envolvee em experiéncias
significativas de aprendizagem colaborativa.

Desvantagenslo Trello

Curvade Aprendizageningreme

Complexidade para Projetos de Grande Escala.
Potencial de Sobrecarga de Informacoes.
Dependéncia da Conectividade a Internet
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'Cooperative Learningerramenta? @ Notion QUlD

Notion -
CLIQUE

ARAVERE
ONotioné uma ferramenta colaborativa de produtmdade gue permite gerar tarefa. APRENDEP‘

notas,wikise bancos de dados num unico lugar. E uma plataforma flexivel que pode
ser personalizada para se adequar ao seu fluxo de trabalho, torrseadma escolha :
popular para individuos e equipas que procuram uma solucéo de espaco de trabalho  https://www.youtube.com/watch?v=pD2#1Ixeg

completa. Com dlotion, pode criar paginas, bancos de dados e quadros, e entédo | HOW TO USE
conectalo§ para.constrwr~ um sistema abrangente de organizacéo, partilha e chUE \IOTION AS A
colaboracao de informacoes. PARAVEREEAM w0 o
RENDER :?ﬁif” @
Cru]: Vantagensdo Notion https://www.youtube.com/watch?v=7jolVrBftRQ
. . -~
Plataformacentralizada . Anossaopiniao ®

Modelospersonalizaveis

. Entendemos que blotioné uma ferramenta muito boa para a
Recursos colaborativos

L . aprendizagem colaborativa. btioné uma ferramenta flexivel e
Facilde partilhar versatil que pode ser personalizada para atender as necessidades ¢
diferentes alunos. Ele permite que os usuarios criem, partilhem e
colaborem em documentos, bancos de dados e anotagdes em temp

— Desvantagenslo Notion real. Com dNotion, estudantes e professores podem organizar o seu
] N . ® trabalho, partilhar recursos e trabalhar juntos em projetos em grupo.
O Notionpode nao ser tao facil de usar quanto outras Eles também podem usardotion para criar guias de estudo, fazer
ferramentas colaborativas anotacdes e acompanhar tarefas e prazos. Além dissotion
Pode haver limitacdes nos tipos de conteudo que podem ser oferece uma variedade de modelos e integragdes que podem
criados e compartilhados dentro ddotion. aprimorar a experiéncia de aprendizagem, fazendo com que os
Preocupacdes com a seguranca dos dados ao usation. alunos se mantenham organizados e envolvidos.
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\ AprendizagenColaborativa-erramenta 3.." slack };éﬁn:D:;{

Slack CLQUE PARA@::;:,";,‘;::.:“'
VERE , -

o
APRENDER

O Slacke uma plataforma de comunicacéo e colaboracao online que permite aos
usuarios criar canais para comunicacao em grupsla®koferece mensagens

instantaneas, chamadas de voz e video, compartilhamento de arquivos e integragao < /uuww.voutube.comwatch?v=03HIuPal TWk
com outras ferramentas

acal NETFLX v @ nfurt

Alem disso, &lackoferece uma ampla variedade de integracdes com outras
ferramentas, comdrellg Google Drive e Zoom, permitindo um fluxo de trabalho
perfeito entre diferentes plataformas.

Vantagensdo Slack https://www.youtube.com/watch?v=pUZzBoAbAOs
:l[ II: . ' ® A nossaopiniao
As mensagens instantaneas e a comunicacdo em tempo real o
Pos§|pllldade de compartilhar arquivos e links facilmente com outros Na nossa opinido, Slackoferece uma 6tima plataforma para os
usuarios . alunos comunicarem facil e rapidamente entre si e com 0s seus
Integrado com uma variedade de outras ferramentas, como Google instrutores. Isso pode facilitar uma colaborac&o mais frequente
Drive eTrello e eficiente, permitindo que os alunos compartilhem ideias e
Disponivel em desktops e dispositivos moveis recursos, facam perguntas e recebam feedback em tempo real.
Os recursos organizacionais8lack como canais threads

Desvantagenslo Slack . : <
Py podem ajudar os alunos a acompanhar discussoes e tarefas,

além de encontrar e consultar informacées importantes com
Pode nédo ser o melhor formato para discussées ou projetos mais longos e facilidade. A integracdo dslackcom outras ferramentas, como
complexos. 0 Google Drive e drellg pode ajudar a agilizar projetos
A natureza em tempo real ddlackpode tornarse uma distragéo. colaborativos e facilitar o trabalho em equipa.
A plataforma ddSlackpode nédo ser a mais acessivel para todos os alunos.

e ECG
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Why Flip? 52|

Here are some reasons to coneider «

w PP

HOW STUDENTS OF STUDENTS COME
TODAY AC PREPARED TO ANSWER

QUESTIONS
I
2 1

FREE UP TIME TO WORK
WITHSTUDENTS INDIVIDUALLY
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Sala de Aulénvertida

Nas metodologias ativas, 0s alunos séo
participantes diretos no processo de
aprendizagem, acedendo e processando
informacodes. Eles desenvolvem o seu O queé umaSalade Aulalnvertidaz
conhecimento, habilidades, atitudes e
valores através de experiéncias e
interagcdo com os outros. Essa forma de
construir a aprendizagem facilita o uso

A metodologia da Sala de Aula Invertida € um modelo de
aprendizagem que consiste em inverter a metodologia de trabalho
tradicional, em que os alunos estudam e realizam as tarefas
propostas online, em casa, na escola ou em outro espaco escolhido

do conhecimento em contextos por eles mesmos, por meio de instrucdes e materiais
socioculturais mais amplos. disponibilizados pelo professor em plataformas digitais. O tempo

_ _ na sala de aula é reservado para atividades de aprendizagem mais
No modelo de sala de aula invertida, os complexas, discussao, assimilacdo e compreensio dos contetidos
processos e metodologias de ensino em que os alunos trabalham num ambiente de aprendizagem
aprendizagem sao repensados, assim dinamico, colaborativo e interativo.

COmMO 0s espacos onde ocorrem e as
tecnologias utilizadas, com o objetivo
de otimizar a assimilacéo do
conhecimento.

== ECQ
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Sala de Aulénvertida

A Sala de Aula Invertida é uma
metodologia de ensino digital, pois
utiliza ferramentas digitais que
permitem que os alunos tenham
contato com o conhecimento em casa.
Por outro lado, a tecnologia digital
permite uma comunicacao constante
entre o professor e 0 aluno ou entre os
alunos numa sala de aula, mesmo em
espacos fisicos diferentes.

No entanto, a Sala de Aula Invertida
pode ser considerada um modelo de
ensino hibrido, pois, embora utilize
tecnologia e métodos online para que o
aluno absorva o conteudo a distancia,
também conta com a presenca fisica de
um professor para auxiliar em davidas e
consolidacao do conhecimento.

4 = ECG,

w WhyFlip? a»
‘J Here are some reasons to cone,

A N\
CLIQUE PAR®y

VERE i
APRENDER (7

~ TIME TO WORK
i STUDENTS INDIVIDUALLY

A Salade AulalnvertidaéX

\ QuiD '

A Sala de Aula Invertida € uma metodologia que permite:

A Definir que ambiente virtual de aprendizagem é mais

adequado a realidade dos seus alunos;

A Aplicar elementos de comunicacdo no ambiente virtual (salas
de discussao em grupo), cooperacéao (preparacao de resumos

tedricos\Wiki) e coordenacéao (painel de

relatérios/avisos/desempenho, agenda virtual);
Elaborar videos curtos e/ou adotar videos prontos;

To I

Avaliar o nivel de aprendizagem dos alunos
(questionarios/relatérios);

A Analisar a contribuicdo da Sala de Aula Invertida dos alunos.
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oD

Sala de Aulénvertida

Como criar uma Salade  *BUN oo SASSINCONTENT S L7 g-l;’fgg
. i FORHOMEWORK == VAN
Aula Invertida MANAGENENT. |
_7 > /> \J : D)
/ 4 TECHNOLOGY &, sruomN
V. TRAINING WORK PROBLEMS
RACLASS 7. INDEPENDENT
= LEARNING
— TR =
<t Beneficiosla Pedagogiala Aula Invertida — Aspectos negativos d2edagogiala Aula Invertida

—
A Aumento da carga de trabalho dos alunos no trabalho auténomo.
A Necessidade de os alunos terem acesso a tecnologias.
A Falta de autodisciplina nos alunos.
A Numero de horas necessérias na carga horaria do professor para uma
implementagcdo adequada as necessidades especificas de cada turme
A N3o é uma forma natural de aprendizagem para preparagio para
testes.

A Permite que todos os alunos aprendam ao seu proprio ritmo.

A Mais eficiente, pois os alunos entram na sala de aula preparados
para discutir os topicos.

A Enriquece a aula, pois permite mais tempo para projetos e
resolucao de problemas.

A Permite que os alunos se ajudem mutuamentitoria entre pares
- promovendo oportunidades de aprendizagem igualitarias.

A Permite que o professor medie a aprendizagem em vez de instruir,
tendo tempo livre para trabalhar com os alunos individualmente.

A Acesso ao contetido a qualquer momento.

A Capacidade de diferenciar a instrucao.
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‘Sala de AulinvertidaFerramenta 9% o’

1

O Moodle é um software gratuito que permite gerir, administrar e monitorizar as
aprendizagens e o desempenho dos alunos hum ambiente de ensino online.

Sendo uma plataforma para gerir as aprendizagens de cédigo aberto, ele pode ser . :
obtido gratuitamente e também pode ser personalizado de acordo com as https://youtu.be/sZxZ_YzsD_w
necessidades.

Foi criado pelo pedagogo e cientista da computacao australiano M2otigiamase claue o E - Academy
o o ~ o \ J Introduction to Moodle
a sua primeira versao foi lancada em 20 de agosto de 2002. ‘j@‘;’;NDER T U
Vantagensdo moodle :
o https://www.youtube.com/watch?v=NXGV98RsBLY

Plataforma LMS de cddigo aberto e personalizavel.
Criacaale aulasirtuais

Criacdo de foruns de discussao. A nossaopiniéo
Chat para interacdo entre professores e alunos. @

Médulo de pesquisa e avaliacao. . ) .~
Permite adicionar contetido exportado de outras plataformas digitais. O Moodle € uma plataforma que permite uma gestao
Os alunos podem criar paginas da web sobre os topicos em estudo. muito organizada da aprendizagem, com a possibilidade
de incluir conteudo de outras plataformas digitais. Ele
——, Desvantagenslo moodle ° destacase negativamente apenas por ndo ser muito

. e A L atrativo em termos gréficos.
A interface grafica ndo & muito avancada ou facil de usar.

Erros de conexao que as vezes impedem o acesso.
Dificuldades ao enviar trabalhos e realizar pequenas atividades online.

Necessidade de suporte técnico profissional para uma gestao eficaz de seu
nntencial

g - €CQ, (17
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'Sala de AulinvertidaFerramenta 2 E Google Classroom };émf):;.:

GoogleClassroom

Classroong uma ferramenta que ajuda os professores a economizarem tempo,
manterem as aulas organizadas e melhorarem a comunicagdo com os alunos.
Classroong uma ferramenta no Google Apps feducationque ajuda os professores a
criar e organizar tarefas rapidamente, fornecer feedback de forma eficiente e https://edu.google.com/foreducators/product
comunicar facilmente com suas turmas. Ajuda 0s alunos a organizar o seu trabalho no 9es/eassroomizmodal actve=none

Google Drive, conchid e entregdlo, e a comunicar diretamente com 0s seus

professores e colegas. CLQUE

pARAVERE
APRENDER

https://www.youtube.com/watch?v=GINEtPaOlw&t=2s

Cﬂj Vantagensdo GoogleClassroom

o
Plataforma intuitiva e facil de configurar Turmas, contetdos e tarefas bem
organizadas

Comunicacao eficiente

Possibilidade de feedback instanténeo @ Anossaopiniao ®

Maior colaboragao entre os alunos . _ . _
Automatizacdo de tarefas repetitivas E uma plataforma que permite uma gestao muito
Otimizagao do tempo organizada da aprendizagem dos alunos, no entanto, um

pouco limitada em termos de integracdo de algumas

Desvantagenslo GoogleClassroom plataformas digitais.

o
Graficos de progresso dos alunos nao disponiveis

Avanco nas atividades nédo é impedido sem finalizar as anteriores

Integracdo da plataforma apenas com o Google Suite, sem possibilidade de
integracdo de ferramentas externas

g = ECH,
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https://edu.google.com/for-educators/product-guides/classroom/?modal_active=none
https://edu.google.com/for-educators/product-guides/classroom/?modal_active=none
https://edu.google.com/for-educators/product-guides/classroom/?modal_active=none
https://edu.google.com/for-educators/product-guides/classroom/?modal_active=none
https://www.youtube.com/watch?v=GIN-EtPa0lw&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=GIN-EtPa0lw&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=GIN-EtPa0lw&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=GIN-EtPa0lw&t=2s

3 YouTube

\ AulalnvertidaFerramenta 3

O YouTube é uma plataforma de videos online, na qual os usuéarios podem assistir.

- . , - E -
criar e compartilhar videos pela internet. cuoy
PR T - y PARAVERE (1) ()
O YouTube permite a criacdo de canais, criados pelos usuarios, que podem se APRENDER

inscrever nos canais que desejam seguir. Ao inscs®/em canais, é possivel fazer
comentarios, compartilhar videos, entre outras acoes.

Devido as suas funcionalidades, a plataforma € descrita como uma comunidade na

gual os usuarios interagem. https://www.youtube.com/watch?
V=UAY SBXOESkU&t=5s

Cru]j Vantagensdo YouTube @ A nossaopiniao
® o
Vantagens do YouTube . . , o
Contetidos que servem como recursos didaticos E um site com um crescimento muito rapido e
Repositorio de videos gratuito, no qual podemos hospedar contetdo
Permite que os alunos explorem topicos de interesse produzido por nos.
Ajuda os alunos com dificuldades . o )
Permite que os alunos registem suas davidas E um enorme repositorio de videos onde
Desvantagensio YouTube podemos encontrar muitas informacdes didaticas.
o Também apresenta videos com boa qualidade de
Nem todo o conteldo é apropriado para todas as faixas etarias e imagem e som e permite interagir com outras
sensibilidades redes sociais e canais de comunicagao.

Muita publicidade antes de assistir aos videos, sem Premium;
Os alunos podem ter acesso a informagdes descontroladas
demais se néo forem supervisionados

Alguma dificuldade em controlar os comentarios

e ECG
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Desenvolvimentale produto: Hackathons

Oshackathonssao competicOes de
prototipagem versateis que

reunem pensadores criativos para
resolver diversos problemas num Oque e Hackathor?

determinado periodo de tempo.

Hackathons&o uma forma incrivel de reunir a sua
comunidade para aprender novas competéncias, criar
projetos incriveis e compartilhar ideias. Wackathoné
melhor descrito como uma "maratona de invencao".

Tradicionalmente, os participantes
alvo incluem programadores,

designers e outros especialistas em

determinado campo, que Qualguer pessoa interessada em tecnologia participa num
trabalham juntos em equipas para hackathonpara aprender, criar e partilhar as suas criacoes
desenvolver solucdes, inovar ao longo de um fim de semana, num ambiente

- descontraido e acolhedor.
dentro de um setor especifico ou

aprimorar um projeto existente. Nao precisa ser um programador e certamente néo precisa
ser especialista em Ciéncia da Computacéao!
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Desenvolvimentale Produto: Hackathons f?.‘?‘"f’:?f

cLQUE
Oshackathonsajudam os alunos APRENDER 75

a desenvolver as habilidades
necessarias para navegar na
tecnologia e aproveitar ao
maximo o seu potencial.

A Pedagogia de Desenvolvimento de

O_s_estudantes de educa}gac_) Produtoé

digital sentemse confortaveis ao

encontrar, aceder, consumir e Desenvolvimento de produto - também
partilhar contetido online. chamado desenvolvimentode novos produtos

ou gestdode produtos - € uma série de etapas
que inclui a conceptualizagcdo, design,
desenvolvimento e marketing de bens ou
servicogecémecriadosou recémreformulados
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https://www.youtube.com/watch?v=ckIoOeGmQI0
https://www.youtube.com/watch?v=ckIoOeGmQI0
https://www.youtube.com/watch?v=ckIoOeGmQI0

oup .

Desenvolvimentale Produta Hackathons o

. Beneficiogla Pedagogia de@esenvolvimentale Prtoduto (Hackatho
Como criaumaaula de @ 909 ( N

Desenvolvimentae Produto
(Hackathon)

01 | Define the challenge

®
Ensina novas competéncias

Proporciona novas experiéncias

Enfatiza o trabalho em equipa

Oferece um ambiente para aprendizagem imersiva e
ativa

o J>o I Io

02 | Create the teams

— Problemas d&edagogiale desenvolvimentale Produto(Hackathon
03 | Brainstorm and ideate °

A Pode levar bastante tempo, dependendo do assunto

04 | Design solutions estudado.
A Controlar e motivar os alunos € um processo dificil.
I L AT = A A ~ 4 ~
e Al yI GdzNBT | hatk&liossNdd&resultRr? a

em produtos inacabados ou prototipos que podem nao
estar totalmente desenvolvidos.

06 | Have fun and learn

é;i D — . R
v - Salerno Elnm-nn : 1_) -.\: ” 7
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Desenvolvimentale Produta Hackathong=erramenta 1 o

tempo real em dispositivos moveis e tablets.

C{]D . Vantagensdo Figma

A colaboragé@o néigmaé simples e familiar.

O Figmautiliza oSlackpara comunicagcdo em equipa.
Compartilhar nd~igmaé simples e flexivel.

Arquivos ddrigmaincorporados fornecem atualizagdo em tempo
real.

OFigmaé 6timo para receber feedback em revisées de design.

Disadvantage®f Figma
— o

N&o possui controle de versdes.
N&o pode ser utilizado sem uma conexao ativa a internet.

g == ECG

Figma

OFigmaé uma aplicacdo web colaborativa para design de interface, com recursos :
adicionais offline habilitados por meio de aplicativos desktop paaaO3 Windows.

O conjunto de recursos déigmaconcentrase no design de interface e experiéncia do
usuario, com énfase na colaboracdo em tempo real, utilizando uma variedade de
ferramentas de edicdo de graficos vetoriais e prototipagem. O aplicativo movel do
Figmapara Android e iOS permite visualizar e interagir com prototipdsigimaem

O

https://www.youtube.com/watch?v=eZJOSK4gXIl4

A nossaopinao
o

O Figmafunciona em qualquer sistema
operacional que execute um navegador web e é a
Unica ferramenta de design que funciona em
todas as plataformas.

Portanto, se estiver a usar um sistema operacional
Mac ou Windows, ndo havera problema em
partilhar arquivos ou alternar entre plataformas,
pois oFigmaé baseado na nuvem.
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https://www.youtube.com/watch?v=FTFaQWZBqQ8
https://www.youtube.com/watch?v=eZJOSK4gXl4
https://www.youtube.com/watch?v=FTFaQWZBqQ8
https://www.youtube.com/watch?v=FTFaQWZBqQ8
https://www.youtube.com/watch?v=FTFaQWZBqQ8
https://www.youtube.com/watch?v=eZJOSK4gXl4
https://www.youtube.com/watch?v=eZJOSK4gXl4
https://www.youtube.com/watch?v=eZJOSK4gXl4

Pesenvolvimentarle Produta Hackathond-erramenta 2

MockFlow

O MockFlowé um software baseado em nuvem para criacaaviteframes que
permite que os designers colaborem em tempo real no desenvolvimento de

protétipos de interface do usuario para websites e softwares.

construirem e partilharem seus trabalhos.

Vantagensdo MockFlow

I :

Otimos recursos de colaboracdo em equipa.

Criar e editar projetos é facil.

Facilidade de uso. A experiéncia do usuario € excelente.

Boa capacidade de prototipagem. Cria protoétipos decentes usando
links.

Facilidade de exportar agireframesem diferentes formatos.

Desvantagenslo MockFlow

O

o
A detalhar ogvireframesainda € um pouco desajeitado.

O agrupamento de elementos nagreframesé complicado.
A disponibilidade de icones é limitada.

A interface monocromatica poderia ser aprimorada.

r * ' .
G == ECQ)

O MockFlowé uma ferramenta online deireframepara designers planearem,

M MockFlow

L oup .

CLIQUE
APRENDER

https://www.youtube.com/watch?v=hC72nwGNFOU

CLIQUE
PARAVERE
AP RENDEP‘

https://www.youtube.com/watch?v=h3Ldp8gKggE
A nossaopiniao

MEDITERRANEAN ACADEMY
of Culture, Technology and Trade

O MockFlow uma ferramenta devireframe, foi
projetado para torndo acessivel a todos e tornar a
ferramenta sinénimo de esboco digital.

O MockFlow3.0 ajuda o usuario a simplificar o
processo de design de produtos. O plano de design
de produtos fornece uma solucédo completa para
todo o processo, tornando o fluxo de trabalho mais
rapido e eficiente. O usuario pode projetar, partilhar
e incorporar trabalhos de outros servicos enquanto
explora as ferramentas ddockFlowpara as suas
necessidades de design.
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https://www.youtube.com/watch?v=hC72nwGNF9U
https://www.youtube.com/watch?v=h3Ldp8qKggE
https://www.youtube.com/watch?v=hC72nwGNF9U
https://www.youtube.com/watch?v=hC72nwGNF9U
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https://www.youtube.com/watch?v=h3Ldp8qKggE
https://www.youtube.com/watch?v=h3Ldp8qKggE

\ Desenvolvimentale Produta Hackathond-erramenta 3

O GitHub é uma das maiores comunidades de empreendedores do mundo,
um servico de armazenamento em nuvem baseado na web para planos de
desenvolvimento de software usando o sistema de controle de vejisao

Além disso, o GitHub é uma plataforma de rede social para programadc CLIQUE
de software. Gracas ao GitHub, os programadores de software podem pARAVE‘;:
navegar e acompanhar os dados de usuarios que lidam com softwares G- H b APREND
semelhantes aos seus. |t u

r

https://www.youtube.com/watch?v=RGOj5yH7evk

Cru]j Vantagensdo GitHub

. - o ® A nossaopinido
O acesso a informacéo torse mais facil. Py

Os trabalhos podem ser facilmente exibidos.
As alteragdes entre as versdes podem ser rastreadas.
Inclui op¢des de integracao.

O GitHub é uma plataforma baseada na web com
milhdes de usuarios, onde empreendedores e
programadores de diferentes partes do mundo se
podem reunir para partilhar os seus softwares,
) estruturas e codigos e criar projetos
—, Desvantagenslo GitHub colaborativos. Ou entdo, 0s seus projetos podem
® ser salvos no sistema de nuvem do GitHub e ter

se novamente acesso a eles, facilmente, com
varias ferramentas.

Pode ser dificil usar no inicio.
Requer conhecimento basico do uso do terminal ao mover arquivos.
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https://www.youtube.com/watch?v=pBy1zgt0XPc
https://www.youtube.com/watch?v=RGOj5yH7evk
https://www.youtube.com/watch?v=pBy1zgt0XPc
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\ AprendizagenBaseadam Projeto
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https://www.youtube.com/watch?v=LMCZvGesRz8

Aprendizagentaseadaem Projeto

Com a aprendizagem baseada em
projetos, o desenvolvimento de
habilidades é estruturado em torno do
desenvolvimento de um projeto
especifico e concreto a ser realizado em
grupo: o foco esta, portanto, no

objetivo do projeto a ser alcancado e
nao em "coisas a serem aprendidas".

Os projetos geralmente sao tarefas
complexas baseadas em questoes
desafiadoras ou problemas que
envolvem os estudantes, ao longo de
periodos de tempo consideraveis, no
projeto e na resolucao de problemas. O
projeto também é geralmente uma
tarefa interdisciplinar, com varios
componentes a interagirem.

{ == EC

L ouID

Ogue e AprendizagenBaseadam Projeto?

A Aprendizagem Baseada em Projeto € uma metodologia de ensino
baseada na resolugéo de problemas.

Esse tipo de atividade envolve os alunos na implementacao de um
projeto de médio a longo prazo que atenda a necessidades reais.
Portanto, o desenvolvimento seguira etapas precisas:
conceptualizacéo, design, implementacéo, verificacéo e
documentacédo. E uma metodologia que capta a atencdo dos alunos
por meio da resolucéo de problemas reais, atribuicdo de papéis
definidos e colaboracéo respeitando esses papéis.

A construcdo autonoma de conhecimento pelos alunos num
contexto concreto e a organizacdo em grupos de trabalho
promovem a inclusédo de estudantes com dificuldades de
aprendizagem. O professor € um facilitador da aprendizagem.
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L ouiD

AprendizagenBaseadam Projeto

Ao longo de 20 anos, a disseminacéao
de ferramentas de comunicacéao
digital tem mudado radicalmente a
gestao de projetos e o trabalho de

)
L)
{

equipa. %ﬁﬁigéé
c ENDE z
O uso de ferramentas digitais nao A AprendizagenBaseadamProjetoéX
n rmi rtilha facil de . :
apenas permite a part ! A Uma atividade em grupo conduzida autonomamente

informacdes, mas também a rapida

reformulacio das informacdes pelos alunos com o objetivo de produzir um produto

final para desenvolver novas competéncias.
A Aprendizagem Baseada em A
Projetos, portanto, exige o uso de
ferramentas digitais de forma

pratica. A Estimular os alunos a desenvolver problemas
auténticos (tarefas da realidade).

Ensinar e promover a aprendizagem na sala de aula,
com um meétodo construtivista.

O aluno experimentara num modo
de aprender fazendo.
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https://www.youtube.com/watch?v=LMCZvGesRz8
https://www.youtube.com/watch?v=LMCZvGesRz8
https://www.youtube.com/watch?v=LMCZvGesRz8
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L oup .

\ Aprendizagentaseadaem Projeto

c[}v Beneficiogla Pedagogia d&prendizagenBaseadam Projeto

. ¢ o
Como Criar uma Aula com . . . - :
) ) A Referéncias pedagogicas: construtivismo e construtivismo social.
Aprendizagem Baseada em Projeto A Através de projetos, os alunos ganham autonomia e responsabilidade,
desenvolvem habilidades e aplicam conhecimentos, e aprendem de
PROJECT BASED LEARNING maneira significativa, porque os projetos culminam na criagao de produtos
auténticos.
. . A Habilidades em pesquisar e organizar informacdes funcionais ao projeto.
Goals & Prerequisites A Desenvolvimento do pensamento critico dos alunos, habilidades
prerequisites (pre-knowledge, technological skills) metacognitivas, analiticas e de design.
A Aprimora habilidades na exposi¢éo dos resultados da atividade.
Brainstorming A Enfatiza o trabalho em equipa.
Directions on the final product to be produced A DesenVO|Ve O pensamento Crlltlco
A Facilita a aprendizagem profunda e de longo prazo.
gtbrateggdm — Problemas da Pedagogia dprendizagenBaseadam Projeto
b o
. A Podem ocorrer problemas de sobrecarga, disperséo e inadequacéo na
?:?“BWVY‘::'!(p e implementacg&o do projeto pelos alunos. Portanto, o professor deve fazer
activity. uma analise inicial cuidadosa da viabilidade do projeto, especialmente em
termos dos pré&equisitos (préconhecimento, habilidades tecnolégicas)
Presentation dos alunos.
FOReRISRE of DR presiets made. A Da mesma forma, é impensavel introduzir a metodologia de

aprendizagem baseada em projetos no ensino curricular sem que a
Evaluation instituicdo educacional forneca acesso a tecnologias e treino para 0s
Teacher evaluation of the process and product professores adquirirem habilidades tecnoldgicas e documentais basicas
ereluetionrabries) (avaliacdo ndo tradicional).
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‘ AprendizagenBaseadam ProjetoFerramenta 1 }:énubf{

https://www.youtube.com/watch?v=LK031sB5sh8

mindmeister
CLIQUE
_ ) pPARA VER
A ferramenta permite construir mapas EAPRENDE
conceptuais durante a fase de brainstorming,
~ 0 https://www.youtube.com/playlist?list=PL7I
planeamento e gestao de projetos. . . GVRbeOIXIyhb2SwLnB_gpmMYupoaXS
CLIQUE
PARA\IER
E
c{]: Vantagensdo mindmeister APRENDER
o
Software totalmente baseado na web.
Mapas sempre atualizados na huvem e é possivel adbder . ;
a qualquer momento, de qualquer dispositivo.
A construcdo de mapas conceptuais € uma ferramenta que
promove a compreensao de alunos com necessidades e
educacionais especiais em grupos de trabalho. Anossaopiniao °
D g indmei O Mindmeisterrepresenta uma ferramenta funcional
— esvantagensio mindmeister ® para a implementacéo de projetos e,

s . o consequentemente, para o uso do ensino curricular
A versao basica tem um numero limitado de colaboradores

com a metodologia "aprendizagem baseada em
para 0s mapas. . " ) :
. o . projetos”. Em particular, o compartilhamento de
Permite a criagdo de apenas 3 mapas conceptuais na , ~ ) ) .
versao gratuita informacdes (texto, imagens, video) dos participantes
- em tempo real permite que eles organizem e planeiem

E necessario um treino inicial sobre o uso da ferramenta ) .
melhor o projeto a ser implementado.

pelos alunos.
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