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EnsinoDigital Integrado



«Nunca duvides que um 
pequeno grupo de cidadãos 
pensativos e comprometidos 

pode mudar o mundo; De 
facto, é a única coisa que 

alguma vez o fez»

Margaret Mead

Bem-vindosaonossoQUID toolkit

Bem-vindoaoQuid Ferramentabox!

Nasnossasvidas atuais, as tecnologiasdigitais
tornaram-se um aspetointegrante e importante da 
nossavida. 

A toolboxdo QUID possibilitaque educadores tenham
acessoa formaçãoemtecnologiadigital, o que os 
ajudaráa criar conteúdosrelevantes, inclusivos e 
criativospara os seusalunos.
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Introdução

Bem-vindo ao mundo do QUID(Qualidade,Inclusãoe Digitalização)!QUIDé um projeto inovador dedicadoa aproveitar o poder das
tecnologiasdigitais para criar um sistema educacionalmais inclusivo e equitativo. Desenvolvidocom um conjunto abrangente de
ferramentas,esteprojeto ofereceuma variedadede metodologiaseficazese casosde estudosconvincentesque mostramo potencial das
ferramentasdigitaisnapromoçãodaeducaçãode qualidadeparatodos.

No centro do QUIDestá um conjunto de ferramentaspoderoso,projetado para equipar educadores,decisoresde políticaseducativase
partes interessadas,com estratégiase ferramentas práticas para promover uma educaçãoinclusiva de qualidade. Este conjunto de
ferramentasofereceumavariedadede metodologiasdiversas,especificamenteadaptadasparaenfrentarosdesafiosúnicosenfrentadospor
diferentescontextoseducacionais. Desdea concepçãode materiaisde aprendizagemdigital acessíveisaté a implementaçãode abordagens
pedagógicasinclusivas,o QUIDofereceum quadroabrangenteparaimpulsionarmudançaspositivas.

Recursos-chavedo QUID:

1. Conjunto de FerramentasAbrangente: Acedaa uma variedadede metodologiasdigitais
práticase recursosparafacilitara implementaçãode umaeducaçãoinclusivade qualidade.

2. MetodologiasEficientes: Descubrauma variedadede estratégiasadaptadaàsnecessidades
específicasde diferentescontextoseducacionais.

3. Estudosde CasoInspiradores: Obtenhaexemplosreaise convincentesque demonstrama
aplicaçãobem-sucedidade ferramentas digitais para promover a educaçãoinclusiva e
superarbarreiras.

4. DesignInclusivo: Aprendaa criare adaptarmateriaisde aprendizagemdigital,plataformase
recursosparagarantiracessibilidadee atenderàsdiversasnecessidadesdosalunos.

5. Aprendizagem Colaborativa: Explore oportunidades de colaboração e troca de
conhecimento entre educadores,decisoresde políticas educativase todos os que se
interessempor promoverpráticaseducacionaisinclusivas.
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AbordagemMetodológica

Odesenvolvimentodo conjuntode ferramentasQUID,destinadoa promoverumaeducaçãoinclusivade qualidadeatravésde tecnologiasdigitais,exigiu

umaabordagemmetodológicaabrangentee sistemática. Oconjuntode ferramentasapresentadopodeabordarosdesafiose complexidadesinerentesà

promoçãodaeducaçãoinclusiva. Eisumaanálisecompletadaabordagemmetodológicaqueorientouo desenvolvimentodo kit de ferramentasQUID:

1. Avaliaçãode Necessidades: Realizaruma avaliaçãoabrangentepara identificar os desafiose obstáculosespecíficosda educaçãoinclusiva,com a

ajudade tecnologiasdigitais. Issoenvolvea recolhade dados,a realizaçãode pesquisase o envolvimentocomosinteressadosparaentenderassuas

necessidadese perspetivas.

2. Envolvimento dos Interessados: Compromissodos interessados,incluindo educadores,governantes responsáveispor políticas educativas,

estudantes,paise membrosda comunidade,ao longo do processode participação. A suacontribuiçãoe colaboraçãosãoessenciaispara garantir

queo toolkit atendaàsnecessidadese estejaalinhadocomosobjetivos.

3. RevisãoBibliográfica: Revisãoabrangentede pesquisasexistentes,melhorespráticase casosde estudo relacionadoscom educaçãoinclusivae

tecnologiasdigitais. Issoajudaa identificarlacunas,compreendero estadoatualdo conhecimentoe incorporarabordagensbaseadasem evidências.

4. Desenvolvimentoda Estrutura: Desenvolvimentode uma estrutura que descreveos objetivos, metase estrutura do toolkit QUID. Essaestrutura

forneceum roteiro paraorganizarasmetodologias,recursose casosdeestudo, garantindocoerênciae alinhamentocomosobjetivosgerais.

5. Seleçãode Metodologias: Seleçãoe incorporaçãode metodologiase estratégiaseficazesde sucessona promoçãoda educaçãoinclusivacom o

auxíliode tecnologiasdigitais. Essasmetodologiasdevemserpráticas,adaptáveise atenderàsdiversasnecessidadesdealunose educadores.

6. Compilaçãode casosde Estudo: Inclusãode casosde estudoque apresentemexemplosbem-sucedidosde educaçãoinclusivausandotecnologias

digitais,destacandopráticasinovadoras,desafiose liçõesaprendidas,fornecendoexemplospráticose inspiraçãoparaosusuáriosdatoolkit.

7. Designe Desenvolvimentoda Ferramentakit: Designe desenvolvimentoda toolkit QUIDde forma acessívelpara o usuário. A toolkit deveutilizar

váriosformatosdigitais,fornecerinstruçõese diretrizesclarase incorporaroportunidadesdeautoavaliaçãoe desenvolvimentoprofissionalcontínuo.

8. 8. TestePiloto e Avaliação: Testara toolkit com um grupo diversificadode usuários,receberfeedbacke fazermelhoriasinterativascom basenas

suasexperiências. Métodos de avaliação,incluindo pesquisas,grupos focais e análisede utilização,devem ser usadospara avaliar a eficáciae

pertinênciadautilizaçãoda toolkit.
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Design Educacional
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άϦ{Ƴŀƭƭ ¢ŜŀŎƘƛƴƎϦέ
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άϦ{Ƴŀƭƭ ¢ŜŀŎƘƛƴƎϦέ

h άϦSmallTeachingϦέ Ş ǳƳŀ ŀōƻǊŘŀƎŜƳ 
de ensino e esse termo foi cunhado por 
JamesM. Lang. Ele é professor de inglês 
e diretor do Centro de Excelência em 
Ensino no AssumptionCollegeem 
Worcester, Massachusetts.

Ele é autor do livro ""SmallTeaching": 
EverydayLessonsFromthe Scienceof
Learning".

A abordagem do "SmallTeaching" é 
baseada na ideia de que pequenas 
mudanças nas práticas de ensino 
podem ter um grande impacto no 
caminho de aprendizagem do aluno.

OqueéάϦ{ƳŀƭƭTeachingϦέ?

A abordagem do "SmallTeaching" é baseada na ideia de que as 
mudanças no currículo ou nas abordagens pedagógicas são mais 
eficazes e poderosas para os alunos quando são pequenas. O 
principal objetivodo pequeno ensino é melhorar a aprendizagem 
dos alunos, introduzindo atividadespequenas e curtas que sejam 
fáceis e imediatamente implementáveis para o professor, sem a 
necessidade de uma reformulação significativa do curso.

9ȄŜƳǇƭƻǎ ŘŜ ǇǊłǘƛŎŀǎ ŘŜ άsmallteachingέΥ

ÅEscrever uma breve reflexão sobre o que aprenderam no final da 
aula.

ÅUso de tecnologia e ferramentas digitais para aumentar  a 
motivação e a colaboração dos alunos.
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"Small Teaching"

! ŀōƻǊŘŀƎŜƳ Řƻ άϦSmallTeachingϦέ Ş 
útil e relevante no ambiente de ensino 
online/digital, pois pode ser facilmente 
implementada nas aulas online. 

Alguns exemplos de atividadesde 
pequeno ensino com componente 
digital incluem:

ÅUso de inquéritos online para 
incentivar a participação dos alunos

ÅUtilização de apresentações em vídeo 
curtas

ÅUtilização de recursos em vídeo para 
atrair a atenção dos alunos

ÅUso de fóruns online para incentivar 
debates entre os alunos

άϦ{ƳŀƭƭTeaching"" éΧ

Å Com base em pesquisas e princípios baseados em evidências

Å Fácil de ser implementado, sem a necessidade de redesenhar 
os programas

Å Adaptável e flexível, pois as atividadesincluídas podem ser 
personalizadas para diferentes idades e disciplinas dos alunos

Å Estímulos metacognitivos, pois incentiva os alunos a refletir
sobre seu progresso de aprendizagem

Å Ênfase em pequenas mudanças, pois a abordagem é focada em 
mudanças progressivas

Å Centrado nos alunos

Å Estimulante para os alunos, em termos de melhoria, sucesso e 
reflexão
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"Small Teaching"

Como criar umaaula 
"Small Teaching" 

Benefíciosda Pedagogia"Small Teaching" 

Å Aumento do envolvimento dos alunos -! ǇŜŘŀƎƻƎƛŀ Řƻ άSmall
Teachingέ ŜƴǾƻƭǾŜ ƻǎ ŀƭǳƴƻǎ ŘŜ ŦƻǊƳŀ Ƴŀƛǎ ativana aula

Å Aumento da motivação e participação dos alunos
Å Estímulo à reflexão dos alunos sobre seu processo de aprendizagem e 

melhorias, ajudando-os a fazer conexões entre conhecimentos novos e 
os já existentes

Å Eficiência - as atividadesde smallteachingsão fáceis e rápidas de ser 
implementadas

Å Economia de tempo para os professores, pois não há necessidade de 
redesenhar as aulas e conteúdos

Desvantagensda Pedagogia"Small Teaching"

Å Necessidade de formação e apoio contínuos para os professores, para 
atualizaçãosobre as práticas mais recentes e melhores.

Å Superutilização- os professores tendem a usar essas ferramentas em 
excesso, o que pode levar a um gasto excessivo de tempo e falta de 
variedade e motivação na aula.

Å Mesmo que baseadas em pesquisa e princípios comprovados, as 
ǇǊłǘƛŎŀǎ ŘŜ άSmallTeachingέ ǇǊŜŎƛǎŀƳ ǎŜǊ ŀǾŀƭƛŀŘŀǎ Ŝ ŀƴŀƭƛǎŀŘŀǎ ŜƳ 
termos de eficácia, para garantir que os professores alcancem os 
objetivosde aprendizagem do curso.
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"Small Teaching" Ferramenta1

PollEverywhere

O PollEverywhereé uma ferramenta interativa de apresentação que permite às 
pessoas criar e conduzir inquéritos e questionários em tempo real. Ela inclui várias 
opções, como perguntas de múltipla escolha, perguntas abertas e perguntas com 
imagens clicáveis. Além disso, oferece uma ampla várias maneiras através das quais a 
audiência pode responder, incluindo smartphones e laptops. O apresentador também 
pode compartilhar um link URL exclusivo com a audiência, que pode responder 
usando-o ou enviar uma mensagem de texto para um número específico. O Poll
Everywherepode ser utilizado durante palestras, aulas e workshops para envolver os 
alunos e aumentar sua participação, ou para receber o seu feedback.

Vantagensdo PollEverywhere

Desvantagensdo PollEverywhere

É um serviço pago
Requer acesso à internet
Os alunos precisam de ter permissão para usar seus próprios dispositivos 
Os tipos de perguntas são limitados
O número de respostas que recolhidas para cada inquérito é limitado

As perguntas e respostas podem ser personalizadas
É rápido e fácil de usar
O feedback/respostas dos alunos são recebidos em tempo real
Os alunos podem ter  facilmente acesso aos resultados usando seus 
próprios dispositivos
Oferece uma experiência de aprendizagem interativa e dinâmica

A nossaopinião

O melhor aspeto dessa ferramenta é que ela 
permite criar questionários e pesquisas de forma 
rápida e fácil, sem distorcer o plano de aula, o que 
ǊŜŦƭŜǘŜ ƻ ŎƻƴŎŜƛǘƻ ŘŜ ǇŜŘŀƎƻƎƛŀ Řƻ άSmall
TeachingέΦ hǳǘǊŀ ŎŀǊŀŎǘŜǊƝǎǘƛŎŀ ŦǳƴŘŀƳŜƴǘŀƭ Ş ŀ 
funcionalidade em tempo real, que permite ao 
professor ter os resultados logo disponíveis para 
que possam ser discutidos imediatamente com os 
alunos. Isso também permite ao professor 
entender no momento se os alunos 
compreenderam ou se algo precisa ser revisto.

https://www.polleverywhere.com/videos
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"Small Teaching" Ferramenta2

ScreenPal

O ScreenPalé um software de gravação de tela e edição de vídeo. Ele permite que os 
professores criem vídeos curtos que podem ser usados para criar tutoriais que apoiem 
atividades de reflexão durante uma aula. As principais características dessa ferramenta são 
gravação de tela, vídeos da webcam e gravação de áudio. Após a gravação, os professores 
também podem editar facilmente os vídeos, graças ao editor de vídeo incluído. As 
funcionalidades de edição incluem cortar, dividir, mesclar vídeos, adicionar anotações, texto 
ou imagens, ajustar a velocidade do vídeo ou níveis de áudio. Os vídeos podem ser 
exportados em diferentes formatos e podem ser compartilhados em diferentes plataformas 
(como YouTube, Vimeoou Google Drive).

Vantagensdo ScreenPal

Desadvantagensdo ScreenPal

A versão gratuita possui recursos limitados e tempo de gravação limitado
O editor de vídeo possui capacidades de edição limitadas em comparação com 
outros softwares avançados de edição
Controle limitado sobre a qualidade do vídeo
Necessidade de conexão à Internet

Interface simples e intuitiva, fácil de usar para usuários de todos os níveis
Versão gratuita com recursos limitados
Várias opções de gravação, flexíveis e personalizáveis
Texto e anotações personalizáveis
Opções de compartilhamento

A nossaopinião

O ScreenPalé uma ferramenta útil e versátil que pode ser usada em 
diferentes atividades de ensino, como demonstrações, tutoriais ou 
atividades curtas para estimular as reflexões dos alunos, ajudando-os a 
aprimorar a sua compreensão de um tópico específico. A principal 
característica dessa ferramenta é a possibilidade de criar instruções e 
anotações personalizadas, graças ao editor de vídeo incluído. Isso 
permite que os professores adaptem o conteúdo às necessidades dos 
alunos. Também é útil para demonstrações curtas, especialmente em 
disciplinas científicas que envolvem atividades de laboratório ou 
práticas. O editor de vídeo, fácil e intuitivo, torna essa ferramenta fácil 
de usar, mesmo para aqueles que não têm experiência em edição de 
vídeo. Por fim, o vídeo criado pode ser facilmente compartilhado com os 
alunos ou incluído em aulas online.

https://www.youtube.com/watch?v=wRitlL6i0Hc

https://www.youtube.com/watch?v=ytiPPOmckv0
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"Small Teaching" Ferramenta3

Padlet

O Padleté um mural digital que pode ser usado pelos professores para criar uma 
experiência de aprendizagem mais interativa e cativante para os alunos. Ele permite a 
aprendizagem colaborativa, pois os professores podem criar um espaço virtual onde 
os alunos podem postar e compartilhar ideias, perguntas e recursos. Diferentes temas 
e layouts estão disponíveis para torná-lo mais atrativo e motivador para os alunos, e 
há a possibilidade de fazer upload de diferentes tipos de conteúdo, como vídeos, 
imagens e documentos. 

Vantagensdo Padlet

Desvantagensdo Padlet

As funcionalidades mais avançadas requerem uma assinatura paga
Preocupações com privacidade e segurança, por se tratar de uma plataforma online
Dependência excessiva da ferramenta, pois é eficaz quando integrada parcialmente ao 
método de ensino
Necessidade de conexão à internet

Uma versão gratuita disponível
A colaboração entre os alunos pode ser incentivada
Os alunos podem usar diferentes formas para expressar as suas ideias
Fácil de ser usado, mesmo remotamente
Customizávelpelos professores para adaptá-lo aos objetivos de 
aprendizagem
O feedback dos alunos também pode ser recolhido

A nossaopinião

Esta ferramenta permite que os professores incluam facilmente 
ŀǘƛǾƛŘŀŘŜǎ ŘŜ άsmallteachingέΣ ŎƻƳƻ ǇǊƻƧŜǘƻǎ ŎƻƭŀōƻǊŀǘƛǾƻǎ Ŝ 
apresentações nas aulas. A principal característica é a 
possibilidade de os alunos trabalharem juntos num ambiente de 
aprendizagem colaborativa, especialmente para aprender a 
colaborar e trabalhar em equipa para alcançar um objetivo 
comum. Isso ocorre sob a supervisão do professor, que também 
pode recolher feedback dos alunos. O empenho é muito alto, 
graças à forma como pode ser usada para apresentar 
informações aos alunos. Os professores também podem usá-la 
para criar materiais de aula interativos e visualmente atrativos.

https://www.youtube.com/watch?v=UkBnwPqaIjA

https://www.youtube.com/watch?v=UuzciL8qCYM
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AprendizagemColaborativa
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AprendizagemColaborativa

A aprendizagem colaborativa é uma 
abordagem eficaz na educação, em que os 
alunos trabalham juntos num projeto ou 
tarefa para alcançar um objetivo comum. 
É um processo que incentiva a 
participação ativa, a partilha de 
conhecimentos e habilidades, e a solução 
de problemas em grupo. A aprendizagem 
colaborativa ajuda os alunos a 
desenvolverem habilidades de trabalho 
em equipa e comunicação, aprender com 
as mais-valias de cada um e desenvolver o 
pensamento crítico através de discussões 
construtivas. Essa abordagem promove 
uma noção de comunidade, desenvolve 
habilidades sociais e prepara os alunos 
para as suas futuras carreiras.

Oqueé AprendizagemColaborativa?

A aprendizagem colaborativa é um método de ensino em 
que os alunos trabalham juntos em pequenos grupos para 
alcançar um objetivo comum. É uma maneira eficaz de 
promover a aprendizagem ativa e o envolvimento dos 
alunos na sala de aula. O objetivo da aprendizagem 
colaborativa é promover a solução colaborativa de 
problemas, o pensamento crítico e as habilidades de 
comunicação entre os alunos. Ao trabalhar em grupos, os 
alunos podem partilhar as suas ideias, conhecimentos e 
competências para obter uma melhor compreensão do 
conteúdo estudado.
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AprendizagemColaborativa

A aprendizagem colaborativa tornou-
se ainda mais importante no ensino 
digital. Com a transição para o ensino 
online e o trabalho remoto, os alunos 
precisam desenvolver habilidades 
eficazes de comunicação e 
colaboração para ter sucesso no 
mundo digital atual. Ferramentas de 
ensino digital, como 
videoconferências, fóruns de 
discussão online e documentos 
colaborativos, tornaram mais fácil do 
que nunca os alunos trabalharem 
juntos e aprenderem uns com os 
outros.

AAprendizagemColaborativaéΧ
Å A aprendizagem colaborativa é um método de ensino no qual 

os alunos trabalham juntos em pequenos grupos para alcançar 
um objetivo comum.

Å Na aprendizagem colaborativa, os alunos são designados para 
grupos e recebem tarefas ou problemas para resolverem 
juntos. 

Å O professor atua como facilitador, fornecendo orientação e 
apoio conforme necessário. 

Å A aprendizagem cooperativa promove o envolvimento dos 
alunos, o pensamento crítico, a resolução de problemas e as 
habilidades de comunicação. 

Å Também promove o trabalho em equipa, habilidades sociais e 
respeito mútuo entre os alunos.
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AprendizagemColaborativa
Benefíciosda Pedagogiada AprendizagemColaborativa

Å Melhores resultados de aprendizagem: à medida que trabalham em 
colaboração com seus colegas para alcançar objetivos comuns.

Å Competências melhoradas de pensamento crítico: à medida que os 
alunos têm a oportunidade de participar em diálogos e exercícios de 
resolução de problemas. 

Å Competências de comunicação melhoradas: uma vez que requer que 
os alunos comuniquem de forma eficaz e ouçam os outros.

Å Motivação aumentada: à medida que os alunos trabalham juntos para 
alcançar metas comuns. 

Aspectosnegativos da pedagogia da aprendizagem colaborativa

Å Influência da dinâmica do grupo na divisão do trabalho - em grupos, 
alguns alunos têm maior propensão a dominar os outros.

Å Risco de baixa eficácia: os alunos podem não trabalhar bem juntos 
ou não estar motivados para contribuir plenamente. 

Å Não adequado para todos: alguns alunos podem preferir aprender 
por conta própria em vez de em ambiente de grupo.
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AprendizagemColaborativaFerramenta 1

Trello

Trelloé uma ferramenta de gestão de projetos que pode ser utilizada de forma eficaz 
para a aprendizagem colaborativa. Ela oferece uma interface visual com quadros, listas 
e cartões que podem ser utilizados para organizar e acompanhar tarefas e atribuições 
em grupo. Os estudantes podem criar quadros para diferentes projetos, criar cartões 
de tarefas, atribuir responsabilidades, definir prazos e adicionar comentários ou 
anexos. O Trellomelhora a comunicação e a responsabilidade dentro dos grupos, 
permitindo que os alunos acompanhem o progresso das tarefas e colaborem de forma 
eficaz para concluir os projetos.

Vantagensdo Trello

Desvantagensdo Trello

Curvade AprendizagemÍngreme.
Complexidade para Projetos de Grande Escala.
Potencial de Sobrecarga de Informações.
Dependência da Conectividade à Internet.

Organização melhorada e gestão de tarefas 
Colaboração e comunicação contínuas
Visão geral clara do projeto
Flexibilidade e acessibilidade
Integração com outras ferramentas

A nossaopinião

Incorporar o Trellono ensino da aprendizagem 
cooperativa traz inúmeros benefícios, incluindo 
melhoria na organização, colaboração e 
comunicação aprimoradas, visão clara do projeto, 
flexibilidade, acessibilidade e integração com 
outras ferramentas. Aproveitando essas 
vantagens, os alunos podem colaborar de forma 
eficaz, gerir  tarefas e envolver-se em experiências 
significativas de aprendizagem colaborativa.

https://www.youtube.com/watch?v=sC6UwpVEEE0
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Cooperative Learning Ferramenta2

Notion

O Notioné uma ferramenta colaborativa de produtividade que permite gerar  tarefas, 
notas, wikise bancos de dados num único lugar. É uma plataforma flexível que pode 
ser personalizada para se adequar ao seu fluxo de trabalho, tornando-se uma escolha 
popular para indivíduos e equipas que procuram uma solução de espaço de trabalho 
completa. Com o Notion, pode criar páginas, bancos de dados e quadros, e então 
conectá-los para construir um sistema abrangente de organização, partilha e 
colaboração de informações.

Vantagensdo Notion

Desvantagensdo Notion

O Notionpode não ser tão fácil de usar quanto outras 
ferramentas colaborativas 
Pode haver limitações nos tipos de conteúdo que podem ser 
criados e compartilhados dentro do Notion.
Preocupações com a segurança dos dados ao usar o Notion.

Plataforma centralizada
Modelospersonalizáveis
Recursos colaborativos
Fácilde partilhar

A nossaopinião

Entendemos que o Notioné uma ferramenta muito boa para a 
aprendizagem colaborativa. O Notioné uma ferramenta flexível e 
versátil que pode ser personalizada para atender às necessidades de 
diferentes alunos. Ele permite que os usuários criem, partilhem e 
colaborem em documentos, bancos de dados e anotações em tempo 
real. Com o Notion, estudantes e professores podem organizar o seu 
trabalho, partilhar recursos e trabalhar juntos em projetos em grupo. 
Eles também podem usar o Notionpara criar guias de estudo, fazer 
anotações e acompanhar tarefas e prazos. Além disso, o Notion
oferece uma variedade de modelos e integrações que podem 
aprimorar a experiência de aprendizagem, fazendo com que os 
alunos se mantenham organizados e envolvidos.

https://www.youtube.com/watch?v=pD2N-H1lxeg

https://www.youtube.com/watch?v=7jolVrBftRQ
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AprendizagemColaborativaFerramenta 3

Slack

O Slacké uma plataforma de comunicação e colaboração online que permite aos 
usuários criar canais para comunicação em grupo. O Slackoferece mensagens 
instantâneas, chamadas de voz e vídeo, compartilhamento de arquivos e integração 
com outras ferramentas

Além disso, o Slackoferece uma ampla variedade de integrações com outras 
ferramentas, como Trello, Google Drive e Zoom, permitindo um fluxo de trabalho 
perfeito entre diferentes plataformas.

Vantagensdo Slack

Desvantagensdo Slack

Pode não ser o melhor formato para discussões ou projetos mais longos e 
complexos.
A natureza em tempo real do Slackpode tornar-se uma distração.
A plataforma do Slackpode não ser a mais acessível para todos os alunos.

As mensagens instantâneas e a comunicação em tempo real
Possibilidade de compartilhar arquivos e links facilmente com outros 
usuários
Integrado com uma variedade de outras ferramentas, como Google 
Drive e Trello
Disponível em desktops e dispositivos móveis

A nossaopinião

Na nossa opinião, o Slackoferece uma ótima plataforma para os 
alunos comunicarem  fácil e rapidamente entre si e com os seus 
instrutores. Isso pode facilitar uma colaboração mais frequente 
e eficiente, permitindo que os alunos compartilhem ideias e 
recursos, façam perguntas e recebam feedback em tempo real. 
Os recursos organizacionais do Slack, como canais e threads, 
podem ajudar os alunos a acompanhar discussões e tarefas, 
além de encontrar e consultar informações importantes com 
facilidade. A integração do Slackcom outras ferramentas, como 
o Google Drive e o Trello, pode ajudar a agilizar projetos 
colaborativos e facilitar o trabalho em equipa.

https://www.youtube.com/watch?v=o3HJuPaITWk

https://www.youtube.com/watch?v=pUZzBoAbAOs
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Sala de Aula Invertida
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Sala de Aula Invertida

Nas metodologias ativas, os alunos são 
participantes diretos no processo de 
aprendizagem, acedendo e processando 
informações. Eles desenvolvem o seu 
conhecimento, habilidades, atitudes e 
valores através de experiências e 
interação com os outros. Essa forma de 
construir a aprendizagem facilita o uso 
do conhecimento em contextos 
socioculturais mais amplos.

No modelo de sala de aula invertida, os 
processos e metodologias de ensino-
aprendizagem são repensados, assim 
como os espaços onde ocorrem e as 
tecnologias utilizadas, com o objetivo 
de otimizar a assimilação do 
conhecimento.

Oqueé umaSaladeAulaInvertida?

A metodologia da Sala de Aula Invertida é um modelo de 
aprendizagem que consiste em inverter a metodologia de trabalho 
tradicional, em que os alunos estudam e realizam as tarefas 
propostas online, em casa, na escola ou em outro espaço escolhido 
por eles mesmos, por meio de instruções e materiais 
disponibilizados pelo professor em plataformas digitais. O tempo 
na sala de aula é reservado para atividades de aprendizagem mais 
complexas, discussão, assimilação e compreensão dos conteúdos 
em que os alunos trabalham num ambiente de aprendizagem 
dinâmico, colaborativo e interativo.
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Sala de Aula Invertida

A Sala de Aula Invertida é uma 
metodologia de ensino digital, pois 
utiliza ferramentas digitais que 
permitem que os alunos tenham 
contato com o conhecimento em casa. 
Por outro lado, a tecnologia digital 
permite uma comunicação constante 
entre o professor e o aluno ou entre os 
alunos numa sala de aula, mesmo em 
espaços físicos diferentes.
No entanto, a Sala de Aula Invertida 
pode ser considerada um modelo de 
ensino híbrido, pois, embora utilize 
tecnologia e métodos online para que o 
aluno absorva o conteúdo à distância, 
também conta com a presença física de 
um professor para auxiliar em dúvidas e 
consolidação do conhecimento.

ASaladeAulaInvertidaéΧ
A Sala de Aula Invertida é uma metodologia que permite:

Å Definir que ambiente virtual de aprendizagem é mais 
adequado à realidade dos seus alunos;

Å Aplicar elementos de comunicação no ambiente virtual (salas 
de discussão em grupo), cooperação (preparação de resumos 
teóricos/Wiki) e coordenação (painel de 
relatórios/avisos/desempenho, agenda virtual);

Å Elaborar vídeos curtos e/ou adotar vídeos prontos;
Å Avaliar o nível de aprendizagem dos alunos 

(questionários/relatórios);
Å Analisar a contribuição da Sala de Aula Invertida dos alunos.

© Copyright 2023. All RightsReserved.
Liceo StataleAlfano I (Salerno, Italy)
Reference Number:
2021-1-IT02-KA220-SCH-000032518

https://www.youtube.com/watch?v=BCIxikOq73Q
https://www.youtube.com/watch?v=BCIxikOq73Q
https://www.youtube.com/watch?v=BCIxikOq73Q


Sala de Aula Invertida

Benefíciosda Pedagogiada Aula Invertida

ÅPermite que todos os alunos aprendam ao seu próprio ritmo.
ÅMais eficiente, pois os alunos entram na sala de aula preparados 

para discutir os tópicos.
Å Enriquece a aula, pois permite mais tempo para projetos e 

resolução de problemas.
ÅPermite que os alunos se ajudem mutuamente - tutoria entre pares 

- promovendo oportunidades de aprendizagem igualitárias.
ÅPermite que o professor medie a aprendizagem em vez de instruir, 

tendo tempo livre para trabalhar com os alunos individualmente.
Å Acesso ao conteúdo a qualquer momento.
Å Capacidade de diferenciar a instrução.

Aspectos negativos da Pedagogiada Aula Invertida

ÅAumento da carga de trabalho dos alunos no trabalho autónomo.
ÅNecessidade de os alunos terem acesso a tecnologias.
ÅFalta de autodisciplina nos alunos.
ÅNúmero de horas necessárias na carga horária do professor para uma 

implementação adequada às necessidades específicas de cada turma.
Å Não é uma forma natural de aprendizagem para preparação para 

testes.

Como criar uma Sala de 
Aula Invertida
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Sala de Aula InvertidaFerramenta 
1

moodle

O Moodle é um software gratuito que permite gerir, administrar e monitorizar  as 
aprendizagens e o desempenho dos alunos num ambiente de ensino online.

Sendo uma plataforma para gerir as aprendizagens de código aberto, ele pode ser 
obtido gratuitamente e também pode ser personalizado de acordo com as 
necessidades. 

Foi criado pelo pedagogo e cientista da computação australiano Martin Dougiamas, e 
a sua primeira versão foi lançada em 20 de agosto de 2002.

Vantagensdo moodle

Desvantagensdo moodle

A interface gráfica não é muito avançada ou fácil de usar. 
Erros de conexão que às vezes impedem o acesso. 
Dificuldades ao enviar trabalhos e realizar pequenas atividades online. 
Necessidade de suporte técnico profissional para uma gestão eficaz de seu 
potencial.

Plataforma LMS de código aberto e personalizável.
Criaçãode aulas virtuais.
Criação de fóruns de discussão. 
Chat para interação entre professores e alunos.
Módulo de pesquisa e avaliação.
Permite adicionar conteúdo exportado de outras plataformas digitais. 
Os alunos podem criar páginas da web sobre os tópicos em estudo.

A nossaopinião

O Moodle é uma plataforma que permite uma gestão 
muito organizada da aprendizagem, com a possibilidade 
de incluir conteúdo de outras plataformas digitais. Ele 
destaca-se negativamente apenas por não ser muito 
atrativo em termos gráficos.

https://youtu.be/sZxZ_YzsD_w

https://www.youtube.com/watch?v=NXGV98RsBLY
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Sala de Aula InvertidaFerramenta 2

Google Classroom

Classroomé uma ferramenta que ajuda os professores a economizarem tempo, 
manterem as aulas organizadas e melhorarem a comunicação com os alunos. 
Classroomé uma ferramenta no Google Apps for Educationque ajuda os professores a 
criar e organizar tarefas rapidamente, fornecer feedback de forma eficiente e  
comunicar facilmente com suas turmas. Ajuda os alunos a organizar o seu trabalho no 
Google Drive, concluí-lo e entregá-lo, e a comunicar diretamente com os seus 
professores e colegas.

Vantagensdo Google Classroom

Desvantagensdo Google Classroom

Gráficos de progresso dos alunos não disponíveis
Avanço nas atividades não é impedido sem finalizar as anteriores
Integração da plataforma apenas com o Google Suite, sem possibilidade de 
integração de ferramentas externas

Plataforma intuitiva e fácil de configurar Turmas, conteúdos e tarefas bem 
organizadas
Comunicação eficiente
Possibilidade de feedback instantâneo
Maior colaboração entre os alunos
Automatização de tarefas repetitivas
Otimização do tempo

A nossaopinião

É uma plataforma que permite uma gestão muito 
organizada da aprendizagem dos alunos, no entanto, um 
pouco limitada em termos de integração de algumas 
plataformas digitais.

https://edu.google.com/for-educators/product-
guides/classroom/?modal_active=none

https://www.youtube.com/watch?v=GIN-EtPa0lw&t=2s
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Aula InvertidaFerramenta 3

YouTube

O YouTube é uma plataforma de vídeos online, na qual os usuários podem assistir, 
criar e compartilhar vídeos pela internet.

O YouTube permite a criação de canais, criados pelos usuários, que podem se 
inscrever nos canais que desejam seguir. Ao  inscrever-se em canais, é possível fazer 
comentários, compartilhar vídeos, entre outras ações.

Devido às suas funcionalidades, a plataforma é descrita como uma comunidade na 
qual os usuários interagem.

Vantagensdo YouTube

Desvantagensdo YouTube

Nem todo o conteúdo é apropriado para todas as faixas etárias e 
sensibilidades
Muita publicidade antes de assistir aos vídeos, sem Premium;
Os alunos podem ter acesso a informações descontroladas 
demais se não forem supervisionados
Alguma dificuldade em controlar os comentários

Vantagens do YouTube
Conteúdos que servem como recursos didáticos
Repositório de vídeos
Permite que os alunos explorem tópicos de interesse 
Ajuda os alunos com dificuldades
Permite que os alunos registem suas dúvidas

A nossaopinião

É um site com um crescimento muito rápido e 
gratuito, no qual podemos hospedar conteúdo 
produzido por nós.

É um enorme repositório de vídeos onde 
podemos encontrar muitas informações didáticas. 
Também apresenta vídeos com boa qualidade de 
imagem e som e permite interagir com outras 
redes sociais e canais de comunicação.

https://www.youtube.com/watch?
v=uAYSBx0ESkU&t=5s
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Desenvolvimentode Produto: Hackathons
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Oshackathonssão competições de 
prototipagem versáteis que 
reúnem pensadores criativos para 
resolver diversos problemas num 
determinado período de tempo.

Tradicionalmente, os participantes-
alvo incluem programadores, 
designers e outros especialistas em 
determinado campo, que 
trabalham juntos em equipas para 
desenvolver soluções, inovar 
dentro de um setor específico ou 
aprimorar um projeto existente.

Oqueé Hackathon?

Hackathonssão uma forma incrível de reunir a sua 
comunidade para aprender novas competências, criar 
projetos incríveis e compartilhar ideias. Um hackathoné 
melhor descrito como uma "maratona de invenção".

Qualquer pessoa interessada em tecnologia participa num 
hackathonpara aprender, criar e partilhar as suas criações 
ao longo de um fim de semana, num ambiente 
descontraído e acolhedor. 

Não precisa ser um programador e certamente não precisa 
ser especialista em Ciência da Computação!

Desenvolvimentode produto: Hackathons
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Desenvolvimentode Produto: Hackathons

Os hackathonsajudam os alunos 
a desenvolver as habilidades 
necessárias para navegar na 
tecnologia e aproveitar ao 
máximo o seu potencial. 

Os estudantes de educação 
digital sentem-se confortáveis ao 
encontrar, aceder, consumir e 
partilhar conteúdo online.

A Pedagogia de Desenvolvimento de
Produtoé

Desenvolvimento de produto - também
chamado desenvolvimentode novos produtos
ou gestãode produtos - é uma série de etapas
que inclui a conceptualização, design,
desenvolvimento e marketing de bens ou
serviçosrecém-criadosou recém-reformulados.
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Desenvolvimentode Produto: Hackathons

Como criar umaaula de 
Desenvolvimentode Produto
(Hackathon) 

Benefíciosda  Pedagogía de Desenvolvimentode Prtoduto(Hackathon)

Å Ensina novas competências
Å Proporciona novas experiências
Å Enfatiza o trabalho em equipa
Å Oferece um ambiente para aprendizagem imersiva e 

ativa

Problemas da Pedagogiade desenvolvimentode Produto(Hackathon) 

Å Pode levar bastante tempo, dependendo do assunto 
estudado.

Å Controlar e motivar os alunos é um processo difícil.
Å ! ƴŀǘǳǊŜȊŀ ŀŎŜƭŜǊŀŘŀ Řƻǎ άhackathons" pode resultar 

em produtos inacabados ou protótipos que podem não 
estar totalmente desenvolvidos.
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Figma

O Figmaé uma aplicação web colaborativa para design de interface, com recursos 
adicionais offline habilitados por meio de aplicativos desktop para macOSe Windows. 
O conjunto de recursos do Figmaconcentra-se no design de interface e experiência do 
usuário, com ênfase na colaboração em tempo real, utilizando uma variedade de 
ferramentas de edição de gráficos vetoriais e prototipagem. O aplicativo móvel do 
Figmapara Android e iOS permite visualizar e interagir com protótipos do Figmaem 
tempo real em dispositivos móveis e tablets.

Vantagensdo Figma

Disadvantagesof Figma

Não possui controle de versões.
Não pode ser utilizado sem uma conexão ativa à internet.

A colaboração no Figmaé simples e familiar.
O Figmautiliza o Slackpara comunicação em equipa.
Compartilhar no Figmaé simples e flexível.
Arquivos do Figmaincorporados fornecem atualização em tempo 
real.
O Figmaé ótimo para receber feedback em revisões de design.

A nossaopinão

O Figmafunciona em qualquer sistema 
operacional que execute um navegador web e é a 
única ferramenta de design que funciona em 
todas as plataformas. 

Portanto, se estiver a usar um sistema operacional 
Mac ou Windows, não haverá problema em 
partilhar arquivos ou alternar entre plataformas, 
pois o Figmaé baseado na nuvem.

Desenvolvimentode Produto: HackathonsFerramenta 1

https://www.youtube.com/watch?v=FTFaQWZBqQ8

https://www.youtube.com/watch?v=eZJOSK4gXl4
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MockFlow

O MockFlowé um software baseado em nuvem para criação de wireframes, que 
permite que os designers colaborem em tempo real no desenvolvimento de 
protótipos de interface do usuário para websites e softwares. 

O MockFlowé uma ferramenta online de wireframepara designers planearem, 
construírem e partilharem seus trabalhos.

Vantagensdo MockFlow

Desvantagensdo MockFlow

A detalhar os wireframesainda é um pouco desajeitado.
O agrupamento de elementos nos wireframesé complicado.
A disponibilidade de ícones é limitada.
A interface monocromática poderia ser aprimorada.

Ótimos recursos de colaboração em equipa.
Criar e editar projetos é fácil.
Facilidade de uso. A experiência do usuário é excelente.
Boa capacidade de prototipagem. Cria protótipos decentes usando 
links.
Facilidade de exportar os wireframesem diferentes formatos.

A nossaopinião

O MockFlow, uma ferramenta de wireframe, foi 
projetado para torná-lo acessível a todos e tornar a 
ferramenta sinónimo de esboço digital.

O MockFlow3.0 ajuda o usuário a simplificar o 
processo de design de produtos. O plano de design 
de produtos fornece uma solução completa para 
todo o processo, tornando o fluxo de trabalho mais 
rápido e eficiente. O usuário pode projetar, partilhar 
e incorporar trabalhos de outros serviços enquanto 
explora as ferramentas do MockFlowpara as suas 
necessidades de design.

Desenvolvimentode Produto: HackathonsFerramenta 2

https://www.youtube.com/watch?v=hC72nwGNF9U

https://www.youtube.com/watch?v=h3Ldp8qKggE
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GitHub

O GitHub é uma das maiores comunidades de empreendedores do mundo, 
um serviço de armazenamento em nuvem baseado na web para planos de 
desenvolvimento de software usando o sistema de controle de versão git.

Além disso, o GitHub é uma plataforma de rede social para programadores 
de software. Graças ao GitHub, os programadores de software podem 
navegar e acompanhar os dados de usuários que lidam com softwares 
semelhantes aos seus.

Vantagensdo GitHub

Desvantagensdo GitHub

Pode ser difícil usar no início.
Requer conhecimento básico do uso do terminal ao mover arquivos.

O acesso à informação torna-se mais fácil.
Os trabalhos podem ser facilmente exibidos.
As alterações entre as versões podem ser rastreadas.
Inclui opções de integração.

A nossaopinião

O GitHub é uma plataforma baseada na web com 
milhões de usuários, onde empreendedores e 
programadores de diferentes partes do mundo se 
podem reunir para partilhar os seus softwares, 
estruturas e códigos e criar projetos 
colaborativos. Ou então, os seus projetos podem 
ser salvos no sistema de nuvem do GitHub e ter-
se novamente acesso a eles, facilmente, com 
várias ferramentas.

Desenvolvimentode Produto: HackathonsFerramenta 3

https://www.youtube.com/watch?v=pBy1zgt0XPc

https://www.youtube.com/watch?v=RGOj5yH7evk
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AprendizagemBaseadaemProjeto

© Copyright 2023. All RightsReserved.
Liceo StataleAlfano I (Salerno, Italy)
Reference Number:
2021-1-IT02-KA220-SCH-000032518

https://www.youtube.com/watch?v=LMCZvGesRz8


AprendizagembaseadaemProjeto

Com a aprendizagem baseada em 
projetos, o desenvolvimento de 
habilidades é estruturado em torno do 
desenvolvimento de um projeto 
específico e concreto a ser realizado em 
grupo: o foco está, portanto, no 
objetivo do projeto a ser alcançado e 
não em "coisas a serem aprendidas".

Os projetos geralmente são tarefas 
complexas baseadas em questões 
desafiadoras ou problemas que 
envolvem os estudantes, ao longo de 
períodos de tempo consideráveis, no 
projeto e na resolução de problemas. O 
projeto também é geralmente uma 
tarefa interdisciplinar, com vários 
componentes a interagirem.

Oqueé AprendizagemBaseadaemProjeto?

A Aprendizagem Baseada em Projeto é uma metodologia de ensino 
baseada na resolução de problemas.

Esse tipo de atividade envolve os alunos na implementação de um 
projeto de médio a longo prazo que atenda a necessidades reais. 
Portanto, o desenvolvimento seguirá etapas precisas: 
conceptualização, design, implementação, verificação e 
documentação. É uma metodologia que capta a atenção dos alunos 
por meio da resolução de problemas reais, atribuição de papéis 
definidos e colaboração respeitando esses papéis.

A construção autónoma de conhecimento pelos alunos num 
contexto concreto e a organização em grupos de trabalho 
promovem a inclusão de estudantes com dificuldades de 
aprendizagem. O professor é um facilitador da aprendizagem.
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AprendizagemBaseadaemProjeto

Ao longo de 20 anos, a disseminação 
de ferramentas de comunicação 
digital tem mudado radicalmente a 
gestão de projetos e o trabalho de 
equipa. 

O uso de ferramentas digitais não 
apenas permite a partilha fácil de 
informações, mas também a rápida 
reformulação das informações. 

A Aprendizagem Baseada em 
Projetos, portanto, exige o uso de 
ferramentas digitais de forma 
prática. 

O aluno  experimentará num modo 
de aprender fazendo.

A AprendizagemBaseadaemProjetoéΧ

Å Uma atividade em grupo conduzida autonomamente 
pelos alunos com o objetivo de produzir um produto 
final para desenvolver novas competências. 

Å Ensinar e promover a aprendizagem na sala de aula, 
com um método construtivista. 

Å Estimular os alunos a desenvolver problemas 
autênticos (tarefas da realidade).
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AprendizagembaseadaemProjeto

Como Criar uma Aula  com 
Aprendizagem Baseada em Projeto

Benefíciosda Pedagogía de AprendizagemBaseadaem Projeto

ÅReferências pedagógicas: construtivismo e construtivismo social.
ÅAtravés de projetos, os alunos ganham autonomia e responsabilidade, 

desenvolvem habilidades e aplicam conhecimentos, e aprendem de 
maneira significativa, porque os projetos culminam na criação de produtos 
autênticos.

ÅHabilidades em pesquisar e organizar informações funcionais ao projeto.
ÅDesenvolvimento do pensamento crítico dos alunos, habilidades 

metacognitivas, analíticas e de design.
ÅAprimora habilidades na exposição dos resultados da atividade.
ÅEnfatiza o trabalho em equipa.
ÅDesenvolve o pensamento crítico.
ÅFacilita a aprendizagem profunda e de longo prazo.

Problemas da Pedagogía de AprendizagemBaseadaem Projeto

ÅPodem ocorrer problemas de sobrecarga, dispersão e inadequação na 
implementação do projeto pelos alunos. Portanto, o professor deve fazer 
uma análise inicial cuidadosa da viabilidade do projeto, especialmente em 
termos dos pré-requisitos (pré-conhecimento, habilidades tecnológicas) 
dos alunos.

ÅDa mesma forma, é impensável introduzir a metodologia de 
aprendizagem baseada em projetos no ensino curricular sem que a 
instituição educacional forneça acesso a tecnologias e treino para os 
professores adquirirem habilidades tecnológicas e documentais básicas 
(avaliação não tradicional).
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AprendizagemBaseadaemProjetoFerramenta 1

mindmeister

A ferramenta permite construir mapas 
conceptuais durante a fase de brainstorming, 
planeamento e gestão de projetos.

Vantagensdo mindmeister

Desvantagensdo mindmeister

A versão básica tem um número limitado de colaboradores 
para os mapas.
Permite a criação de apenas 3 mapas conceptuais na 
versão gratuita.
É necessário um treino inicial sobre o uso da ferramenta 
pelos alunos.

Software totalmente baseado na web.
Mapas sempre atualizados na nuvem e é possível aceder-lhes 
a qualquer momento, de qualquer dispositivo.
A construção de mapas conceptuais é uma ferramenta que 
promove a compreensão de alunos com necessidades 
educacionais especiais em grupos de trabalho. A nossaopinião

O Mindmeisterrepresenta uma ferramenta funcional 
para a implementação de projetos e, 
consequentemente, para o uso do ensino curricular 
com a metodologia "aprendizagem baseada em 
projetos". Em particular, o compartilhamento de 
informações (texto, imagens, vídeo) dos participantes 
em tempo real permite que eles organizem e planeiem 
melhor o projeto a ser implementado.

https://www.youtube.com/watch?v=LK031sB5sb8

https://www.youtube.com/playlist?list=PL7I
GVRbeQlXIyhb2swLnB_gpmMYup0qXS
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