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KIT DE HERRAMIENTAS QUID
Enseñanza Digital Integrada



«Nunca dudes de que un 
pequeño grupo de 

ciudadanos reflexivos y 
comprometidos puede 
cambiar el mundo. De 

hecho, han sido los únicos 
que lo han hecho»

Margaret Mead

Bienvenido/a a nuestroKit de Herramientas QUID

¡Bienvenido/a al kit de herramientas QUID!

Hoy en día, las tecnologías digitales se han convertido en un 
aspecto importante y arraigado en nuestras vidas.

El kit de herramientas QUID ofrece a los docentes la 
posibilidad de acceder a formación en tecnologías digitales 
que les pueden ayudar a crear contenidos inclusivos y 
relevantes para sus estudiantes.

Este Proyecto ha sido financiado con el apoyo de la Comisión Europea. Esta publicación 
[comunicación] refleja las opiniones y puntos de vista del autor, y la Comisión no se hace 
responsable de ningún uso que pueda hacerse de la información aquí contenida.
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Este Kit de Herramientas Digitales Integradas para el Profesor fue diseñado 
mediante la colaboración de los siguientes Socios QUID
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Presentación

¡Bienvenido/aal mundode QUID(Calidad,Inclusióny Digitalización)!QUIDesun proyectode innovacióndedicadoa aprovecharel poderde
las tecnologíasdigitalespara crearun sistemaeducativomásinclusivoe igualitario. Desarrolladocomo un kit de herramientasexhaustivo,
este documento ofrece una amplia gama de metodologíasen auge y emocionantesestudios de caso que demuestran el potencial
transformadorde lasherramientasdigitalesen la mejorade la calidadde la educación.

Enel núcleode QUIDresideun poderosokit de herramientasdiseñadopor docentesformados,actorespolíticosy partes interesadascon
herramientasy estrategiasprácticaspara potenciar una educacióninclusivay de calidad. Estekit ofrece una variedadde metodologías
específicamentediseñadaspara afrontar los retos concretosde cadacontexto educativo. Desdediseñarmaterialeseducativosdigitales
accesibles,hastaimplementarenfoqueseducativosinclusivos,QUIDproveeun marcointegralparaencararun cambiopositivo.

Aspectosclavede QUID:

1. Kit integral: accedea diversasmetodologíasprácticas,guíasy recursospara facilitarte la
implementaciónde un modeloeducativoinclusivode calidadusandotecnologíasdigitales.

2. Metodologíasactuales: descubreuna variedadde estrategiasy enfoquesprobadosde fácil
adaptaciónparasatisfacernecesidadesespecíficasde distintoscontextoseducativos.

3. Estudiosde casoinspiradores: obtén información valiosade ejemplosrealesy atractivos
que muestranel éxito en la aplicaciónde herramientasdigitalespara mejorar la inclusión
educativay eliminarbarreras.

4. Diseñoinclusivo: aprendea creary adaptarmateriales,plataformasy recursos educativos
digitalesparaasegurarla accesibilidady atenderlasnecesidadesde alumnadodiverso.

5. Aprendizaje cooperativo: explora oportunidades de colaboración e intercambio de
conocimiento entre docentes, actores políticos y partes interesadas para promover
prácticaseducativasinclusivas.

© Copyright 2023. All Rights Reserved.
Liceo Statale Alfano I (Salerno, Italy)
Reference Number:
2021-1-IT02-KA220-SCH-000032518



Enfoque Metodológico

Eldesarrollodel kit de herramientasQUID,cuyoobjetivoespromoverla educacióninclusivade calidada travésde la tecnologíadigital,hahechousode

un enfoquemetodológicosistemático. Siguiendounaspautasbien definidas,el kit de herramientaspuedeafrontar los retosy complejidadesinherentes

a la educacióninclusivademaneraeficaz. A continuación,un análisiscompletodel enfoquemetodológicoquehaguiadoel kit deherramientasQUID:

1. Evaluación: Identificar los retos y amenazasespecíficosque suelenencontrarestudiantes,docentes,actorespolíticosy otras partes implicadasal

promocionarla educacióninclusiva. A travésde encuestas,entrevistas,y el análisisde investigacionesy datosyaexistentes,evaluarlasnecesidades

noshadadoun valiosoconocimientodequénecesitanuestropúblicoobjetivoy noshaservidodeguíaparael desarrollodel kit deherramientas.

2. Compromisode lasPartesInteresadas: Suspuntosde vistay conocimientopuedensuponerunacontribuciónmuyvaliosa,asegurandoque el kit de

herramientasesinclusivoy relevante,y darespuestaa lasdiferentesnecesidadesde la comunidadeducativa.

3. ReferenciasBibliográficas: Este repaso nos ayuda a identificar carenciasen nuestro conocimiento y nos hace conscientesdel desarrollo de

metodologíasy estrategiasbasadasen la evidencia. Tambiéngarantizaqueel kit de herramientasincorporalasúltimasinvestigacionesy haceusode

enfoquesprobados,apoyándoseenel corpusdeconocimientoyaexistente

4. Desarrollode un Marco: Estemarcoha sido la referenciade nuestrasmetasglobalesy objetivosdel kit de herramientas,facilitandounaestructura

lógicay coherenteparaorganizarlosenfoquesmetodológicos,recursosy estudiosdecaso.

5. Elecciónde EnfoqueMetodológico: Estasmetodologíashan sido cuidadosamenteseleccionadas,basadasen su efectividad,adaptabilidada los

diferentescontextoeducativos,y alineaciónconlosobjetivosglobalesdel kit.

6. Recopilaciónde Estudiosde Caso: Ponenel foco en prácticasinnovadoras,desafíosafrontadosy leccionesaprendidas,ofreciendoconocimiento

prácticoe inspiracióna docentesy actorespolíticos. Sealineancon los objetivosdel kit de herramientasy reflejan los principiosde la educación

inclusiva.

7. Desarrollo y Diseño del Kit de Herramientas: El kit de herramientases accesiblee interactivo y está orientado al usuario,utilizando diversos

formatosdigitales,comoplataformasbasadasen la web,recursosdescargablesy contenidomultimedia.

8. Pilotaje y Evaluación: Incluyómétodosde recopilaciónde datoscualitativosy cuantitativos,comoencuestas,gruposde sondeoy análisisde uso. El

conocimientoadquiridoen la fasedepilotajenosayudóa refinary mejorarel kit deherramientas,asegurandosuefectividady facilidaddeuso.
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Small Teaching
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Small Teaching

El Small Teaching es una técnica de 
enseñanza y un término ideado por 
James M. Lang. James es un 
profesor de inglés y director del 
Centro para la Excelencia en la 
Enseñanza en el Assumption 
College, Worcester, Massachusetts.

Es el autor del libro Small Teaching: 
Everyday Lessons From the Science 
of Learning.

El Small Teaching se basa en la idea 
de que pequeños cambios en la 
práctica docente se traducen en un 
gran impacto en el proceso de 
enseñanza-aprendizaje.

¿Quéesel SmallTeaching?

El Small Teaching se basa en la idea de que cuando los cambios 
efectuados en el currículo o en los enfoques pedagógicos son 
pequeños, son más efectivos y válidos en los estudiantes.

El objetivo principal del Small Teaching es mejorar el proceso de 
aprendizaje, presentando actividades pequeñas y cortas que se 
implementen de manera fácil e inmediata, sin un rediseño 
significativo del curso.

Algunos ejemplos de prácticas de Small Teaching son:

Å escribir una breve reflexión sobre lo que han aprendido al 
terminar la lección; y

Å usar la tecnología y herramientas digitales para aumentar el 
compromiso y colaboración de los estudiantes.
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Small Teaching

El Small Teaching es útil y relevante en 
un entorno de enseñanza online/digital, 
ya que puede implementarse con 
facilidad en las clases online.

Alguno ejemplos de Small Teaching con 
un componente digital son:

Å uso de encuestas online para 
fomentar la participación en clase;

Å uso de vídeos de presentación 
cortos;

Å uso de vídeos como recursos para 
favorecer la atención en clase; y

Å uso de foros online para animar el 
debate entre estudiantes.

Característicasdel SmallTeaching

Å Basado en la investigación y principios basados en la evidencia.

Å Esfácil de implementar, sin necesidad de rediseñar el programa 
educativo.

Å Es adaptable y flexible, ya que las actividades incluidas pueden 
adaptarse a la edad y personalidad de los estudiantes.

Å Apuntes metacognitivos, ya que anima a los estudiantes a 
reflexionar sobre el progreso de su aprendizaje.

Å Énfasisen los cambios pequeños, ya que se centra en cambio 
incrementales.

Å Centrado en el estudiante.

Å Es motivador para el estudiante en cuestión de mejora, éxito y 
reflexión.

© Copyright 2023. All Rights Reserved.
Liceo Statale Alfano I (Salerno, Italy)
Reference Number:
2021-1-IT02-KA220-SCH-000032518

https://video.cengage.com/watch/1j9wK4cZYocGf9tf5SbaHX
https://video.cengage.com/watch/1j9wK4cZYocGf9tf5SbaHX
https://video.cengage.com/watch/1j9wK4cZYocGf9tf5SbaHX


Small Teaching

Cómo Crear una Lección 
de Small Teaching

Beneficios de la Pedagogía Small Teaching

Å Aumento del interés de los estudiantes, se ha diseñado para que los 
estudiantes se involucren de manera más activa en las lecciones.

Å Aumento de la motivación y participación de los estudiantes.
Å Fomento de la reflexión de los estudiantes acerca del proceso de 

aprendizaje y su mejora, ayudándoles a establecer conexiones en 
conocimientos nuevos y previos.

Å Eficacia - las actividades Small Teaching se implementan de manera 
rápida y sencilla.

Å Ahorra tiempo al docente, ya que no es necesario rediseñar lecciones 
ni contenidos.

Aspectos Negativos de la Pedagogía Small Teaching

Å Necesidad de formación y apoyo continuados para el profesorado, con 
el fin de incluir las mejores y más recientes prácticas.

Å Abuso - los docentes tienden a utilizar estas actividades en exceso, lo 
que podría conllevar un mal empleo del tiempo y falta de variedad y 
participación en el aula.

Å A pesar de tener su origen en investigaciones y principios basados en la 
evidencia, necesitamos evaluar la práctica del Small Teaching en 
términos de efectividad para asegurar que los docentes alcanzarán los 
objetivos educativos del curso.
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Herramienta Small Teaching 1

Poll Everywhere

Poll Everywhere es una herramienta de presentación interactiva que permite crear y 
llevar a cabo en tiempo real encuestas y juegos de preguntas en presentaciones. 
Incluye varias opciones, como preguntas de elección múltiple, respuestas abiertas e 
imágenes pinchables. También tiene una amplia gama de opciones para responder, 
como smartphones o portátiles. El presentador también puede compartir una URL 
única, que puede ser contestada en el mismo enlace o mediante un mensaje de texto.
Se puede usar en charlas, lecciones y talleres para motivar a los estudiantes y 
aumentar su participación, o para recoger comentarios.

Ventajas de Poll Everywhere

Desventajas de Poll Everywhere

Servicio de pago
Necesita acceso a internet
Los estudiantes deben poder utilizar sus dispositivos durante las clases
Tipos de pregunta limitados
Número de respuesta recibidas por pregunta limitado

Preguntas y respuestas personalizables
Rápido y fácil de usar
Recepción de respuestas y comentarios en tiempo real
Acceso fácil con un dispositivo propio
Experiencia de aprendizaje interactiva y dinámica

Nuestra opinión

Lo mejor de esta herramienta es su capacidad 
para crear preguntas y encuestas de manera 
rápida y fácil sin alterar el plan de lecciones, lo 
que supone un reflejo de la pedagogía Small 
Teaching. Otro aspecto clave es su funcionalidad 
en tiempo real, lo que permite que el docente 
tenga sus resultados disponibles de manera 
inmediata, para debatirlos con los estudiantes. 
También permite al docente comprender al 
instante si los estudiantes han entendido la 
lección o debe repasar algo.

https://www.polleverywhere.com/videos
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Herramienta Small Teaching 2

ScreenPal

ScreenPal es un software para grabar y editar vídeos. Permite crear videos cortos que 
se pueden usar como tutoriales que faciliten las actividades de reflexión. Los 
componentes principales son grabación de pantalla, de audio y vídeos desde webcam. 
Tras la grabación, los docentes pueden editar los videos con facilidad, gracias al editor 
incluido. Las posibilidades del editor incluyen recorte, separación, fusión, comentarios, 
texto o imágenes y ajustes en la velocidad de reproducción o niveles de audio.
Los vídeos se pueden exportar en distintos formatos y se pueden compartir en 
diferentes plataformas (YouTube, Vimeo o Google Drive).

Ventajas de ScreenPal

Desventajas de ScreenPal

La versión gratuita tiene limitadas las opciones y el tiempo de grabación
El editor de vídeo tiene unas capacidades de edición limitadas si lo 
comparamos con otro software de edición más avanzado
Control limitado sobre la calidad del resultado final
Necesita una conexión a internet

Interfaz de usuario simple e intuitiva, fácil para usuarios de distintos niveles
Versión gratis con capacidades limitadas
Opciones de grabación variadas y flexibles
Textos y comentarios personalizables
Opciones para compartir
Editor de vídeo incluido

Nuestra opinión

ScreenPal es una herramienta útil y versátil que se puede usar en 
distintas actividades educativas, como presentaciones, tutoriales o 
actividades cortas, estimulando la participación en los estudiantes y 
ayudándoles a mejorar su conocimiento sobre un tema concreto.
La característica principal de esta herramienta es la posibilidad de crear 
instrucciones y anotaciones personalizadas, gracias al editor de vídeo 
incluido. Esto permite a los docentes adaptarlos a las necesidades de sus 
estudiantes. También es útil en presentaciones cortas, especialmente en 
asignaturas de ciencias o actividades prácticas y/o de laboratorio.
El editor de vídeo es fácil e intuitivo, permitiendo su uso a aquellos con 
menos conocimiento de informática y edición de video.
Por último, los vídeos creados se pueden compartir con facilidad con los 
estudiantes o incluir en lecciones online.

https://www.youtube.com/watch?v=wRitlL6i0Hc

https://www.youtube.com/watch?v=ytiPPOmckv0
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Herramienta Small Teaching 3

Padlet

Padlet es un tablón de anuncios digital que puede ser usado para que los docentes 
creen una experiencia de aprendizaje más atractiva e interesante para los estudiantes.

Permite el aprendizaje cooperativo, ya que los docentes pueden crear espacios 
individuales para que los estudiantes publiquen y compartan ideas, preguntas y 
recursos.

Hay diferentes temas y diseños disponibles, y existe la posibilidad de subir distintos 
tipos de contenido, como vídeos, imágenes y documentos.

Ventajas de Padlet

Desventajas de Padlet

Las características más avanzadas requieren de una suscripción de pago
Preocupación sobre privacidad y seguridad ,al tratarse de una plataforma online
Exceso de dependencia de la herramienta, ya que es efectiva sólo si se integra en los 
procesos pedagógicos
Necesita conexión a internet

Existe una versión gratuita
Facilita la colaboración entre estudiantes
Los estudiantes pueden usar diferentes estilos para expresar sus pensamientos
Fácil de usar, incluso en remoto
Personalizable y adaptable a los objetivos de aprendizaje
Se pueden recoger comentarios de los estudiantes

Nuestra opinión

Esta herramienta permite a los docentes incluir con facilidad 
pequeñas actividades de aprendizaje en las lecciones, como 
proyectos colaborativos o presentaciones. 
Su principal característica es la posibilidad de que los 
estudiantes trabajen juntos en un entorno de aprendizaje 
cooperativo, especialmente para aprender cómo trabajar en 
equipo para alcanzar una meta común. Bajo la supervisión del 
docente, también pueden recogerse sus comentarios.
Los alumnos muestran un gran interés en estas actividades, 
gracias a la forma de presentar contenidos. Los docentes 
también pueden usarla para crear materiales didácticos 
interactivos y visualmente atractivos.

https://www.youtube.com/watch?v=UkBnwPqaIjA

https://www.youtube.com/watch?v=UuzciL8qCYM
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Aprendizaje Cooperativo

© Copyright 2023. All Rights Reserved.
Liceo Statale Alfano I (Salerno, Italy)
Reference Number:
2021-1-IT02-KA220-SCH-000032518

https://www.youtube.com/watch?v=cnkKHL_dyGE


Aprendizaje Cooperativo

El aprendizaje cooperativo es un 
enfoque educativo en el que los 
estudiantes trabajan juntos en un 
proyecto o tareas para alcanzar una 
meta común. Invita a participar, 
compartir conocimiento y habilidades 
y solucionar problemas como equipo. 
También ayuda a fortalecer 
habilidades relacionadas con el 
trabajo en equipo y la comunicación, 
a aprender de los puntos fuertes de 
los demás y desarrollar el 
pensamiento crítico a través del 
debate constructivo. Este enfoque 
fomenta el sentido de comunidad, 
favorece las habilidades sociales y 
prepara para el futuro profesional.

¿QuéEsel AprendizajeCooperativo?

El aprendizaje cooperativo es un método de enseñanza en 
el que los estudiantes trabajan en grupos pequeños para 
alcanzar una meta común.

Es una forma efectiva de promover el aprendizaje activo y 
la participación del estudiante en el aula.

El objetivo del aprendizaje cooperativo es promover la 
solución de problemas de forma colaborativa, el 
pensamiento crítico y las habilidades comunicativas de los 
estudiantes.

Al trabajar en grupo, los estudiantes pueden compartir 
ideas, conocimientos y habilidades para comprender mejor 
los contenidos.
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Aprendizaje Cooperativo

El aprendizaje cooperativo se ha hecho 
más importante aún con la enseñanza 
digital.

Con el cambio hacia el aprendizaje 
online y el trabajo en remoto, los 
estudiantes han tenido que desarrollar 
habilidades comunicativas y de 
colaboración efectivas para bregar en el 
mundo digital.

Las herramientas de enseñanza digital, 
como las videoconferencias, los paneles 
de debate online y los documentos 
colaborativos han favorecido el trabajo 
y el aprendizaje en equipo.

Característicasdel AprendizajeCooperativo

Å El aprendizaje cooperativo es un método de enseñanza 
en que los estudiantes trabajan juntos en pequeños 
grupos con una meta común.

Å En el aprendizaje cooperativo, se reparte a los 
estudiantes en grupos y se les asignan tareas o 
problemas que solucionar juntos.

Å El docente actúa de facilitador, ofreciendo guía y apoyo 
según se necesite.

Å El aprendizaje cooperativo favorece la participación, el 
pensamiento crítico, la solución de problemas y las 
habilidades comunicativas.

Å También favorece el trabajo en equipo, las habilidades 
sociales y el respeto mutuo.
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Aprendizaje Cooperativo
Beneficios de la Pedagogía de Aprendizaje Cooperativo

Å Resultados de aprendizaje mejorados: trabajan de manera colaborativa 
con compañeros para alcanzar metas comunes.

Å Pensamiento crítico aumentado: los estudiantes tienen la oportunidad 
de participar en diálogos y ejercicios de resolución de problemas.

Å Habilidades comunicativas mejoradas: los estudiantes necesitan 
comunicarse efectivamente y escuchar a los demás.

Å Aumento de la motivación: los estudiantes trabajan juntos para 
alcanzar metas comunes.

Å Mayores habilidades sociales: permite a los estudiantes practicarlas.

Aspectos Negativos de la Pedagogía de Aprendizaje 
Cooperativo

Å Influencia de las dinámicas de grupo en el reparto de tareas: algunos 
estudiantes son más dominantes que otros.

Å Riesgo de baja eficacia: los estudiantes pueden no trabajar bien 
juntos o no estar lo suficientemente motivados como para contribuir 
de manera proporcional.

Å No es apto para todo el mundo: algunos estudiantes prefieren 
aprender de manera autónoma.
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Herramienta de Aprendizaje Cooperativo 1

Trello

Trello es una herramienta de gestión de proyectos muy efectiva en el aprendizaje 
cooperativo. Dispone de una interfaz visual con tablones, listas y tarjetas que se 
pueden usar para organizar y llevar un registro de las tareas del grupo. Los estudiantes 
pueden crear tablones para los distintos proyectos, crear tarjetas de tareas, asignar 
responsabilidades, marcar fechas de entrega y añadir comentarios o adjuntos. Trello 
favorece la comunicación y responsabilidad en el grupo, permitiendo a los estudiantes 
ver el avance de las tareas y colaborar de manera efectiva para acabar un proyecto.

Ventajas de Trello

Desventajas de Trello

Curva de aprendizaje pronunciada
Complejidad de proyectos de gran escala
Potencial de sobrecarga informativa
Dependencia de internet

Gestión de tareas y organización mejorada
Colaboración y comunicación sin interrupciones
Supervisión del proyecto sencilla
Flexibilidad y accesibilidad
Integración con otras herramientas

Nuestra opinión

Añadir Trello al aprendizaje cooperativo aporta 
numerosos beneficios, como una organización 
más estructurada, una mejor colaboración y 
comunicación, la simplificación de la supervisión 
de proyectos, flexibilidad, accesibilidad e 
integración con otras herramientas.

Al hacer uso de estas ventajas, los estudiantes 
pueden colaborar de manera efectiva, gestionar 
tareas y participar en experiencias significativas 
de aprendizaje.

https://www.youtube.com/watch?v=sC6UwpVEEE0
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Herramienta de Aprendizaje Cooperativo 2

Notion

Notion es una herramienta de productividad colaborativa que te permite gestionar 
tareas, notas, wikis y bases de datos en un solo lugar.
Es una plataforma flexible que puedes personalizar para encajar con tu flujo de 
trabajo, lo que la convierte en una opción popular entre individuos y equipos que 
buscan soluciones todo-en-uno.
Con Notion puedes crear páginas, bases de datos y tablones, y enlazarlos juntos para 
crear un sistema completo para organizar, compartir y colaborar.

Ventajas de Notion

Desventajas de Notion

Notion no es tan fácil de usar como otras herramientas colaborativas
Puede haber limitaciones en el tipo de contenido creado y 
compartido con Notion
Cierta preocupación por la seguridad de los datos usados en Notion

Plataforma centralizada 
Plantillas personalizables 
Herramientas colaborativas
Fácil de compartir

Nuestra opinión

Pensamos que Notion es una gran opción para el aprendizaje 
cooperativo. Notion es una herramienta que se puede personalizar 
para ajustarse a las necesidades del estudiante. Permite al usuario 
crear, compartir y colaborar en tiempo real en documentos, bases de 
datos y notas.

Con Notion, estudiantes y docentes pueden organizar su trabajo, 
compartir recursos y trabajar juntos en proyectos grupales. También 
pueden usar Norton para crear guías de estudio, tomar notas y llevar 
un registro de tareas y fechas de entrega. Además, Norton ofrece una 
amplia gama de plantillas que pueden mejorar la experiencia 
educativa, facilitando la organización y participación.

https://www.youtube.com/watch?v=pD2N-H1lxeg

https://www.youtube.com/watch?v=7jolVrBftRQ
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Slack

Slack es una plataforma de comunicación y colaboración que permite crear canales de 
comunicación grupal. Ofrece mensajería instantánea, llamadas de voz y vídeo, uso 
compartido de archivos e integración con otras herramientas.

Además, Slack ofrece una amplia gama de integraciones con otras herramientas como 
Trello, Google Drive o Zoom, permitiendo un flujo de trabajo entre plataformas sin 
interrupciones.

Ventajas de Slack

Desventajas de Slack

No es la mejor opción para debates y proyectos muy complejos o  elaborados
El envío constante de notificaciones y mensajes puede suponer una distracción
La plataforma no es muy accesible para el público general.

Mensajería instantánea y comunicación en tiempo real
Posibilidad de compartir archivos y enlaces con otros usuarios
Integración con una amplia gama de herramientas, como Google Drive o 
Trello
Disponible en dispositivos de escritorio y móviles

Nuestra opinión

Slack es una gran plataforma para comunicarse con rapidez y 
facilidad entre iguales o con docentes. La posibilidad de 
compartir ideas y recursos, hacer preguntas y recibir 
comentarios en tiempo real facilita y promueve la colaboración. 

Las herramientas organizativas de Slack, como los canales o 
hilos, sirven para hacer un seguimiento de debates y tareas, así 
como para rastrear información importante. La integración con 
otras herramientas, como Google Drive o Trello, hace que 
realizar proyectos colaborativos sea más fácil.

https://www.youtube.com/watch?v=o3HJuPaITWk

https://www.youtube.com/watch?v=pUZzBoAbAOs
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Aula Invertida 

En las metodologías activas, los 
estudiantes son participantes directos 
del proceso de aprendizaje, así como 
del acceso y procesado de información. 

Desarrollan su conocimiento, 
habilidades, actitudes y valores a través 
de sus experiencias e interacciones con 
otros. 

Esta forma de construir el aprendizaje 
facilita el uso del conocimiento en 
contextos socioculturales más amplios. 
En el Aula Invertida, se replantean los 
procesos y metodologías de enseñanza-
aprendizaje, los espacios donde ocurren 
y las tecnologías utilizadas, con el 
objetivo de asimilar el conocimiento.

¿QuéEsel AulaInvertida?

La metodología de Aula Invertida es un modelo educativo 
consistente en invertir la metodología de trabajo tradicional, según 
la cual los estudiantes analizan y realizan las tareas propuestas 
online, en el hogar, en el aula u otro espacio propuesto, a través de 
instrucciones y materiales a su disposición en plataformas digitales. 

El tiempo de aula se reserva para actividades de aprendizaje, 
debate, asimilación y comprensión de contenidos más complejos, 
en los que los estudiantes trabajan en un entorno de aprendizaje 
dinámico, colaborativo e interactivo.
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Aula Invertida 

El Aula Invertida es una metodología de 
enseñanza digital, ya que usa 
herramientas digitales que permiten al 
estudiante estar en contacto con el 
conocimiento en su hogar. Por otra 
parte, la tecnología digital conlleva una 
comunicación constante entre docente 
y estudiante o entre estudiantes de una 
clase, incluso en espacios físicos 
diferentes.

No obstante, podemos considerar al 
Aula Invertida una forma de enseñanza 
híbrida porque, aunque usa tecnología y 
métodos online para absorber 
contenidos a distancia, también hace 
uso de la presencia física del docente 
para resolver dudas y consolidar el 
conocimiento.

Característicasdel AulaInvertida
El Aula Invertida es una metodología que permite:

Å Definir qué entorno de aprendizaje virtual es el más adecuado 
para los estudiantes.

Å Aplicar elementos comunicativos en entornos virtuales (salas, 
ŦƻǊƻǎ ŘŜ ŘŜōŀǘŜΧύΣ ŎƻƻǇŜǊŀǘƛǾƻǎ όǇǊŜǇŀǊŀŎƛƽƴ ŘŜ ǊŜǎǵƳŜƴŜǎ 
teóricos/wikis) o que requieran coordinación (paneles 
ƛƴŦƻǊƳŀǘƛǾƻǎΣ ŀƎŜƴŘŀǎ ǾƛǊǘǳŀƭŜǎΧύΦ

Å Elaborar vídeos cortos y/o adoptar vídeos ya existentes.

Å Evaluar el nivel de aprendizaje del alumnado (cuestionarios e 
informes).

Å Analizar la contribución del Aula Invertida al proceso de 
enseñanza-aprendizaje.

© Copyright 2023. All Rights Reserved.
Liceo Statale Alfano I (Salerno, Italy)
Reference Number:
2021-1-IT02-KA220-SCH-000032518

https://www.youtube.com/watch?v=BCIxikOq73Q
https://www.youtube.com/watch?v=BCIxikOq73Q
https://www.youtube.com/watch?v=BCIxikOq73Q


Aula Invertida 

Beneficios de la Pedagogía de Aula Invertida

ÅPermite a los estudiantes avanzar a su propio ritmo.
ÅEs más eficaz, ya que los estudiantes acceden al aula listos para 

hablar de la materia.
ÅEnriquece el aula, al proporcionar más tiempo para realizar 

proyectos y resolver problemas.
ÅDeja a los estudiantes ayudarse entre sí, facilitando oportunidades 

de aprendizaje igualitarias.
ÅPermite al docente mediar en la educación en lugar de sólo instruir, 

y tener más tiempo para trabajar con estudiantes individualmente.
ÅAcceder a los contenidos en cualquier momento.
ÅOfrece una instrucción diferenciada.

Aspectos Negativos de la Pedagogía de Aula 
Invertida

ÅAumento de la carga de trabajo autónomo para los estudiantes.
ÅNecesidad de acceso a nuevas tecnologías por parte del alumnado.
ÅFalta de autodisciplina en los estudiantes.
ÅAumento de horas de trabajo necesarias para una implementación 

adecuada a las necesidades específicas del aula.
ÅNo se trata de una forma de aprendizaje natural para la realización de 

exámenes.

Cómo Crear una Lección 
de Aula Invertida
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Herramienta de Aula Invertida 1

moodle

Moodle es un software gratuito que permite gestionar, administrar y supervisar el 
aprendizaje y el desempeño de los alumnos en un entorno educativo online.

Al tratarse de una plataforma de gestión educativa de código abierto, se puede 
adquirir gratuitamente y se puede personalizar según las necesidades.

Fue creado por el pedagogo y científico de la computación australiano Martin 
Dougiamas, con una primera versión fechada en agosto de 2002.

Ventajas de moodle

Desventajas de moodle

Interfaz gráfica no muy avanzada ni fácil de usar
Errores de conexión que evitan su acceso
Bloqueos ocasionales al subir contenidos o realizar pequeñas tareas online
Necesidad de apoyo técnico profesional para una gestión efectiva de su potencial.

Código abierto y plataforma de sistema de gestión de aprendizaje personalizable
Creación de clases virtuales
Creación de foros de debate
Chata para interactuar entre profesor y estudiantes
Módulo de investigación y evaluación
Permite añadir contenido exportado de otras plataformas digitales
Los estudiantes pueden crear páginas web sobre los temas a estudiar

Nuestra opinión

La plataforma permite una gestión del aprendizaje muy 
organizada, con la posibilidad de incluir contenido de otras 
plataformas digitales.

El único aspecto negativo destacable es que no es 
gráficamente atractivo.

https://youtu.be/sZxZ_YzsD_w

https://www.youtube.com/watch?v=NXGV98RsBLY
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Google Classroom

Classroom es una herramienta que ayuda a los docentes a ahorrar tiempo, mantener 
las clases organizadas y mejorar la comunicación con los estudiantes.

Classroom pertenece a Google Apps for Education y ayuda a los docentes a crear y 
organizar tareas rápidamente, comentar con eficacia y comunicarse fácilmente con la 
clase. También ayuda a los estudiantes a organizar, completar y entregar su trabajo y 
comunicarse con profesores y alumnos.

Ventajas de Google Classroom

Desventajas de Google Classroom

No ofrece al estudiante una informe con su progreso
No permite bloquear el avance en las tareas hasta la finalización de la anterior
Integración sólo con Google Suite, sin posibilidad de integrar herramientas externas

Plataforma intuitiva y fácil de configurar
Clases, contenidos y tareas bien organizadas
Comunicación efectiva
Feedback instantáneo
Mayor colaboración entre estudiantes
Automatizado de tareas repetitivas
Optimización del tiempo

Nuestra opinión

Es una plataforma que permite una gestión muy 
organizada del aprendizaje, a pesar de verse muy limitada 
a la hora de integrarse con otras plataformas digitales.

https://edu.google.com/for-educators/product-
guides/classroom/?modal_active=none

https://www.youtube.com/watch?v=GIN-EtPa0lw&t=2s
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YouTube

YouTube es una plataforma cuyos usuarios pueden ver, crear y compartir vídeos 
online.

YouTube permite a sus usuarios crear canales, dando la opción de suscribirse a los 
mismos. Suscribirse a un canal permite hacer comentarios o compartir vídeos, entre 
otras posibilidades.

Gracias a sus servicios, la plataforma se autodescribe como una comunidad para la 
interacción

.

Ventajas de YouTube

Desventajas de YouTube

No todo el contenido es apropiado para todos los grupos de edad y 
sensibilidades
Demasiados anuncios antes del visionado sin una versión Premium
Se necesita supervisión para no acceder a información no controlada
Dificultades a la hora de controlar los comentarios

Contenidos que sirven como recursos didácticos
Enorme repositorio de vídeos
Permite a los estudiantes explorar en profundidad temas de interés
Ayuda a los estudiantes con dificultades
Permite a los estudiantes registrar sus dudas

Nuestra opinión

Es una plataforma con un crecimiento rápido y 
libre que puede alojar el contenido que 
generemos.

Es un inmenso repositorio de vídeos donde se 
puede encontrar mucha información didáctica. 
También presenta vídeos con buena calidad de 
sonido e imagen y permite interactuar con otras 
redes sociales y canales de comunicación.

https://www.youtube.com/watch?
v=uAYSBx0ESkU&t=5s
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Un hackatón es una competición 
entre creativos cuyo objetivo es 
lograr un prototipo de solución 
para diferentes problemas en un 
periodo de tiempo 
predeterminado.

Normalmente, los equipos están 
formados por programadores, 
diseñadores y otros expertos que 
trabajan en equipos para 
desarrollar soluciones, innovar en 
determinados aspectos o mejorar 
un proyecto ya existente.

¿Quéesun Hackatón?

Las hackatones son un método increíble para aglutinar a 
los miembros de una comunidad y que aprendan nuevas 
habilidades, construyan proyectos y compartan ideas. Un 
ƘŀŎƪŀǘƽƴ Ŝǎ ǳƴ άƳŀǊŀǘƽƴ ŘŜ ŎǊŜŀǘƛǾƛŘŀŘέΦ

Cualquier persona interesada en la tecnología puede asistir 
a uno y aprender, construir y compartir sus creaciones a lo 
largo de un fin de semana en un ambiente relajado y 
acogedor. 

¡No es necesario saber programación ni ser un 
especialista!

Desarrollo de Productos: Hackatones
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Desarrollo de Productos: Hackatones

Las hackatones ayudan a 
mejorar las habilidades 
necesarias para utilizar y 
aprovechar las nuevas 
tecnologías. 

Los estudiantes de contenidos 
digitales se encuentran más 
cómodos buscando, accediendo 
a, consumiendo y compartiendo 
contenidos online.

Características de la Pedagogía del
DesarrollodeProductoso Hackatón

Eldesarrollode productos,tambiénllamadodesarrollo
o gestiónde nuevosproductos,consisteen una serie
de pasos que incluye la conceptualización,diseño,
desarrolloy puestaen mercadode bienesy servicios
de nuevacreacióno de recienterediseño.
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Desarrollo de Productos: Hackatones

Cómo Crear una Lección de 
Desarrollo de Productos o Hackatón

Beneficios de la Pedagogía de Desarrollo de Productos

Å Se aprenden habilidades nuevas
Å Ofrece nuevas experiencias
Å Énfasis en el trabajo en equipo
Å Proporciona un entorno de aprendizaje inmersivo y 

activo

Aspectos Negativos de la Pedagogía de Desarrollo de 
Productos

Å Dependiendo del problema a tratar, puede consumir 
mucho tiempo

Å Resulta difícil mantener a los estudiantes controlados y 
motivados

Å La naturaleza presurosa de los hackatón puede resultar 
en productos no acabados o prototipos incompletos
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Figma

Figma es una aplicación cooperativa basada en web para el diseño de interfaces, con 
herramientas offline controladas por aplicaciones de escritorio para macOS y 
Windows.

Figma se centra en el diseño de interfaces y experiencias de usuario, con especial 
atención a la colaboración en tiempo real, usando una amplia gama de editores de 
vectores gráficos y herramientas para elaborar prototipos. La app para Android e iOS 
permite ver e interactuar prototipos Figma en aparatos portátiles en tiempo real.

Ventajas de Figma

Desventajas de Figma

No existe el control de versiones
No se puede usar sin una conexión a internet

La colaboración es simple y de fácil uso
Usa Slack para la comunicación entre miembros del equipo
Compartir prototipos es flexible y sencillo
Los archivos insertados se actualizan en tiempo real
Altamente apropiado para recibir feedback sobre el diseño de elementos

Nuestra opinión

Figma funciona con cualquier sistema operativo 
que tenga un navegador web y es la única 
herramienta de diseño que funciona en cualquier 
plataforma. 

Uses Mac o Windows, no habrá problema al 
compartir archivos o cambiar de plataforma, ya 
que está basado en la nube.

Herramienta de Desarrollo de Productos: Hackatones 1

https://www.youtube.com/watch?v=FTFaQWZBqQ8

https://www.youtube.com/watch?v=eZJOSK4gXl4
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MockFlow

MockFlow es un software de esquema de página basado en la nube que permite a 
diseñadores planificar o colaborar en tiempo real en prototipos de interfaz de usuario 
para sitios web o software.

MockFlow es un software de esquema de página online que permite a los diseñadores 
planificar, crear y compartir su trabajo.

Ventajas de MockFlow

Desventajas de MockFlow

Resulta complicado añadir detalles a los diseños
Agrupar elementos es muy trabajoso
Limitación en la cantidad de iconos disponibles
La interfaz de usuario es monocromática

Dispone de muchas herramientas para trabajar en equipo
Facilita enormemente crear y editar proyectos
Experiencia de usuario muy agradable
Amplias capacidades para crear prototipos mediante el uso de enlaces
Facilidad para exportar los productos en distintos formatos

Nuestra opinión

MockFlow está diseñado para que cualquiera pueda 
hacer diseños digitales. 

La versión 3.0 permite al usuario simplificar el 
proceso de diseño. Proporciona una solución que 
hace el flujo de trabajo rápido y eficiente de 
principio a fin.

Los usuarios pueden diseñar, compartir e incrustar 
productos de otros servicios mientras exploran las 
herramientas de MockFlow.

Herramienta de Desarrollo de Productos: Hackatones 2

https://www.youtube.com/watch?v=hC72nwGNF9U

https://www.youtube.com/watch?v=h3Ldp8qKggE
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GitHub

GitHub es una de las comunidades de desarrolladores más grandes del 
mundo, un servicio de almacenamiento en la nube para el desarrollo de 
software.
Además, GitHub es una plataforma de contacto entre desarrolladores de 
software. Gracias a GitHub, los desarrolladores pueden buscar y 
monitorear datos de usuarios y software similares al propio.

Ventajas de GitHub

Desventajas de GitHub

Puede resultar difícil de usar al principio
Requiere saber usar un terminal para la migración de archivos

Facilita el acceso a la información
Facilidad de presentación de trabajos
Seguimiento de cambios entre versiones
Incluye opciones de integración

Nuestra opinión

GitHub es una plataforma basada en la web con 
millones de usuarios, en la que desarrolladores y 
programadores de distintas partes del mundo 
pueden juntarse para compartir software, 
infraestructuras y código para crear proyectos 
colaborativos, o donde pueden guardar sus 
proyectos en la nube de GitHub y acceder a ellos 
posteriormente desde diferentes herramientas.

Herramienta de Desarrollo de Productos: Hackatones 3

https://www.youtube.com/watch?v=pBy1zgt0XPc

https://www.youtube.com/watch?v=RGOj5yH7evk
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Aprendizaje Basado en Proyectos
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https://www.youtube.com/watch?v=LMCZvGesRz8


Aprendizaje Basado en Proyectos

Con el Aprendizaje Basado en 
Proyectos, el desarrollo de 
habilidades se estructura alrededor 
de un proyecto concreto realizado 
en grupo: el foco principal recae en 
las metas del proyecto en sí, y no 
en los contenidos a aprender.

Normalmente, un proyecto es una 
tarea compleja que requiere de 
cierto tiempo y está basada en 
preguntas desafiantes o problemas 
que supongan un reto resolver. Los 
proyectos suelen ser tareas 
interdisciplinares, con diferentes 
componentes interactuando entre 
sí.

¿QuéEsel AprendizajeBasadoenProyectos?

El Aprendizaje Basado en Proyectos es una metodología centrada 
en la resolución de problemas.

Este tipo de actividad estimula a los estudiantes para implementar 
proyectos a medio-largo plazo que solucionen problemas reales. 
Por lo tanto, su desarrollo sigue unas fases determinadas: 
conceptualización, diseño implementación, verificación y 
documentación. Es una metodología que mantiene al estudiante 
atento al darle un rol específico y hacerle colaborar con otros 
estudiantes.

La construcción autónoma del conocimiento en un contexto 
concreto y la organización en grupos de trabajo promueve la 
inclusión de estudiantes con dificultades en el aprendizaje. El papel 
del docente es de facilitador del aprendizaje.
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Aprendizaje Basado en Proyectos

Durante más de 20 años, el avance de 
las herramientas digitales de 
comunicación ha cambiado la gestión 
de proyectos y el trabajo en equipo.

El uso de herramientas digitales nos 
permite compartir información, pero 
también reelaborarla. 

El Aprendizaje Basado en Proyectos 
exige un uso práctico de herramientas 
digitales, que el estudiante 
experimentará en un proceso de 
άŀǇǊŜƴŘŜǊ ƘŀŎƛŜƴŘƻέ.

Característicasdel Aprendizaje Basado en
Proyectos

Å Una actividad grupal desarrollada autónomamente por 
estudiantes para elaborar un producto final y construir 
nuevas habilidades.

Å Enseñar y promover el aprendizaje en el aula a través 
del constructivismo.

Å Estimular a los estudiantes a resolver problemas y 
tareas relacionados con el mundo real.
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