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«Non dubitaremai cheun 
piccolo gruppodi cittadini

premurosie impegnati
possacambiareil mondo; 
anzi, è ƭΩǳƴƛŎŀcosachesia

mai esistita.»

Margaret Mead

Benvenuto nel nostro QUID toolkit

Benvenuto alla guida dei toolkit del progetto QUID!

Le tecnologie digitali sono diventate un aspetto radicato e 
importante in tutti gli ambiti della nostra vita personale e 
sociale.

Il toolkit QUID consente agli educatori di accedere alla 
formazione sulla tecnologia digitale che li aiuterà a creare 
c!ontenuti pertinenti, inclusivi e creativi per i loro studenti.

Questoprogettoè stato finanziatocon il sostegnodellaCommissioneEuropea. Questa
pubblicazioneriflette solo il punto di vista ŘŜƭƭΩŀǳǘƻǊŜ, e la Commissionenon puòessere
ritenuta respinsabileper qualsiasiuso che possaesserefatto delle informazioniin essa
contenute. Progettonumero: 2021-1-IT02-KA220-SCH-000032518
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Chi siamo

Italia

Italia Spagna Malta Portogallo

Spagna Polonia Turchia Turchia

Questo kit di strumenti digitali integrati per insegnanti è stato progettato attraverso 
la collaborazione tra i seguenti partner del progetto QUID
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Introduzione

Benvenuti nel mondo del QUID (Qualità, Inclusione e Digitalizzazione)! QUID è un progetto innovativo dedicato a sfruttare il potere delle 
tecnologie digitali per creare un sistema educativo più inclusivo ed equo. Sviluppato come un kit di strumenti completo, questo documento 
offre una gamma di metodologie efficaci e casi di studio avvincenti che mostrano il potenziale di trasformazione degli strumenti digitali nella 
promozione di ǳƴΩƛǎǘǊǳȊƛƻƴŜ di qualità per tutti .

Al centro di QUID ŎΩŝ un potente kit di strumenti progettato per fornire a educatori, policymakers e parti interessate strategie e strumenti 
pratici per promuovere ǳƴΩƛǎǘǊǳȊƛƻƴŜ inclusiva di qualità. Questo toolkit offre una vasta gamma di metodologie appositamente studiate per 
affrontare le sfide uniche affrontate dai diversi contesti educativi. Dalla progettazione di materiali didattici digitali accessibili 
ŀƭƭΩƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀȊƛƻƴŜ di approcci pedagogici inclusivi, QUID fornisce un quadro completo per promuovere un cambiamento positivo.

Caratteristiche principali di QUID:

1. Kit di strumenti completo: accedi a una vasta gamma di metodologie pratiche, linee guida e risorse per 
facilitare l'implementazione di un'istruzione inclusiva di qualità utilizzando le tecnologie digitali.

2. Metodologie persistenti: scopri una varietà di strategie e approcci comprovati che possono essere facilmente 
adottati e adattati per soddisfare le esigenze specifiche di diversi contesti educativi.

3. Casi di studio stimolanti: ottieni informazioni da convincenti esempi di vita reale che mostrano l'applicazione 
riuscita di strumenti digitali per promuovere un'istruzione inclusiva e superare le barriere.

4. Design inclusivo: scopri come creare e adattare materiali, piattaforme e risorse per l'apprendimento digitale 
per garantire l'accessibilità e soddisfare le diverse esigenze degli studenti.

5. Apprendimento collaborativo: esplorare opportunità di collaborazione e scambio di conoscenze tra educatori, 
responsabili politici e parti interessate per promuovere pratiche educative inclusive.
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Approcciometodologico

Lo sviluppo del toolkit QUID, volto a promuovere ǳƴΩƛǎǘǊǳȊƛƻƴŜ inclusiva di qualità attraverso le tecnologie digitali, ha richiesto un approccio 

metodologico globale e sistematico. Seguendo un quadro ben definito, il kit di strumenti può affrontare efficacemente le sfide e le complessità inerenti 

alla promozione ŘŜƭƭΩƛǎǘǊǳȊƛƻƴŜ inclusiva. Di seguito è riportata un'analisi completa dell'approccio metodologico che ha guidato lo sviluppo del toolkit 

QUID:

1. Assessment: Ciò comporta ƭΩƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀȊƛƻƴŜ delle sfide e degli ostacoli specifici affrontati da studenti, educatori, politici e altri soggetti interessati 

nella promozione ŘŜƭƭΩƛǎǘǊǳȊƛƻƴŜ inclusiva. Conducendo sondaggi, interviste e analizzando ricerche e dati esistenti, la valutazione dei bisogni fornisce 

preziose informazioni sulle esigenze del pubblico target e informa il successivo sviluppo del toolkit.

2. CoinvolgimentoStakeholder: Le loro prospettive e competenze possono fornire input preziosi, garantendo che il toolkit sia inclusivo, pertinente e 

soddisfi le diverse esigenze della comunità educativa.

3. RevisioneLetteratura: Questa revisione aiuta a identificare le lacune nella conoscenza e informa lo sviluppo di metodologie e strategie basate 

ǎǳƭƭΩŜǾƛŘŜƴȊŀ. Garantisce inoltre che il toolkit incorpori le ricerche più recenti e sfrutti approcci comprovati, basandosi sul corpus di conoscenze 

esistente nel settore.

4. Sviluppo Struttura : Questo quadro ha delineato gli scopi e gli obiettivi generali del toolkit e ha fornito una struttura logica e coerente per 

organizzare le metodologie, le risorse e i casi di studio.

5. SelezioneMetodologia: Queste metodologie sono state attentamente selezionate in base alla loro efficacia, adattabilità a diversi contesti educativi e 

allineamento con gli obiettivi generali del toolkit.

6. CompilazioneCasiStudio: Evidenziano pratiche innovative, sfide affrontate e lezioni apprese, fornendo spunti pratici e ispirazione per educatori e 

responsabili politici. I casi di studio sono in linea con gli obiettivi del toolkit e riflettono i principi dell'istruzione inclusiva.

7. Progettazionee SviluppoToolkit: Il toolkit è facile da usare, accessibile e interattivo e utilizza vari formati digitali come piattaforme basate sul Web, 

risorse scaricabili e contenuti multimediali.

8. Pilotaggioe Valutazione: La valutazione ha incluso metodi di raccolta dati sia qualitativi che quantitativi, come sondaggi, focus group e analisi 

sull'utilizzo. Le informazioni acquisite dalla fase pilota hanno contribuito a perfezionare e migliorare il toolkit, garantendone l'efficacia e l'usabilità.
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DisegnoIstruttivo
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Small Teaching
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Small Teaching

Small Teaching è un approccio 
didattico e questo termine è stato 
coniato da James M. Lang. È 
professore di inglese e direttore del 
Center for Teaching Excellence 
presso l'Assumption College di 
Worcester, nel Massachusetts.

È autore del libro "SMALL 
TEACHING: lezioni quotidiane dalla 
scienza dell'apprendimento".

L'approccio Small Teaching si basa 
sull'idea che piccoli cambiamenti 
nelle pratiche di insegnamento 
possono avere un grande impatto 
sul percorso di apprendimento 
degli studenti.

Cosaè loά{Ƴŀƭƭteachingέ?

L'approccio Small Teaching si basa sull'idea che le modifiche al 
curriculum o agli approcci pedagogici sono più efficaci e potenti 
sugli studenti, se sono piccoli.

L'obiettivo principale dello Small Teaching è quello di migliorare 
l'apprendimento degli studenti, introducendo piccole e brevi 
attività che siano facili e immediatamente implementabili per 
l'insegnante, senza che sia richiesto un lavoro significativo di 
riprogettazione del corso.

Esempi di piccole pratiche didattiche sono:

 scrivere una breve riflessione su ciò che hanno appreso alla fine 
della lezione

 utilizzo della tecnologia e degli strumenti digitali per aumentare il 
coinvolgimento e la collaborazione degli studenti
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Small Teaching

L'approccio Small Teaching è utile e 
pertinente nell'ambiente di 
insegnamento online/digitale in quanto 
può essere facilmente implementato 
nelle lezioni online.

Esempi di piccole attività didattiche con 
una componente digitale sono:

 uso di sondaggi online per 
incoraggiare la partecipazione degli 
studenti

 utilizzo di brevi video di presentazione

 uso di risorse video per attirare 
l'attenzione degli studenti

 utilizzo di forum online per 
incoraggiare il dibattito tra gli studenti

SmallteachingisΧ

Å Basato su principi di ricerca e basati su prove

Å Facile da implementare, senza necessità di riprogettare i 
programmi

Å Adattabile e flessibile, in quanto le attività incluse possono 
essere personalizzate per le diverse età e materie degli studenti

Å La metacognizione richiede, in quanto incoraggia gli studenti a 
riflettere sui loro progressi nell'apprendimento

Å Enfasi sui piccoli cambiamenti, poiché l'approccio è incentrato 
sui cambiamenti incrementali

Å CentratosugliStudenti

Å Incoraggiante per gli studenti, in termini di miglioramento, 
successo e riflessione
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Small Teaching

Come creare una lezione
con lo Small Teaching

VantaggidellaPedagogía Small Teaching

Å Aumento del coinvolgimento degli studenti - La pedagogia Small Teaching 
è progettata per coinvolgere gli studenti più attivamente nella lezione

Å Aumento della motivazione e della partecipazione degli studenti
Å Incoraggiare la riflessione degli studenti sul loro processo di 

apprendimento e sui miglioramenti e aiutarli a stabilire collegamenti tra 
conoscenze nuove ed esistenti

Å Efficienza - le piccole attività didattiche sono facili e veloci da 
implementare

Å Risparmio di tempo per gli insegnanti, poiché qui non è necessario 
riprogettare le lezioni e i contenuti

Svantaggidellapedagogía Small Teaching

Å Necessità di formazione continua e supporto per gli insegnanti, al fine 
di essere aggiornati sulle nuove e migliori pratiche da includere

Å Uso eccessivo: gli insegnanti possono tendere a utilizzare 
eccessivamente queste attività e ciò potrebbe portare a un dispendio 
di tempo e a una mancanza di varietà e coinvolgimento in classe

Å Anche se basate su principi basati sulla ricerca e sull'evidenza, le 
piccole pratiche didattiche devono essere valutate e valutate in termini 
di efficacia per garantire che gli insegnanti raggiungano gli obiettivi di 
apprendimento del corso
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1ϲStrumentoSmall Teaching

PollEverywhere

Poll Everywhere è uno strumento di presentazione interattivo che consente alle persone di 
creare e condurre quiz durante una presentazione in tempo reale. Include diverse scelte, 
come domande con immagini a scelta multipla, a risposta aperta e cliccabili. Ha anche una 
vasta gamma di modi che il pubblico può utilizzare per rispondere, inclusi smartphone e 
laptop. Il relatore può anche condividere un collegamento URL univoco con il pubblico, 
quindi può rispondere utilizzandolo o inviare un messaggio di testo a un numero specifico.
Può essere utilizzato durante lezioni, aule e workshop per coinvolgere gli studenti e 
aumentare la loro partecipazione o per raccogliere i loro feedback.

Vantaggidi PollEverywhere

Svantaggidi PollEverywhere

 È un servizio a pagamento
 Ha bisogno dell'accesso a Internet
 Gli studenti devono essere autorizzati a utilizzare i propri dispositivi durante le 

lezioni
 I tipi di domande sono limitati
 Il numero di risposte che possono essere raccolte per ogni sondaggio è limitato

 Le domande e le risposte sono personalizzabili
 Veloce e facile da usare
 Feedback/risposte degli studenti ricevuti in tempo reale
 Gli studenti possono accedervi facilmente, utilizzando i propri dispositivi
 Esperienza di apprendimento interattiva e dinamica

La nostraopinione

La cosa migliore di questo strumento è che ti 
permette di creare quiz e sondaggi in poco tempo 
e facilmente senza stravolgere il programma della 
lezione, che rispecchia il concetto della pedagogia 
small teaching. Un'altra caratteristica 
fondamentale è la funzionalità in tempo reale che 
consente al docente di avere i risultati 
immediatamente disponibili, in modo che 
possano essere discussi immediatamente con gli 
studenti. Questo permette anche all'insegnante di 
capire subito se gli studenti hanno capito, o se c'è 
da rivedere qualcosa.

https://www.polleverywhere.com/videos
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2ϲStrumentoSmall Teaching

ScreenPal

ScreenPal è un software di registrazione dello schermo e di editing video. Consente agli insegnanti di 
creare un breve video che può essere utilizzato per creare tutorial a supporto delle attività di riflessione 
durante una lezione. Le caratteristiche principali di questo strumento sono le registrazioni dello schermo, i 
video della webcam e la registrazione audio. Dopo la registrazione, gli insegnanti possono anche 
modificare facilmente i video realizzati, grazie all'editor video incluso. Le funzionalità degli editor 
includono il taglio, la divisione, l'unione di video, l'aggiunta di annotazioni, testo o immagini, la 
regolazione della velocità del video o dei livelli audio.
I video possono essere esportati in diversi formati e possono essere condivisi su diverse piattaforme 
(come YouTube, Vimeo o Google Drive).

Vantaggidi ScreenPal

Svantaggidi ScreenPal

 La versione gratuita ha funzionalità e tempo di registrazione limitati.
 L'editor video ha capacità di editing limitate rispetto ad altri software di 

editing avanzati
 Controllo limitato sulla qualità video
 Necessità di connessione a Internet

 Interfaccia utente semplice e intuitiva, facile per utenti di tutti i livelli
 Versione gratuita con funzionalità limitate
 Opzioni di registrazione varie e flessibili
 Il testo e le annotazioni sono personalizzabili
 Opzioni di condivisione
 Editor video incluso

La nostraOpinione

ScreenPal è uno strumento utile e versatile, che può essere utilizzato in 
diverse attività didattiche, come dimostrazioni, tutorial o brevi attività 
per stimolare la riflessione degli studenti, aiutandoli a migliorare la 
comprensione di un particolare argomento.
La caratteristica principale di questo strumento è la possibilità di creare 
istruzioni e annotazioni personalizzate, grazie al video-editor incluso. Ciò 
consente agli insegnanti di adattarlo alle esigenze degli studenti. E' utile 
anche per brevi dimostrazioni, soprattutto per soggettive scientifiche 
che comprendono le attività di laboratorio/pratiche.
L'editor video facile ed intuitivo rende questo strumento facile da usare 
anche per chi non ha esperienza nell'editing video.
Infine, il video realizzato può essere facilmente condiviso con gli studenti 
o inserito, anche nelle lezioni online.

https://www.youtube.com/watch?v=wRitlL6i0Hc

https://www.youtube.com/watch?v=ytiPPOmckv0
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3ϲStrumentoSmall Teaching

Padlet

Padlet è una bacheca digitale che può essere utilizzata dagli insegnanti per creare 
un'esperienza di apprendimento più interattiva e coinvolgente per gli studenti.

Consente l'apprendimento collaborativo, poiché gli insegnanti possono creare uno spazio 
virtuale in cui gli studenti possono pubblicare e condividere idee, domande e risorse.

Sono disponibili diversi temi, layout, per renderlo più attraente e coinvolgente per gli 
studenti e c'è la possibilità di caricare diversi tipi di contenuti, come video, immagini e 
documenti.

Vantaggidi Padlet

Svantaggidi Padlet

 Le funzionalità più avanzate richiedono un abbonamento a pagamento
 Preoccupazioni per la privacy e la sicurezza, essendo una piattaforma online
 Eccessivo affidamento sullo strumento, in quanto è efficace se integrato parzialmente nel 

metodo didattico
 Internet necessario

 Una versione gratuita disponibile
 La collaborazione tra gli studenti può essere potenziata
 Gli studenti possono usare diversi modi per esprimere i loro pensieri
 Facile da usare anche da remoto
 Personalizzabile dai docenti per adattarlo all'obiettivo di apprendimento
 Possono essere raccolti anche i feedback degli studenti

Ouropinion

Questo strumento consente all'insegnante di includere 
facilmente piccole attività didattiche, come progetti 
collaborativi, presentazioni nelle lezioni.
La caratteristica principale è la possibilità per gli studenti di 
lavorare insieme in un ambiente di apprendimento 
collaborativo, in particolare per imparare a collaborare e 
lavorare in gruppo per un obiettivo comune. Questo sotto la 
supervisione dell'insegnante, che può anche raccogliere i loro 
feedback .
L'impegno richiesto è molto alto, grazie al modo in cui lo 
strumento può essere utilizzato per presentare le informazioni 
agli studenti. Gli insegnanti possono usarlo anche per creare 
materiali didattici interattivi e visivamente accattivanti.

https://www.youtube.com/watch?v=UkBnwPqaIjA

https://www.youtube.com/watch?v=UuzciL8qCYM
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ApprendimentoCooperativo
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ApprendimentoCollaborativo

L'apprendimento collaborativo è un 
approccio efficace in cui gli studenti 
lavorano insieme su un progetto o 
un'attività per raggiungere un obiettivo 
comune. È un processo che incoraggia 
la partecipazione attiva, la condivisione 
di conoscenze e abilità e la risoluzione 
di problemi di gruppo. L'apprendimento 
collaborativo aiuta gli studenti a 
costruire migliori capacità di lavoro di 
squadra e di comunicazione, imparare 
dai reciproci punti di forza e sviluppare 
il pensiero critico impegnandosi in 
discussioni costruttive. Questo 
approccio favorisce il team working, 
costruisce abilità sociali e prepara gli 
studenti per le loro future carriere.

/ƻǎΩŞƭΩŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻcollaborativo?

L'apprendimento cooperativo è un metodo di 
insegnamento in cui gli studenti lavorano insieme in piccoli 
gruppi per raggiungere un obiettivo comune.

È un modo efficace per promuovere l'apprendimento 
attivo e il coinvolgimento degli studenti in classe.

L'obiettivo dell'apprendimento cooperativo è promuovere 
la risoluzione collaborativa dei problemi, il pensiero critico 
e le capacità comunicative tra gli studenti.

Lavorando in gruppo, gli studenti possono condividere le 
loro idee, conoscenze e abilità per raggiungere una 
migliore comprensione dell'argomento.
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ApprendimentoCollaborativo

L'apprendimento cooperativo è 
diventato ancora più importante 
nell'insegnamento digitale.

Con il passaggio all'apprendimento 
online e al lavoro a distanza, gli studenti 
devono sviluppare capacità di 
comunicazione e collaborazione efficaci 
per avere successo nel mondo digitale 
di oggi.

Strumenti didattici digitali come 
videoconferenze, forum di discussione 
online e documenti collaborativi hanno 
reso più facile che mai per gli studenti 
lavorare insieme e imparare gli uni dagli 
altri.

[ΩŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻCollaborativoèΧ

Å L'apprendimento cooperativo è un metodo di 
insegnamento in cui gli studenti lavorano insieme in 
piccoli gruppi per raggiungere un obiettivo comune.

Å Nell'apprendimento cooperativo, gli studenti vengono 
assegnati a gruppi e assegnati compiti o problemi da 
risolvere insieme.

Å L'insegnante funge da facilitatore, fornendo guida e 
supporto secondo necessità.

Å L'apprendimento cooperativo promuove il 
coinvolgimento degli studenti, il pensiero critico, la 
risoluzione dei problemi e le capacità comunicative.

Å Promuove anche il lavoro di squadra, le abilità sociali e 
il rispetto reciproco tra gli studenti.
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ApprendimentoCollaborativo
VantaggidellaPedagogía di ApprendimentoCollaborativo

Å Migliori risultati di apprendimento: poiché lavorano in collaborazione 
con i loro pari per raggiungere obiettivi comuni.

Å Migliori capacità di pensiero critico: gli studenti hanno l'opportunità di 
impegnarsi in esercizi di dialogo e risoluzione dei problemi.

Å Migliori capacità di comunicazione: poiché richiede agli studenti di 
comunicare in modo efficace e ascoltare gli altri.

Å Maggiore motivazione: gli studenti sono incentivati a lavorare insieme 
per raggiungere obiettivi condivisi.

Å Maggiori abilità sociali: gli studenti sviluppano abilità sociali

SvantaggidellaPedagogía di ApprendimentoCollaborativo

Å Influenza delle dinamiche di gruppo sulla divisione del lavoro ς nei 
gruppi alcuni studenti sono più inclini a dominare sugli altri.

Å Rischio di scarsa efficacia: gli studenti potrebbero non lavorare bene 
insieme o potrebbero non essere motivati a contribuire con la loro 
giusta quota.

Å Non adatto a tutti: alcuni studenti potrebbero preferire imparare da 
soli piuttosto che in un contesto di gruppo.
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1ϲStrumentoApprendimentoCollaborativo

Trello

Trello è uno strumento di gestione dei progetti che può essere utilizzato efficacemente 
per l'apprendimento cooperativo. Fornisce un'interfaccia visiva con bacheche, elenchi 
e schede che possono essere utilizzate per organizzare e tenere traccia delle attività e 
dei compiti di gruppo. Gli studenti possono creare bacheche per diversi progetti, 
creare schede attività, assegnare responsabilità, impostare date di scadenza e 
aggiungere commenti o allegati. Trello migliora la comunicazione e la responsabilità 
all'interno dei gruppi, consentendo agli studenti di vedere lo stato di avanzamento 
delle attività e collaborare in modo efficace per completare i progetti.

Vantaggidi Trello

Svantaggidi Trello

ÅRipida curva di apprendimento.
ÅComplessità per progetti su larga scala.
ÅPotenziale sovraccarico di informazioni.
ÅDipendenza dalla connettività Internet.

ÅOrganizzazione e gestione delle attività migliorate
ÅCollaborazione e comunicazione senza soluzione di continuità.
ÅPanoramica chiara del progetto.
ÅFlessibilità e accessibilità.
Å Integrazione con altri strumenti.
ÅApri in Google T

La nostraopinione

Incorporare Trello nell'insegnamento 
dell'apprendimento cooperativo apporta 
numerosi vantaggi, tra cui una migliore 
organizzazione, una migliore collaborazione e 
comunicazione, una chiara panoramica del 
progetto, flessibilità, accessibilità e integrazione 
con altri strumenti.
Sfruttando questi vantaggi, gli studenti possono 
collaborare in modo efficace, gestire le attività e 
impegnarsi in esperienze di apprendimento 
cooperativo significative.

https://www.youtube.com/watch?v=sC6UwpVEEE0
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2ϲStrumentoApprendimentoCollaborativo

Notion

Notion è uno strumento collaborativo che ti consente di gestire attività, note, wiki e 
database in un unica soluzione. È una piattaforma flessibile che può essere 
personalizzata per adattarsi al tuo flusso di lavoro, rendendola una scelta popolare per 
individui e team che cercano una soluzione per lo spazio di lavoro all-in-one. Con 
Notion, puoi creare pagine, database e bacheche e quindi collegarli insieme per creare 
un sistema completo per l'organizzazione, la condivisione e la collaborazione sulle 
informazioni.

Vantaggidi Notion

Svantaggidi Notion

 Notion potrebbe non essere facile da usare come altri strumenti 
di collaborazione

 Limitazioni nei tipi di contenuto che possono essere creati e 
condivisi all'interno di Notion

 Preoccupazioni per la sicurezza dei dati durante l'utilizzo di 
Notion

 Piattaforma centralizzata
 Modelli personalizzabili
 Funzionalità collaborative
 Facile da condividere

La nostraopinione

Percepiamo Notion come un ottimo strumento per l'apprendimento 
collaborativo. Notion è uno strumento flessibile e versatile che può 
essere personalizzato per soddisfare le esigenze di diversi studenti. 
Consente agli utenti di creare, condividere e collaborare su 
documenti, database e note in tempo reale. Con Notion, studenti e 
insegnanti possono organizzare il proprio lavoro, condividere risorse 
e lavorare insieme su progetti di gruppo. Possono anche utilizzare 
Notion per creare guide allo studio, prendere appunti e tenere traccia 
di compiti e scadenze. Inoltre, Notion offre una gamma di modelli e 
integrazioni che possono migliorare l'esperienza di apprendimento, 
rendendo più facile per gli studenti rimanere organizzati e coinvolti.

https://www.youtube.com/watch?v=pD2N-H1lxeg

https://www.youtube.com/watch?v=7jolVrBftRQ

© Copyright 2023. All RightsReserved.
Liceo StataleAlfano I (Salerno, Italy)
Reference Number:
2021-1-IT02-KA220-SCH-000032518

https://www.youtube.com/watch?v=pD2N-H1lxeg
https://www.youtube.com/watch?v=7jolVrBftRQ
https://www.youtube.com/watch?v=pD2N-H1lxeg
https://www.youtube.com/watch?v=pD2N-H1lxeg
https://www.youtube.com/watch?v=pD2N-H1lxeg
https://www.youtube.com/watch?v=7jolVrBftRQ
https://www.youtube.com/watch?v=7jolVrBftRQ
https://www.youtube.com/watch?v=7jolVrBftRQ


3ϲStrumentodi ApprendimentoCollaborativo

Slack

Slack è una piattaforma di comunicazione e collaborazione online che consente agli 
utenti di creare canali per la comunicazione di gruppo. Slack offre messaggistica 
istantanea, chiamate vocali e video, condivisione di file e integrazione con altri 
strumenti.

Inoltre, Slack offre un'ampia gamma di integrazioni con altri strumenti, come Trello, 
Google Drive e Zoom, consentendo un flusso di lavoro senza interruzioni tra diverse 
piattaforme.

Vantaggidi Slack

Svataggidi Slack

 Potrebbe non essere il formato migliore per discussioni o progetti più lunghi 
e complessi.

 La natura in tempo reale di Slack può rivelarsi una distrazione
 La piattaforma di Slack potrebbe non essere la più accessibile a tutti gli 

studenti.

 La messaggistica istantanea e la comunicazione in tempo reale
 Possibilità di condividere facilmente file e collegamenti con altri utenti
 Integrato con una varietà di altri strumenti, come Google Drive e 

Trello
 Disponibile su desktop e dispositivi mobili

La nostraopinione

A nostro avviso, Slack offre agli studenti un'ottima piattaforma 
per comunicare facilmente e rapidamente tra loro e con il loro 
istruttore. Ciò può facilitare una collaborazione più frequente 
ed efficiente, consentendo agli studenti di condividere idee e 
risorse, porre domande e ricevere feedback in tempo reale. Le 
funzionalità organizzative di Slack, come i canali e i thread, 
possono aiutare gli studenti a tenere traccia delle discussioni e 
dei compiti e a trovare e fare facilmente riferimento a 
informazioni importanti. L'integrazione di Slack con altri 
strumenti, come Google Drive e Trello, può aiutare a 
semplificare i progetti collaborativi e rendere più facile per gli 
studenti lavorare insieme.

https://www.youtube.com/watch?v=o3HJuPaITWk

https://www.youtube.com/watch?v=pUZzBoAbAOs
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Aula Capovolta
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Aula Capovolta

Nelle metodologie attive, gli studenti 
partecipano direttamente al processo di 
apprendimento, accedendo ed 
elaborando le informazioni.

Sviluppano le loro conoscenze, abilità, 
attitudini e valori attraverso le 
esperienze e l'interazione con gli altri.

Questo modo di costruire 
l'apprendimento facilita l'uso della 
conoscenza in contesti socioculturali più 
ŀƳǇƛΦ bŜƭƭΩ !ǳƭŀ /ŀǇƻǾƻƭǘŀ ǾŜƴƎƻƴƻ 
ripensati i processi e le metodologie di 
insegnamento-apprendimento, gli spazi 
in cui si svolgono e le tecnologie 
utilizzate, con l'obiettivo di ottimizzare 
l'assimilazione delle conoscenze.

/ƻǎΩŝƭΩ!ǳƭŀCapovolta?

La metodologia Aula Capovolta è un modello di apprendimento che 
consiste nell'invertire la tradizionale metodologia di lavoro, in cui 
gli studenti invitati studiano e svolgono da soli i compiti proposti 
online, a casa, a scuola o in un altro spazio prescelto, attraverso 
istruzioni e materiale realizzato disponibili dal docente su 
piattaforme digitali.

Il tempo in aula è riservato ad attività di apprendimento più 
complesse, discussione, assimilazione e comprensione dei 
contenuti in cui gli studenti lavorano in un ambiente di 
apprendimento dinamico, collaborativo e interattivo. 
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Aula Capovolta

La Flipped Classroom è una 
metodologia di insegnamento digitale, 
in quanto utilizza strumenti digitali che 
consentono agli studenti di entrare in 
contatto con la conoscenza a casa. 
D'altra parte, la tecnologia digitale 
consente una comunicazione costante 
tra insegnante e studente o tra studenti 
di una classe anche in spazi fisici diversi.

Tuttavia, la Flipped Classroom può 
essere considerata una didattica ibrida 
perché, sebbene utilizzi la tecnologia e 
metodi online per consentire allo 
studente di assorbire i contenuti a 
distanza. Ha anche la presenza fisica di 
un insegnante per assistere nei dubbi e 
nel consolidamento delle conoscenze

[Ω!ǳƭŀCapovoltaèΧ
La Flipped classroom è una metodologia che permette di:

 Definire quale ambiente di apprendimento virtuale è più adatto 
alla realtà degli studenti;

 Applicare elementi di comunicazione nell'ambiente virtuale 
(stanze/forum di discussione di gruppo), cooperazione 
(preparazione di riassunti teorici/Wiki) e coordinamento (pannello 
di relazioni/avviso/esecuzione, agenda virtuale);

 Elaborare brevi video e/o adottare anche video già pronti;
 Valutare il livello di apprendimento degli studenti 

(questionari/rapporti);
 Analizzare il contributo della Flipped Classroom agli studenti.
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Aula Capovolta

Vantaggidellapedagogía FlippedClassRoom

ÅPermette a tutti gli studenti di imparare nel proprio spazio
ÅApporta maggiore efficienza, poiché gli studenti entrano nella 

stanza preparati a discutere gli argomenti
ÅArricchisce la classe, poiché consente di dedicare più tempo ai 

progetti e alla risoluzione dei problemi
ÅConsente agli studenti di aiutarsi a vicenda ς tutoraggio tra pari ς 

promuovendo pari opportunità di apprendimento;
ÅConsente all'insegnante di mediare l'apprendimento invece di 

istruire e avere tempo libero per lavorare individualmente con gli 
studenti;

ÅOffre sempre un accesso ai contenuti;
ÅRende possibile  differenziare l'istruzione.

Svantaggidellapedagogía FlippedClassroom

ÅAumento del carico di lavoro da parte degli studenti nel lavoro 
autonomo

ÅNecessità per gli studenti di avere accesso alle tecnologie
ÅMancanza di autodisciplina negli studenti
ÅAumento del numero di ore di lavoro del docente per calibrare le 

attività da proporre alle esigenze specifiche di ciascuna classe
ÅNon è una forma naturale di apprendimento per la preparazione al test

Come creare una 
lezionecon ƭΩ!ǳƭŀ
Capovolta
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1ϲStrumentoFlipped Classroom

moodle

Moodle è un software gratuito che consente di gestire, amministrare e monitorare 
l'apprendimento e le prestazioni degli studenti in un ambiente di insegnamento 
online.

Essendo una piattaforma di gestione dell'apprendimento opensource, può essere 
ottenuta gratuitamente e può anche essere personalizzata in base alle esigenze.

È stato creato dal pedagogo e scienziato informatico australiano Martin Dougiamas e 
la sua prima versione è apparsa il 20 agosto 2002.

Vantaggidi moodle

Svantaggidi moodle

 L'interfaccia grafica non è molto avanzata o facile da usare
 Errori di connessione che talvolta ne impediscono l'accesso
 Blocchi durante l'invio di documenti e lo svolgimento di piccole attività online
 Necessità di un supporto tecnico professionale per una gestione efficace 

delle loro potenzialità.

 Piattaforma LMS open source personalizzabile
 Creazione di classi virtuali
 Creazione di forum di discussione
 Chat per l'interazione tra insegnanti e studenti
 Modulo di ricerca e valutazione;
 Consente di aggiungere contenuti esportati da altre piattaforme digitali
 Gli studenti possono creare pagine web sugli argomenti che stanno 

studiando

La nostraopinione

Piattaforma che consente una gestione molto organizzata 
dell'apprendimento con la possibilità di poter includere 
contenuti da altre piattaforme digitali. Si distingue per il 
negativo solo perché non è molto accattivante dal punto 
di vista grafico.

https://youtu.be/sZxZ_YzsD_w

https://www.youtube.com/watch?v=NXGV98RsBLY
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2ϲStrumentoFlipped Classroom

Google Classroom

Classroom è uno strumento che aiuta gli insegnanti a risparmiare tempo, mantenere le 
classi organizzate e migliorare la comunicazione con gli studenti.

Classroom è uno strumento di Google Apps for Education che aiuta gli insegnanti a 
creare e organizzare rapidamente i compiti, fornire feedback in modo efficiente e 
comunicare facilmente con le classi. Aiuta gli studenti a organizzare il proprio lavoro su 
Google Drive, a completarlo e consegnarlo e a comunicare direttamente con 
insegnanti e colleghi.

Vantaggidi Google Classroom

Svantaggidi Google Classroom

 Nessun grafico sui progressi degli studenti
 Si può avanzare nelle attività senza finire i precedenti passaggi
 Integrazione della piattaforma solo a Google Suite, senza possibilità di 

integrare strumenti esterni

 Piattaforma intuitiva e facile da configurare
 Classi, contenuti e compiti ben organizzati
 Comunicazione efficiente
 Possibilità di feedback istantaneo
 Maggiore collaborazione tra gli studenti
 Automatizzare le attività ripetitive
 Ottimizzazione del tempo

La nostraopinione

Si tratta di una piattaforma che consente una gestione 
molto organizzata dell'apprendimento degli studenti, 
tuttavia un po' limitata in termini di abbinamento con 
alcune piattaforme digitali.

https://edu.google.com/for-educators/product-
guides/classroom/?modal_active=none

https://www.youtube.com/watch?v=GIN-EtPa0lw&t=2s
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3ϲStrumentoFlipped Classroom

YouTube

YouTube è una piattaforma di video online e i suoi utenti possono guardare, creare e 
condividere video su Internet.

YouTube consente la creazione di canali, creati dagli utenti, che possono iscriversi ai 
canali che vogliono seguire. L'iscrizione ai canali consente di fare commenti, 
condividere video, tra le altre azioni.

Per le sue funzionalità, la piattaforma è descritta come una comunità in cui gli utenti 
interagiscono.

Vantaggidi YouTube

Svantaggidi YouTube

 Non tutti i contenuti sono appropriati per tutte le età e sensibilità
 Troppa pubblicità prima di guardare i video, quando non hai la 

versione Premium;
 Gli studenti possono avere accesso a troppe informazioni 

incontrollate se non sono supervisionati
 Qualche difficoltà nel controllare i commenti

 Contenuti che fungono da risorse didattiche
 Deposito video
 Consente agli studenti di esplorare argomenti di interesse in modo più 

approfondito
 Aiuta gli studenti con difficoltà
 Consente agli studenti di registrare i propri dubbi

La nostraopinione

È un sito Web con una crescita molto veloce e 
gratuita, in cui possiamo ospitare contenuti 
prodotti da noi.

È un enorme archivio di video in cui possiamo 
trovare molte informazioni didattiche. Presenta 
anche video con una buona qualità dell'immagine 
e del suono e consente di interagire con altri 
social network e canali di comunicazione.

https://www.youtube.com/watch?
v=uAYSBx0ESkU&t=5s
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Sviluppo del Prodotto: Hackathons
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Gli hackathon sono competizioni di 
prototipi versatili che riuniscono 
pensatori creativi per risolvere vari 
problemi in un periodo di tempo 
predeterminato. 

Di solito, i partecipanti target 
includono programmatori, designer 
e altri esperti di dominio che 
lavorano insieme in team per 
sviluppare soluzioni, innovare 
all'interno di un particolare 
verticale o migliorare un progetto 
esistente.

/ƻǎΩŝun Hackathon?

Gli hackathon sono un modo incredibile per riunire la tua 
comunità per apprendere nuove competenze, realizzare 
progetti straordinari e condividere idee. Un hackathon è 
meglio descritto come una "maratona di invenzioni".

Chiunque sia interessato alla tecnologia partecipa a un 
hackathon per imparare, costruire e condividere le proprie 
creazioni nel corso di un fine settimana in un'atmosfera 
rilassata e accogliente.

Non devi essere un programmatore e di certo non devi 
laurearti in Informatica!

Sviluppo del Prodotto: Hackathons
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Sviluppo del Prodotto: Hackathons

Hackathon aiuta gli studenti a 
sviluppare le competenze di cui 
hanno bisogno per navigare 
nella tecnologia e trarne il 
meglio. 

Gli studenti di educazione 
digitale si sentono a proprio agio 
nel trovare, accedere, 
consumare e condividere 
contenuti online.

UnaPedagogíadi SviluppoProdottoèΧ

Lo sviluppo del prodotto, chiamato anche sviluppo o 
gestione di nuovi prodotti, è una serie di passaggi che 
include la concettualizzazione, la progettazione, lo 
sviluppo e la commercializzazione di beni o servizi di 
nuova creazione o di recente rinominato.
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Sviluppo del Prodotto: Hackathons

Come creare una lezione di classe 
sullo sviluppo del prodotto 
(Hackathon)

VantaggidellaPedagogía di SviluppoProdotto(Hackathon)

Å Insegna nuove abilità
Å Regala nuove esperienze
Å Enfatizza il lavoro di squadra
Å Fornisce un ambiente per l'apprendimento 

coinvolgente e attivo

SvantaggidellaPedagogía di SviluppoProdotto(Hackathon)

Å Potrebbe volerci molto tempo a seconda della materia 
studiata.

Å Controllare e motivare gli studenti è un processo 
difficile.

Å La natura frenetica degli hackathon può portare a 
prodotti incompiuti o prototipi che potrebbero non 
essere completamente realizzati
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Figma

Figmais a collaborative web application for interface design, with additional offline 
features enabled by desktop applications for macOS and Windows.

The feature set of Figmafocuses on user interface and user experience design, with an 
emphasis on real-time collaboration, utilizing a variety of vector graphics editor and 
prototyping tools. The Figmamobile app for Android and iOS allows viewing and 
interacting with Figmaprototypes in real-time on mobile and tablet devices.

Vantaggidi Figma

Svantaggidi Figma

 Nessun controllo della versione
 Non può essere utilizzato senza una connessione Internet attiva

 La collaborazione in Figma è semplice e familiare
 Figma utilizza Slack per la comunicazione di squadra.
 La condivisione di Figma è semplice e flessibile.
 I file Figma incorporati forniscono aggiornamenti in tempo reale.
 Figma è ottimo per il feedback sulla revisione del design.

La nostraopinione

Figma funziona su qualsiasi sistema operativo che 
esegue un browser web ed è l'unico strumento di 
progettazione che funziona su ogni piattaforma.

 Quindi, se utilizzi il sistema operativo Mac o 
Windows, non ci saranno problemi a condividere 
file o passare a piattaforme diverse poiché è 
basato su cloud.

1ϲStrumentodi Sviluppo Prodotto: Hackathons Tool 

https://www.youtube.com/watch?v=FTFaQWZBqQ8

https://www.youtube.com/watch?v=eZJOSK4gXl4
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MockFlow

MockFlow è un software wireframe basato su cloud che consente ai progettisti di 
collaborare in tempo reale su prototipi di interfaccia utente per siti Web e software.

 MockFlow è un software wireframe online per i progettisti che pianificano, 
costruiscono e condividono il lavoro.

Vantaggidi MockFlow

Svantaggidi MockFlow

 Dettagliare i fili è ancora poco preciso
 Il raggruppamento di elementi nei fili è ingombrante
 La disponibilità delle icone è limitata.
 L'interfaccia utente monocromatica può essere leggermente 

migliorata.

 Ottima funzione di collaborazione in team
 Creazione e modifica di progetti semplificata
 Facilità d'uso. L'esperienza utente è fantastica.
 Buona capacità di prototipazione. Crea prototipi decenti 

utilizzando i collegamenti.
 Facilità di esportazione dei fili in diversi formati.

La nostraopinione

MockFlow, uno strumento WireFraming, progettato 
per renderlo accessibile a tutti e rendere lo 
strumento sinonimo di digital sketching. MockFlow 
3.0 aiuta l'utente a semplificare il processo di 
progettazione del prodotto.

 Il piano Product Design fornisce una soluzione end-
to-end per l'intero processo per rendere il flusso di 
lavoro più rapido ed efficiente. 

L'utente può progettare, condividere e incorporare il 
lavoro da altri servizi mentre esplora gli strumenti di 
MockFlow per le esigenze di progettazione.

2ϲStrumentodi Sviluppo Prodotto: Hackathons Tool 

https://www.youtube.com/watch?v=hC72nwGNF9U

https://www.youtube.com/watch?v=h3Ldp8qKggE
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GitHub

Github è una delle più grandi comunità di sviluppatori al mondo, un 
servizio di cloud storage basato sul Web per piani di sviluppo software che 
utilizza il sistema di controllo della versione git.
Inoltre, Github è una piattaforma di social networking per sviluppatori di 
software. Grazie a Github, gli sviluppatori di software possono sfogliare e 
tenere traccia dei dati degli utenti che gestiscono software come il loro.

Vantaggidi GitHub

Svantaggidi GitHub

 Potrebbe essere difficile da usare all'inizio
 Il processo di gestione dei file richiede una conoscenza di base dell'uso 

del terminale.

 l'accesso alle informazioni diventa più facile
 Le opere possono essere facilmente esposte
 È possibile tenere traccia delle modifiche tra le versioni
 Include opzioni di integrazione

La nostraopinione

Github è una piattaforma basata sul Web con 
milioni di utenti, in cui sviluppatori e 
programmatori provenienti da diverse parti del 
mondo possono riunirsi per condividere il loro 
software, framework e codici e creare progetti 
collaborativi, oppure i loro progetti possono 
essere salvati nel sistema cloud GitHub e 
facilmente accessibile di nuovo con vari strumenti.

3ϲStrumentodi Sviluppo Prodotto: Hackathons Tool 

https://www.youtube.com/watch?v=pBy1zgt0XPc

https://www.youtube.com/watch?v=RGOj5yH7evk
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ApprendimentoBasatosuProgetto
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ApprendimentoBasatosuProgetto

Con l'apprendimento basato su progetti, 
lo sviluppo delle competenze è strutturato 
attorno allo sviluppo di un progetto 
concreto specifico da realizzare in gruppo: 
il focus è quindi sull'obiettivo del progetto 
da raggiungere e non sulle "cose da 
imparare" (Lippman e Matthews , 2018).

I progetti sono generalmente compiti 
complessi basati su domande impegnative 
o problemi che coinvolgono, per periodi di 
tempo abbastanza lunghi, gli studenti 
nella progettazione e risoluzione di 
problemi (Thomas, 2000). Il Progetto è 
anche generalmente un'attività 
interdisciplinare, con diverse componenti 
che interagiscono

Cos'è l'apprendimento basato su progetti?

L'apprendimento basato su progetto è una metodologia di 
insegnamento che si basa sulla risoluzione dei problemi.

Questo tipo di attività coinvolge gli studenti nella realizzazione di 
un progetto a medio-lungo termine che risponda a bisogni reali. 
Pertanto, lo sviluppo seguirà fasi precise: concettualizzare, 
progettare, implementare, verificare e documentare. È una 
metodologia che cattura l'attenzione degli studenti risolvendo 
problemi reali, assegnando un ruolo definito e collaborando nel 
rispetto dei ruoli.

La costruzione autonoma dei saperi da parte dello studente in un 
contesto concreto e l'organizzazione in gruppi di lavoro favorisce 
l'inclusione degli studenti con difficoltà di apprendimento. 
L'insegnante è un facilitatore dell'apprendimento.
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ApprendimentoBasatosuProgetto

Da oltre 20 anni la diffusione degli 
strumenti di comunicazione digitale ha 
cambiato radicalmente la gestione dei 
progetti e il lavoro in team.

L'uso di strumenti digitali consente non 
solo una facile condivisione delle 
informazioni, ma anche una rapida 
elaborazione delle informazioni.

L'apprendimento basato su progetto 
impone quindi l'uso di strumenti digitali 
in modo pratico.

Lo studente li sperimenta in una 
modalità learning by doing.

[ΩŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻbasatosuprogettoèΧ

Å Un'attività di gruppo condotta autonomamente dagli 
studenti al fine di produrre un prodotto finale per 
costruire nuove competenze

Å Insegnare e favorire l'apprendimento in classe, 
attraverso un metodo di costruttivismo

Å Stimolare gli studenti a sviluppare problemi autentici 
(compiti di realtà).
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ApprendimentoBasatosuProgetto

Come creare una lezionecon 
ƭΩ!ǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻBasatosu Progetto

VantaggidellaPedagogía di ApprendimentoBasatosu Progetto

ÅRiferimenti pedagogici: costruttivismo e costruttivismo sociale.
ÅAttraverso i progetti, gli studenti acquisiscono autonomia e responsabilità, 

sviluppano abilità e applicano le conoscenze e apprendono in modo 
significativo, perché i progetti culminano nella creazione di prodotti 
autentici.

ÅAbilità nella ricerca e nell'organizzazione delle informazioni funzionali al 
progetto.

ÅSviluppo del pensiero critico degli studenti (critical Thinking), capacità 
metacognitive, analitiche, progettuali.

ÅAffina le abilità nell'esporre i risultati dell'attività.
ÅEnfatizza il lavoro di squadra.
ÅSviluppa il pensiero critico.
ÅFacilita l'apprendimento profondo ea lungo termine

SvantaggidellaPedagogía di ApprendimentoBasatosu Progetto

ÅPossono verificarsi problemi di sovraccarico, dispersione e inadeguatezza 
nella realizzazione del progetto da parte degli studenti. Pertanto, 
l'insegnante dovrebbe fare un'attenta analisi iniziale della fattibilità del 
progetto in termini soprattutto di prerequisiti (pre-conoscenze, 
competenze tecnologiche) degli studenti.

ÅAllo stesso modo, non è pensabile introdurre la metodologia 
dell'apprendimento per progetto nella didattica curriculare senza che 
l'istituzione scolastica fornisca l'accesso alle tecnologie e alla formazione 
degli insegnanti per acquisire competenze tecnologiche e docimologiche 
di base (valutazione non tradizionale)
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1ϲStrumentodi ApprendimentoBasatosuProgetto

mindmeister

Lo strumento consente di costruire mappe concettuali 
durante la fase di brainstorming, pianificazione e 
gestione del progetto.

Vantaggidi mindmeister

Svantaggidi mindmeister

 La versione base ha un numero limitato di contributori di 
mappe

 Consente la creazione di sole 3 mappe concettuali con la 
versione gratuita

 È richiesta una formazione iniziale sull'uso dello 
strumento da parte degli studenti

 Software completamente basato sul web
 Mappe sempre aggiornate nel cloud e puoi accedervi in 

qualsiasi momento da qualsiasi dispositivo
 La costruzione di mappe concettuali è uno strumento che 

favorisce la comprensione degli studenti con bisogni educativi 
speciali nei gruppi di lavoro La nostraopinione

Mindmeister rappresenta uno strumento funzionale 
alla realizzazione del progetto, e quindi alla fruizione 
dell'insegnamento curriculare con metodologia 
άǇǊƻƧŜŎǘ based ƭŜŀǊƴƛƴƎέΦ Lƴ ǇŀǊǘƛŎƻƭŀǊŜΣ ƭŀ ŎƻƴŘƛǾƛǎƛƻƴŜ 
delle informazioni (testuali, immagini, video) dei 
partecipanti in tempo reale consente loro di 
organizzare e pianificare al meglio il progetto da 
realizzare.

https://www.youtube.com/watch?v=LK031sB5sb8

https://www.youtube.com/playlist?list=PL7I
GVRbeQlXIyhb2swLnB_gpmMYup0qXS
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2ϲStrumentodi ApprendimentoBasatosuProgetto

Google Drive

È uno degli strumenti di archiviazione cloud più popolari e utilizzati al mondo. 
Permette l'archiviazione e la condivisione di file multimediali, fruibili via web da tutti i 
dispositivi associati a quell'account e a quei file.

Questi file vengono sincronizzati al cloud e lavorando sul file nel cloud sarà possibile in 
qualsiasi momento condividerlo velocemente attraverso un link ad altre persone a cui 
si vuole garantire l'accesso.

Vantaggidi Google Drive

Svantaggidi Google Drive

 Rischi per la sicurezza
 Richiede una connessione a Internet
 Limiti delle dimensioni dei file: la dimensione massima del file 

è di 50 MB e il limite è di 20 MB per Fogli Google

 Spazio: permette di non sovraccaricare le memorie fisiche dei dispositivi
 {ƛƴŎǊƻƴƛȊȊŀȊƛƻƴŜΥ ǇŜǊƳŜǘǘŜ ƭΩ ŀŎŎŜǎǎƻ ŀƛ ƴƻǎǘǊƛ Řŀǘƛ ǎǳ ǉǳŀƭǎƛŀǎƛ ƴƻǎǘǊƻ 

dispositivo
 Condivisione: ogni file o cartella può essere condiviso con altri utenti
 Offre una compatibilità impareggiabile con altri strumenti
 I dati vengono salvati dalla distruzione e dal danneggiamento
 Accesso istantaneo per modificare i file
Spazio di archiviazione gratuito fino a 15 GB

La nostraopinione

Il google drive viene considerato come un mezzo per creare, 
collaborare e condividere file. Il tutto avviene in simultanea su tutti i 
dispositivi degli studenti collegati anche se questo potrebbe far 
emergere problemi di privacy.
Il Google drive viene comunque considerato uno strumento valido ed 
efficiente dal momento che include più tipi di applicazione, quali 
Google form, drawings, maps,  ed altri siti. Questo consente agli 
studenti autonomia di ricerca e progettazione in qualsiasi campo.

https://www.youtube.com/watch?v=VG0qpBr70D0

https://www.youtube.com/watch?v=IDWVpHvG5Ok
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3ϲStrumentodi ApprendimentoBasatosuProgetto

Microsoft Teams

Microsoft Teams è uno strumento di collaborazione di Microsoft che consente agli 
utenti di chattare, chiamare, collegarsi in videoconferenza e condividere file all'interno 
di un portale di gestione multi-progetto, da qualsiasi luogo. A differenza di altre 
applicazioni simili, Microsoft Teams vanta la videoconferenza in formato HD e 
numerose funzionalità di chat testuale: per chi già conosce questi prodotti, lo si 
potrebbe considerare come una via di mezzo tra Slack e Zoom.

Vantaggidi Microsoft Teams

Svantaggidi Microsoft Teams

 Struttura dei file confusa
 Archiviazione limitata
 Non riesce a dare notifiche per varie attività.
 Richiede una connessione a Internet
 Le impostazioni di autorizzazione sono impegnative

 È in grado di inserire in un'unica interfaccia tutti gli strumenti utili a 
migliorare la produttività aziendale

 Gli utenti di Teams possono registrare riunioni e chiamate di gruppo 
per ottenere un file contenente audio, video e attività di condivisione 
dello schermo 

 Stretta integrazione con Office 365
 Compatibile con tutti i dispositivi e sistemi operativi
 Privacy e crittografia
 Consente a 250 persone di partecipare a riunioni virtuali

La nostraopinione

Microsoft Teams è in possesso di tutti i requisiti fondamentali 
per effettuare conference call senza intoppi o contrattempi.
Anche il suo utilizzo è semplice e intuitivo: basta scaricarlo sul 
proprio dispositivo e iniziare a interagire e condividere 
velocemente le informazioni aziendali con i propri 
collaboratori.
Questi ultimi, avendo la possibilità di modificare tutti i file 
presenti nel cloud, svilupperanno la loro creatività e saranno 
quindi maggiormente incentivati ad utilizzare questo 
strumento di lavoro.
Inoltre, l'ampia gamma di emoji, GIF e faccine rende la 
comunicazione più divertente e molto meno formale, 
mettendo così a proprio agio tutti i partecipanti-

https://www.youtube.com/watch?v=VDDPoYOQYfM

https://www.youtube.com/watch?v=z6IUiamE3-U
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Edutainment come forma di Valutazione
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L'edutainment è una combinazione di 
intrattenimento e istruzione 
(education + entertainment).

Lo scopo principale dell'edutainment è 
quello di promuovere l'apprendimento 
degli studenti attraverso 
l'esplorazione, l'interattività, 
l'esperienza della comunità, il lavoro di 
squadra, tentativi ed errori e la 
ripetizione in modo tale che gli 
studenti si perdano così tanto nel 
godersi l'attività da non rendersi conto 
che stanno imparando allo stesso 
tempo. 

/ƻǎΩŝƭΩ9ŘǳǘŀƛƴƳŜƴǘ?

L'edutainment può essere utilizzato in molti modi quando si tratta 
di valutazione.

Una forma particolarmente efficace è la ramificazione degli scenari. 
Gli scenari ramificati sono una narrazione digitale o del mondo 
reale tracciata per offrire agli utenti esperienze mediate dalle 
decisioni che prendono durante lo scenario. Ogni 'riproduzione' di 
uno scenario inizia allo stesso modo.

Mentre gli utenti lavorano attraverso uno scenario, vengono 
presentate informazioni e devono prendere decisioni basate su tali 
informazioni. A seconda della decisione specifica che un utente 
prende, gli vengono presentate le conseguenze delle sue "azioni" o 
"scelte".

Edutainment come forma di Valutazione
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La valutazione attraverso scenari

ramificatiè un mezzodi valutazione

attraente e divertente poiché

incoraggia l'apprendimento

personalizzato, migliora la

creatività e la visualizzazione,

trasformaun'aulaconvenzionalein

un'aula intelligente, migliora i

metodi di insegnamento e

apprendimento interattivi e

collaborativi, promuoveunacultura

digitale e fornisce strumenti

tecnologiciper educatori.

CaratteristicheŘŜƭƭΩ9ŘǳǘŀƛƴƳŜǘΧ
Å intrattenimento e interazione, che si ritiene manchino nell'istruzione, attirando 

l'attenzione degli studenti a causa della gamification;
Åcombinare istruzione e intrattenimento e aumentare l'entusiasmo degli studenti per 

insegnare loro materie e informazioni difficili da apprendere;
Åacquisire più facilmente l'apprendimento rendendo più piacevoli le materie e le 

informazioni che verranno insegnate;
Åattirare l'attenzione degli studenti e ottenere la permanenza dell'apprendimento 

suscitando i sentimenti degli studenti;
Å rendere facile l'interiorizzazione di argomenti difficili utilizzando metodi di simulazione 

o grafici e metodi visivi, come nella vita reale;
Å insegnare ad utilizzare risorse e metodi sul valore della vita coniugando finalità 

educative e misurazione;
Å insegnare come le persone negli ambienti di apprendimento applicano le proprie 

conoscenze;
Ådimostrare come gli individui comprendono o interiorizzano ciò che apprendono;
Åutilizzato per insegnare agli studenti combinando ciò che percepiscono o valutando ciò 

che apprendono;
Å infine, offre agli studenti un buon momento nel processo di creazione e 

sperimentazione

Edutainment come forma di Valutazione
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Come creare una sessione di valutazione 
basata sull'edutainment VantaggidellaPedagogía di Valutazionecon EdutainmentEvaluation

 Aumentano l'interattività e il coinvolgimento degli utenti.
 Rendono la formazione sulla conformità divertente e 

divertente.
 Consentono agli studenti di trarre vantaggio dai propri errori.
 Possono essere personalizzati per soddisfare le esigenze degli 

studenti.
 Possono essere facilmente modificati per ridurre i tempi di 

sviluppo.
 Sottolineano i benefici del mondo reale senza i rischi del 

mondo reale.
 Offrono agli studenti l'opportunità di accedere alla loro base 

di conoscenze.

SvantaggidellaPedagogía di Valutazionecon EdutainmentEvaluation

 Creare, sviluppare e testare un modulo di formazione basato su scenari richiede sicuramente più tempo.
 I costi, che sono legati al tempo, saranno di conseguenza maggiori.
 Utilizzare gli strumenti sbagliati (o meglio gli strumenti orientati alla classica produzione di corsi lineari) aumenterà sia il 

tempo, il costo e la complessità complessiva della produzione.

Edutainment come forma di Valutazione
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Twine

Twine è uno strumento gratuito che ti consente di creare facilmente attività di scenari 
coinvolgenti basate su testo che possono essere riprodotte in qualsiasi browser web. 
Questi scenari presentano scelte ramificate che possono portare i tuoi studenti a una 
comprensione più profonda del materiale e dei concetti del corso, consentendo loro di 
elaborare esperienze autentiche nella tua disciplina. Puoi anche usarlo per convincere 
gli studenti a creare il proprio scenario di ramificazione o una storia interattiva.

Vantaggidi Twine

Svantaggidi Twine
 L'output di Twine non è progettato per funzionare perfettamente in un LMS
 Devi ospitare tutte le immagini da solo, il che significa che devi trasferire le tue 

immagini su FTP a un server web
 Potrebbe essere necessario imparare un po' di CSS
 Lo strumento è open source

 È gratis
 Non ti blocca in un particolare "look"
 Ti consente di personalizzare i tuoi materiali utilizzando tag HTML e CSS 

standard
 Crea un normale file HTML facile da gestire
 Non limita il tipo di scenario che puoi scrivere
 Non ti fa digitare in piccoli campi
 Ti consente di archiviare i tuoi contenuti localmente o ovunque tu voglia
 Non cambierà improvvisamente l'aspetto dei tuoi materiali

La nostraopinione

Nella nostra esperienza, questo è uno degli strumenti più facili da 
padroneggiare per quanto riguarda lo sviluppo di scenari di 
branching. Tutti gli educatori dovrebbero aggiungerlo al loro toolkit 
come un modo per produrre rapidamente e facilmente scenari di 
apprendimento interattivo in cui è richiesta la logica di 
ramificazione. Supporta la creazione di alberi di dialogo interattivi e 
scenari di alberi decisionali che sarebbero più ingombranti in altri 
programmi di authoring in stile Rapid eLearning. Il fatto che sia 
gratuito, open source e molto veloce da usare lo rende uno 
strumento prezioso per creare esperienze di apprendimento 
interattive.

https://www.youtube.com/watch?
v=iKFZhIHD7Xk

1ϲStrumentodi Edutainment come forma di Valutazione
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Xerte

Il progetto Xerte mira a fornire software libero di alta qualità agli educatori di tutto il 
mondo e a costruire una comunità globale di utenti e sviluppatori. Ti permette di creare 
scenari complessi. Puoi presentare immagini, testo, video e documenti all'interno dello 
scenario. Può essere facilmente incorporato nella lavagna ed è accessibile agli studenti.

Vantaggidi Xerte

Svantaggidi Xerte

 La versione più recente di Xerte si basa sulla comprensione da 
parte degli utenti di come utilizzare gli strumenti di accessibilità dei 
browser moderni.

 Alcuni tipi di pagina potrebbero richiedere una formazione per 
l'utilizzo completo.

 I temi disponibili potrebbero non essere adatti a te e potresti 
dover utilizzare uno strumento aggiuntivo come Xhibit per 
sviluppare il tema che desideri.

 Xerte crea un flusso di lavoro efficiente ed efficace per team 
multidisciplinari.

 Il progetto Xerte è un progetto comunitario open source positivo e 
amichevole. Chiunque può entrare a far parte della comunità, 
contribuire all'ideazione del progetto e partecipare al processo 
decisionale.

 Xerte è ben consolidato nel panorama degli strumenti di 
creazione e fornisce una potente piattaforma per l'innovazione.

La nostraopinione

La facilità d'uso è sempre stata una pietra angolare delle 
considerazioni progettuali di Xerte. Oggi, gli utenti hanno 
bisogno di strumenti veloci da imparare e semplici da usare 
senza la necessità di una lunga formazione e una ripida curva 
di apprendimento. Lo sviluppo di contenuti in Xerte è alla 
portata di tutti e i nuovi utenti possono diventare produttivi 
molto rapidamente. I materiali di alta qualità attingeranno 
sempre alle competenze degli specialisti. Il supporto è fornito 
da artisti grafici, produttori di video, progettisti didattici e 
sviluppatori web in una suite di strumenti progettati 
pensando alla collaborazione.

https://xerte.org.uk/index.php/en/

2ϲStrumentodi Edutainment come forma di Valutazione
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PowerPoint

Vantaggidi PowerPoint

Svantaggidi PowerPoint

 Probabilmente non è adatto a scenari lunghi e complessi in 
quanto potrebbe creare confusione.

 È difficile gestire i percorsi e può essere una sfida per i revisori 
seguire il flusso.

 PowerPoint non è molto ricettivo al markup.
 Puoi aggiungere commenti, ma non contrassegnare le modifiche 

per la revisione senza utilizzare una formattazione nativa

 PowerPoint è un modo semplice per creare gratuitamente 
scenari di ramificazione semplici.

 Puoi farlo creando immagini, testo o forme e allegando 
collegamenti ipertestuali che vanno a diapositive diverse.

 PowerPoint può essere facilmente inserito in Blackboard.
 Dovresti prima pianificare su carta.

La nostraopinione

Nel complesso, Microsoft PowerPoint offre un'interfaccia 
intuitiva, ampie opzioni di personalizzazione, integrazione 
multimediale e funzionalità di collaborazione, rendendolo uno 
strumento prezioso per la valutazione pedagogica 
dell'edutainment. Migliora il coinvolgimento, promuove 
l'apprendimento interattivo e consente agli educatori di creare 
presentazioni visivamente accattivanti su misura per gli obiettivi 
educativi specifici e le esigenze degli studenti.

https://www.youtube.com/watch?v=nGwzRBPbg5A

3ϲStrumentodi Edutainment come forma di Valutazione

Microsoft PowerPoint è un'applicazione software ampiamente utilizzata progettata per 
creare e fornire presentazioni visive. Fa parte della suite Microsoft Office e fornisce una 
piattaforma intuitiva per la creazione di presentazioni, presentazioni e contenuti ricchi di 
contenuti multimediali. PowerPoint offre un'ampia gamma di strumenti e funzionalità 
per aiutare gli utenti a progettare diapositive dall'aspetto professionale, aggiungere 
testo, immagini, grafici, diagrammi, animazioni e video e incorporare vari effetti visivi.
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CasiStudio
Benvenuto nella sezione Case Studies!

Questa risorsa completa e progettata per fornire agli educatori e alle parti 

interessate una ricca raccolta di casi di studio che evidenziano diversi modelli 

di insegnamento, dalla scuola materna all'università. Ogni caso di studio 

esplora meticolosamente un modello pedagogico unico, comprendendo i 

principi fondamentali, i contenuti, le applicazioni tecnologiche e le 

conclusioni degne di nota. Inoltre, una sezione di riferimento completa 

accompagna ogni caso di studio, facilitando un'ulteriore esplorazione e 

impiego dello strumento citato.

Che tu sia un insegnante di scuola materna, un istruttore di scuola superiore o un professore universitario, questi casi di studio offrono preziose informazioni 

sul potenziale di trasformazione dell'apprendimento digitale basato sull'integrazione. Ogni modello viene esaminato meticolosamente, mettendo in luce le 

specifiche metodologie didattiche utilizzate, i contenuti trattati  e le tecnologie integrate. Catturando l'essenza di questi sforzi di successo, miriamo a 

consentire agli educatori di adattare e implementare queste strategie all'interno delle proprie classi.

Ti invitiamo ad approfondire ogni caso di studio, analizzare i fondamenti pedagogici ed esplorare gli strumenti tecnologici utilizzati. Attraverso questi esempi, 

otterrai preziose informazioni sul potenziale di trasformazione dell'apprendimento digitale basato sull'integrazione. Sia che tu cerchi di migliorare il 

coinvolgimento degli studenti, favorire le capacità di pensiero critico o promuovere l'apprendimento interdisciplinare, questo toolkit funge da risorsa 

preziosa per ispirare e guidare i tuoi sforzi educativi.

Insieme, intraprendiamo un viaggio di esplorazione e scoperta, mentre sblocchiamo le vaste possibilità che l'apprendimento digitale basato sull'integrazione 

offre all'istruzione. Possano questi casi di studio  fungere da fari di ispirazione per la nostra società, guidandoci  verso un futuro in cui tecnologia e pedagogia 

si fondono armoniosamente per creare esperienze di apprendimento veramente trasformative.
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Altri modi di educare per il 21ϲ secolo
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Altri modi di educare per il 21ϲ secolo

Come richiesto dal post-digitale, la missione del progetto è garantire che tutti i cittadini godano di pari opportunità, 
accesso alle risorse digitali e diritti per essere formati in ambienti digitali, al fine di colmare il divario digitale che sempre 
accompagna l'esclusione sociale. Pertanto, la proposta si è concentrata sulla formazione dei responsabili dell'istruzione a 
Cuba e nella Repubblica Dominicana all'alfabetizzazione mediatica e informativa dei cittadini, senza alcuna 
discriminazione dovuta a disabilità, distanza, età, vulnerabilità sociale o qualsiasi altra circostanza che impedisca 
ƭϥŀŎŎŜǎǎƻ ŀƭƭϥƛǎǘǊǳȊƛƻƴŜ Ŝ ŀƭƭΩ ƛƴǘŜƎǊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƛ ŎƛǘǘŀŘƛƴƛΦ

L'approccio SPOC viene svolto in modo chiuso, con accesso solo per le persone appartenenti al gruppo target dei decisori 
educativi. Una volta terminato, sono stati apportati aggiustamenti e miglioramenti in base all'esperienza per offrirlo 
come SMOOC (Social Massive Open Online Course) a chiunque fosse interessato, principalmente insegnanti interessati a 
esercitare la propria professione in ambienti virtuali.

https://youtu.be/UQy096IXqo0

[ƻ {th/ ό{Ƴŀƭƭ tǊƛǾŀǘŜ hƴƭƛƴŜ /ƻǳǊǎŜύ ¦b9{/h ά!ƭǘǊƛ ƳƻŘƛ Řƛ ŜŘǳŎŀǊŜ ǇŜǊ 
il 21° ǎŜŎƻƭƻέ ŝ ǎǘŀǘƻ ŎǊŜŀǘƻ ƴŜƭ нлнм ŀ ǎŜƎǳƛǘƻ Řƛ ǳƴ ŀŎŎƻǊŘƻ Řƛ 
collaborazione tra UNED, ECO Digital Learning e l'Ufficio regionale per la 
cultura dell'UNESCO in America Latina e nei Caraibi (Cuba, Repubblica 
Dominicana e Haiti).

PresentazioneCaso Studio 
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Altri modi di educare per il 21ϲ secolo

Il corso è stato organizzato dall'Università Nazionale di Educazione a Distanza (UNED), dall'Università di Saragozza e da 
ECO Digital Learning e si è svolto dal 26 febbraio al 10 aprile 2021. Una volta terminato lo SPOC, sono stati apportati gli 
adeguamenti e i miglioramenti necessari per offrirlo su la piattaforma come SMOOC per tutti coloro che sono interessati 
all'argomento.

Il corso ha una durata stimata di 90 ore, distribuite in 6 settimane con un impegno medio di 5 ore/settimana.

PresentazioneCaso Studio 

Gli obiettivi dello SPOC erano quattro:
1. Formare per rafforzare le competenze digitali educative 
nell'uso, nella ricerca e nell'accesso alle risorse necessarie per l'istruzione a 
distanza.
2. Riflettere sull'importanza dell'educazione ai media e 
all'informazione per la cittadinanza nel 21° secolo.
3. Offrire risorse per realizzare un'educazione mediatica e 
informatica di qualità coerente con le esigenze della società post-digitale 
odierna.
4. Intervenire su Internet con un'azione pedagogica che promuova 
l'educazione ai media e all'informazione.

https://youtu.be/UQy096IXqo0
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Altri modi di educare per il 21ϲ secolo

https://youtu.be/UQy096IXqo0

Presuppostipedagogicidi base

Lo SPOC è suddiviso in 5 moduli, di cui quattro vertono sui contenuti e uno sulla sua applicazione pratica.

Lo SPOC aveva anche una sezione del forum in cui i partecipanti condividono, riflettono e creano conoscenze e una sezione 
di microblogging per il lavoro di gruppo. I pensieri sono stati condivisi sui social network Facebook e Twitter: #UNESCO 
educomunicazione, e le creazioni della sfida sono state condivise apertamente attraverso il  Padlet "Uno spazio collettivo per 
condividere le tue sfide«.

I primi quattro moduli avevano la seguente struttura:

ǒ Introduzione al modulo da parte di un membro del corpo docente. Il materiale di lettura di base è stato 
allegato.

ǒ 11 sfide di apprendimento gamificato attraverso le quali alcuni dei concetti di ogni sfida sono stati esplorati in 
profondità. La struttura delle sfide era:.

/Ω9Ǌŀƴƻ 11 sfide comunicative: ά¢ŀƴǘŜ persone che intrecciano  percorsi in 
una rete. Unitevi a noi e affrontate le sfide dell'educomunicazioneΗέ. Le 
sfide iniziano con un video introduttivo sullo SPIRITO 
DELL'INSEGNAMENTO-APPRENDIMENTO e per saperne di più sugli spiriti, 
gli studenti potranno  visitare Percorsi connessi e pensare a quello con il 
quale/i meglio si identificavano.
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Altri modi di educare per il 21ϲ secolo

Presuppostipedagogicidi base

I Quattro 
Spiriti
dellΩ

Appreni
mento
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Altri modi di educare per il 21ϲ secolo

Descrizionedel contenuto

La metodologia è quella della costruzione collettiva della conoscenza  in  forum basati su 
documenti e link proposti. La partecipazione al forum era è incoraggiata attraverso:

ǒ Condivisione di documenti e link che sembrano interessare i partecipanti.

ǒ Riflessioni personali

ǒ Mettere "mi piace" ai messaggi degli altri per alimentare un concetto associato a ciascun 
partecipante, il karma, che fa una valutazione numerica del loro livello di influenza sul corso.

5ƛŀƳƻ ǳƴƻ ǎƎǳŀǊŘƻ ŀƭ ƳƻŘǳƭƻ ƛƴǘǊƻŘǳǘǘƛǾƻ άtǊƛƴŎƛǇƛ Řƛ Educomunicazioneέ ŎƻƳŜ ŜǎŜƳǇƛƻ ŘŜƛ 
contenuti, dei materiali, delle sfide e del lavoro cooperativo dell'intero SPOC.

ÅVideoIntroduttivo al modulo a cui partecipano Sara Osuna Acedo, Carmen Marta Lazo, 
Javier Gil Quintana

ÅMateriale di base
ǒ Materiale preparato da Javier Gil Quintana (Genially presentazione).
ǒ Conferenza di Sara Osuna Acedo: L'educomunicazione nella società digitale. Verso una 
pedagogia critica e liberatrice, disponibile su 
https://canal.uned.es/video/5dde37925578f221b97d0e22
ǒFilm documentario la Educación Prohibida (Educazione
Proibita) https://www.youtube.com/watch?v=-1Y9OqSJKCc
ÅMaterialeSupplementare:

Å Interaprendizaje_accesible_2.pdf
ÅAC.conectivismo_Siemens_1_2.pdf

ÅSfida: DialogicalEncountersthroughComics

Video Introduttivo

Sfida: DialogicalEncountersthroughComics
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Altri modi di educare per il 21ϲ secolo

Tecnologieadottate

Per la creazionedel materiale:

ÅSCRIBD
ÅPDF

Sono proposti sei strumenti aperti per l'erogazione 
degli esercizi:

ÅPixton: https://www.pixton.com/

ÅSuperAnimo: https://www.superanimo.com/

ÅStoryboardThat: 
https://www.storyboardthat.com/

ÅCanvaComic Strip: 
https://www.canva.com/es_es/crear/historietas/

ÅWitty Comics: http://www.wittycomics.com/

ÅMakeBeliefsComix: 
https://www.makebeliefscomix.com/Comix/

Esempidi Creazioni
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