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Benvenutonel nostro QUID toolkit

Benvenuto alla guida dei toolkit del progetto QUID!

Le tecnologie digitali sono diventate un aspetto radicato e
Importante in tutti gli ambiti della nostra vita personale e

sociale.
«Nondubitaremaicheun
. i oo piccologruppodi cittadini
Il toolkit QUID consente agli educatori di accedere alla premurosie impegnati
formazione sulla tecnologia digitale che Ii aiutera a creare possacambiareil mondo;

anzi et Q dzgbsachksia

clontenuti pertinenti, inclusivi e creativi per i loro studenti. e
mal esistita»

Margaret Mead

To read a copy of the license
visit the website by clicking
(/ on the image

Questoprogetto e stato finanziatoconil sostegnadellaCommissioné&uropeaQuesta
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| Chisiamo
Questo kit di strumenti digitali integrati per insegnanti e stato progettato attraverso -
la collaborazione tra i seguenti partner del progetto QUID
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\ Introduzione

Benvenutinel mondo del QUID(Qualita, Inclusionee Digitalizzazione)QUIDé un progetto innovativo dedicatoa sfruttare il potere delle
tecnologiedigitali per creareun sistemaeducativopiu inclusivoed equo. Sviluppatocomeun kit di strumenti completo,questodocumento
offre unagammadi metodologieefficacie casidi studio avvincentiche mostranoil potenzialedi trasformazionedeglistrumentidigitali nella
promozionedidzy’ Q A & (idNgullita p2nfusi .

Al centro di QUIDO Qué potente kit di strumenti progettato per fornire a educatori, policymakerse parti interessatestrategiee strumenti
pratici per promuoveredzy’ Q A a GintlizivadPayaita Questotoolkit offre una vastagammadi metodologieappositamentestudiate per
affrontare le sfide uniche affrontate dai diversi contesti educativi Dalla progettazione di materiali didattici digitali accessibili
I £ £ QA Y LI SdvaBpfoicipédagdoytiBiclusivi,QUIDfornisceun quadrocompletoper promuovereun cambiamentopositiva

Caratteristicheprincipalidi QUID

1. Kit di strumenti completa accedia una vastagammadi metodologie pratiche, linee guida e risorse per
facilitarel'implementazionedi un'istruzioneinclusivadi qualitautilizzandole tecnologiedigitali.

2. Metodologiepersistenti scopriunavarietadi strategiee approccicomprovatiche possonoesserefacilmente
adottati e adattati per soddisfarde esigenzespecifichali diversicontestieducativi

3. Casidi studio stimolanti ottieni informazionida convincentiesempidi vita reale che mostranol'applicazione
riuscitadi strumentidigitaliper promuovereun'istruzioneinclusivae superarele barriere

4. Designinclusiva scopricome creare e adattare materiali, piattaforme e risorseper I'apprendimentodigitale
per garantirel'accessibilité® soddisfarde diverseesigenzeleglistudenti

5. Apprendimentocollaborativo esplorareopportunita di collaborazionee scambiodi conoscenzéra educatori,
responsabilpolitici e parti interessateper promuoverepraticheeducativeinclusive
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L oup

Lo sviluppo del toolkit QUID, volto a promuovere dzy’ Q A a ( iNdisiva @ yjuilita attraverso le tecnologie digitali, ha richiesto un approccio
metodologicoglobalee sistematico Seguendain quadroben definito, il kit di strumenti puo affrontare efficacementele sfide e le complessitanerenti

allapromozioneR S f f QA indusi#zDirsayyit&e riportata un'analisicompletadell'approcciometodologicoche ha guidato lo sviluppodel toolkit
QuUID

\ Approcciometodologico

1. AssessmentCiocomportaf QA R Sy (i delfe 5fidd-elddgiRogt&oli specificiaffrontati da studenti, educatori, politici e altri soggettiinteressati
nellapromozioneR S f f Q A EdiubizCondugeBdsondaggijnterviste e analizzandaicerchee dati esistenti,la valutazionedei bisognifornisce
prezioseinformazionisulleesigenzealel pubblicotarget e informail successivaviluppodel toolkit.

2. CoinvolgimentoStakeholder: Leloro prospettivee competenzepossonofornire input preziosi,garantendocheil toolkit siainclusivo,pertinente e
soddisfile diverseesigenzealellacomunitaeducativa

3. Revisioneletteratura: Questarevisioneaiuta a identificare le lacune nella conoscenzee informa lo sviluppodi metodologie e strategie basate
& dzt f QS GekaRtiScéirioltre che il toolkit incorpori le ricerche pill recenti e sfrutti approccicomprovati, basandosisul corpusdi conoscenze
esistentenel settore.

4. Sviluppo Struttura : Questo quadro ha delineato gli scopi e gli obiettivi generalidel toolkit e ha fornito una struttura logica e coerente per
organizzarde metodologie le risorsee i casidi studio.

5. SelezioneMetodologia: Questemetodologiesonostate attentamente selezionatean baseallaloro efficacia,adattabilitaa diversicontestieducativie
allineamentocon gli obiettivi generalidel toolkit.

6. CompilazioneCasiStudio Evidenzian@ratiche innovative,sfide affrontate e lezioniapprese,fornendo spunti pratici e ispirazioneper educatorie
responsabilpolitici. | casidi studiosonoin lineacongli obiettivi del toolkit e riflettono i principidell'istruzioneinclusiva

7. Progettazionee SviluppoToolkit: Il toolkit & facileda usare,accessibile interattivo e utilizzavari formati digitali come piattaforme basatesul Web,
risorsescaricabile contenutimultimediali

8. Pilotaggioe Valutazione Lavalutazioneha incluso metodi di raccoltadati sia qualitativi che quantitativi, come sondaggi,focus group e analisi
sull'utilizza Leinformazioniacquisitedallafasepilota hannocontribuito a perfezionaree migliorareil toolkit, garantendond'efficaciae l'usabilita
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https://video.cengage.com/watch/1j9wK4cZYocGf9tf5SbaHX
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Small Teaching

®
SmallTeaching un approccio

didattico e questo termine e stato
coniato da James M. Lang. E
professore di inglese e direttore del
Center forTeachingexcellence

Cosaeloa { YtedcHing?
presso IAssumptionCollege di L'approccio Smalleachingsi basa sull'idea che le modifiche al

curriculum o agli approcci pedagogici sono piu efficaci e potenti

Worcester, nel Massachusetts. sugli studenti, se sono piccoli.

E autore del libro "SMALL L'obiettivo principale dello Smaleaching quello di migliorare
TEACHING: lezioni quotidiane dalla Iappr\endlme'nto deg!l_stqdentl, !ntroducenQO piccole e l_J_reV|

, ' _ N attivita che siano facili e immediatamente implementabili per
scienza dell'apprendimento”. l'insegnante, senza che sia richiesto un lavoro significativo di

: . : . riprogettazione del corso.
L'approccio Smalleachingsi basa

sull'idea che piccoli cambiamenti
nelle pratiche di insegnamento

PeEsuine avere_ 2L grande Impatto utilizzo della tecnologia e degli strumenti digitali per aumentare il
sul percorso di apprendimento coinvolgimento e la collaborazione degli studenti

degli studenti.

= EE8 6

Esempi di piccole pratiche didattiche sono:

scrivere una breve riflessione su cio che hanno appreso alla fine
della lezione
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Small Teaching

L'approccio Smalleaching utile e
pertinente nell'ambiente di
insegnamento online/digitale in quanto
puo essere facilmente implementato
nelle lezioni online.

Esempi di piccole attivita didattiche con
una componente digitale sono:

uso di sondaggi online per
incoraggiare la partecipazione degli
studenti

utilizzo di brevi video di presentazione

uso di risorse video per attirare
I'attenzione degli studenti

utilizzo di forum online per
incoraggiare il dibattito tra gli studenti

\ IR Y

fJ_n io(a

Qg WM

)

=% MINDTAP
i e

. oup ',

SmallteachingisX

A Basato su principi di ricerca e basati su prove

A Facileda implementare, senza necessita di riprogettare i
programmi

A Adattabile e flessibile in quanto le attivita incluse possono
essere personalizzate per le diverse eta e materie degli studenti

A La metacognizioneichiede, in quanto incoraggia gli studenti a
riflettere sui loro progressi nell'apprendimento

A Enfasisui piccoli cambiamenti, poiché I'approccio & incentrato
sui cambiamenti incrementali

A CentratosugliStudenti

A Incoraggianteper gli studenti, in termini di miglioramento,

e

successo e riflessione
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Come creare unkzione
con lo Smalleaching

Choose a Topic or concept you want to teach

Identify leaning goals that you want students
to achieve by the end of the lesson

Choose a small Teaching Practice that is
aligned with your learning goals

Design an infographic to outlines the the
learning goals of your lesson, any instructons
or prompts for students

Add visual elements such as images, icons, and
color schemes

Include references, if applicable

test with a small group of students or
collegues and refine

Eleam ng
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dL VantaggdellaPedagogia Smaleaching

Aumento del coinvolgimento degli studenriia pedagogia Smdkaching

e progettata per coinvolgere gli studenti piu attivamente nella lezione
Aumento della motivazione e della partecipazione degli studenti
Incoraggiare la riflessione degli studenti sul loro processo di
apprendimento e sui miglioramenti e aiutarli a stabilire collegamenti tra
conoscenze nuove ed esistenti

Efficienza le piccole attivita didattiche sono facili e veloci da
implementare

Risparmio di tempo per gli insegnanti, poiché qui non & necessario
riprogettare le lezioni e i contenuti

— Svantaggdellapedagogia Smalkeaching

o
Necessita di formazione continua e supporto per gli insegnanti, al fine
di essere aggiornati sulle nuove e migliori pratiche da includere

Uso eccessivo: gli insegnanti possono tendere a utilizzare
eccessivamente queste attivita e cio potrebbe portare a un dispendio
di tempo e a una mancanza di varieta e coinvolgimento in classe
Anche se basate su principi basati sulla ricerca e sull'evidenza, le
piccole pratiche didattiche devono essere valutate e valutate in termini
di efficacia per garantire che gli insegnanti raggiungano gli obiettivi di
apprendimento del corso
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 1cStrumentoSmall Teaching

PollEverywhere

PollEverywhere2 uno strumento di presentazione interattivo che consente alle persor CLICCA
creare e condurre quiz durante una presentazione in tempo reale. Include diverse s pgr

come domande con immagini a scelta multipla, a risposta aperta e cliccabili. Ha anc \MPARARE
vasta gamma di modi che il pubblico puo utilizzare per rispondere, inclusi smartphonc EGUAP‘?
laptop. Il relatore pud anche condividere un collegamento URL univoco con il pubblico, |
quindi puo rispondere utilizzandolo o inviare un messaggio di testo a un numero speci

@ Poll Everywhere \—/

Puo essere utilizzato durante lezioni, aule e workshop per coinvolgere gli studentie = :

aumentare la loro partecipazione o per raccogliere i loro feedback. https://www.polleverywhere.com/videos

Cru]j Vantaggidi Poll Everywhere @ Lanostraopinione

J
Le domande e le risposte sono personalizzabili o . N . ®
Veloce e facile da usare La cosa migliore di questo strumento e che ti
Feedback/risposte degli studenti ricevuti in tempo reale permette di creare quiz e sondaggi in poco tempo
Gli studenti possono accedervi facilmente, utilizzando i propri dispositivi e facilmente senza stravolgere il programma della
Esperienza di apprendimento interattiva e dinamica lezione, che rispecchia il concetto della pedagogia
o smallteaching Un'altra caratteristica
C— . Svantaggi PollEverywhere ° fondamentale & la funzionalita in tempo reale che

consente al docente di avere i risultati

E un servizio a pagamento ) : X e
immediatamente disponibili, in modo che

Ha bisogno dell'accesso a Internet

Gli studenti devono essere autorizzati a utilizzare i propri dispositivi durante le possano essere discussi immediatamente con gli
lezioni studenti. Questo permette anche all'insegnante di
| tipi di domande sono limitati capire subito se gli studenti hanno capito, o se c'e

Il numero di risposte che possono essere raccolte per ogni sondaggio € limitato da rivedere qualcosa.

G == €CQ, (5
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2cStrumentoSmall Teaching

ScreenPal

R
CLICCAP
|MPARARE

ScreenPad un software di registrazione dello schermo e di editing video. Consente agli insegnanti di
EGUARDA

creare un breve video che puo essere utilizzato per creare tutorial a supporto delle attivita di riflessic
durante una lezione. Le caratteristiche principali di questo strumento sono le registrazioni dello sche |
video della webcam e la registrazione audio. Dopo la registrazione, gli insegnanti possono anche === ov=yiPPOmekV0
modificare facilmente i video realizzati, grazie all'editor video incluso. Le funzionalita degli editor
includono il taglio, la divisione, l'unione di video, l'aggiunta di annotazioni, testo o immagini, la
regolazione della velocita del video o dei livelli audio.

| video possono essere esportati in diversi formati e possono essere condivisi su diverse piattaforme

(come YouTube/imeoo Google Drive).

https://www.youtube.com/watch?v=wRIitlIL6i0Hc

Cru]j Vantaggidi ScreenPal @ . LanostraOpinione

Interfaccia utente semplice e intuitiva, facile per utenti di tutti i livelli
Versione gratuita con funzionalita limitate

Opzioni di registrazione varie e flessibili

Il testo e le annotazioni sono personalizzabili

Opzioni di condivisione

Editor video incluso

ScreenPa uno strumento utile e versatile, che puo essere utilizzato in

diverse attivita didattiche, come dimostrazioni, tutorial o brevi attivita

per stimolare la riflessione degli studenti, aiutandoli a migliorare la

comprensione di un particolare argomento.

La caratteristica principale di questo strumento € la possibilita di creare

istruzioni e annotazioni personalizzate, grazie al viédibor incluso. Cio
Svantaggdi ScreenPal consente agli insqgnanti d? ad_attarlo alle esigenze degli studen;i._ E' utile

— P anche per brevi dimostrazioni, soprattutto per soggettive scientifiche

che comprendono le attivita di laboratorio/pratiche.

L'editor video facile ed intuitivo rende questo strumento facile da usare

anche per chi non ha esperienza nell'editing video.

Infine, il video realizzato puo essere facilmente condiviso con gli student

o inserito, anche nelle lezioni online.

La versione gratuita ha funzionalita e tempo di registrazione limitati.

L'editor video ha capacita di editing limitate rispetto ad altri software di
editing avanzati

Controllo limitato sulla qualita video

Necessita di connessione a Internet
Co-funded by
the European Union
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‘3cStrumentoSmall Teaching viiy padlet

Padlete una bacheca digitale che puo essere utilizzata dagli insegnanti per creare
un‘esperienza di apprendimento piu interattiva e coinvolgente per gli studenti.

1
|

1]
o >

i
i RN

LIS Y 4
10 2 W W m

Consente l'apprendimento collaborativo, poiché gli insegnanti possono creare uno spi-
virtuale in cui gli studenti possono pubblicare e condividere idee, domande e risorse.

https://www.youtube.com/watch?v=UuzciL8qCYM

Sono disponibili diversi temi, layout, per renderlo piu attraente e coinvolgente per gli
studenti e c'e la possibilita di caricare diversi tipi di contenuti, come video, immagini e
documenti.

https://www.youtube.com/watch?v=UkBnwPgaljA

Cru]j Vantaggidi Padlet . @ . Ouropinion

Una versione gratuita disponibile

La collaborazione tra gli studenti puo essere potenziata

Gli studenti possono usare diversi modi per esprimere i loro pensieri
Facile da usare anche da remoto

Personalizzabile dai docenti per adattarlo all'obiettivo di apprendimento
Possono essere raccolti anche i feedback degli studenti

Questo strumento consente all'insegnante di includere
facilmente piccole attivita didattiche, come progetti
collaborativi, presentazioni nelle lezioni.

La caratteristica principale € la possibilita per gli studenti di
lavorare insieme in un ambiente di apprendimento
collaborativo, in particolare per imparare a collaborare e
lavorare in gruppo per un obiettivo comune. Questo sotto la
P supervisione dell'insegnante, che pud anche raccogliere i loro

Le funzionalita piu avanzate richiedono un abbonamento a pagamento :‘_e'_edback . hi . Ito al ie al modo i |
Preoccupazioni per la privacy e la sicurezza, essendo una piattaforma online Impegno richiesto & molto alto, grazie al modo in cui fo

Eccessivo affidamento sullo strumento, in quanto & efficace se integrato parzialmetie RGNt puo essere utilizzato per presentare le informazioni
metodo didattico agli studenti. Gli insegnanti possono usarlo anche per creare

Internet necessario materiali didattici interattivi e visivamente accattivanti.

Svantaggdi Padlet
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\ ApprendimentoCooperativo

A

\\

warsaw montessori
high school

N | Notion

Why Cooperative Learning?

Student Cente & Students get

a break from
boring teacher
ectures

B Trello

Co-funded by
the European Union
MEDITERRANEAN ACADEMY ? ON FOR M © Copyright 2023. ARightsReserved
. ( 4

of Culture, Technology and Trade GRUPAMENTO cie LiceoStataleAlfano | (Salerno, Italy)

Escolas D. DINIS ReferenceNumber.
Ll 2021-1-T02KA226SCH0002518

Back to index é . — %
f ALsf::?I Elnmmg : \)


https://www.youtube.com/watch?v=cnkKHL_dyGE

ApprendimentoCollaborativo

. . N . g /

L'apprendimento collaborativo € un N F .

approccio efficace in cui gli studenti 5 \

lavorano insieme su un progetto o (AP \ MR _~

un'attivita per raggiungere un obiettivo - = > a oo
perragaiung . > | 2 & @3 LILINE goaboradve (i 2

comune. E un processo che incoraggia

la partecipazione attiva, la condivisione L'apprendimento cooperativo € un metodo di

di conoscenze e abilita e la risoluzione Nsegnamento in cui gli studenti lavorano insieme in piccoli

di problemi di gruppo. L'apprendimento gruppi per raggiungere un obiettivo comune.
collaborativo aiuta gli studenti a E un modo efficace per promuovere I'apprendimento
costruire migliori capacita di lavoro di attivo e il coinvolgimento degli studenti in classe.

squadra e di comunicazione, imparare L'obiettivo dellapprendimento cooperativo € promuovere
dai reciproci punti di forza e sviluppare la risoluzione collaborativa dei problemi, il pensiero critico

il pensiero critico impegnandosi in e le capacita comunicative tra gli studenti.
discussioni costruttive. Questo Lavorando in gruppo, gli studenti possono condividere le
approccio favorisce il team working, loro idee, conoscenze e abilita per raggiungere una

. e o : migliore comprensione dell'argomento.
costruisce abilita sociali e prepara gli J P J
studenti per le loro future carriere.

v D _—— —
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ApprendimentoCollaborativo

g EC

L'apprendimento cooperativo €
diventato ancora piu importante
nell'insegnamento digitale.

Con il passaggio all'apprendimento
online e al lavoro a distanza, gli studenti
devono sviluppare capacita di
comunicazione e collaborazione efficaci
per avere successo nel mondo digitale
di oggi.

Strumenti didattici digitali come
videoconferenze, forum di discussione
online e documenti collaborativi hanno
reso piu facile che mai per gli students
lavorare insieme e imparare gli uni dagli
altri.

Why Cooperative Learnine

CA Tente & Student N o
g >N, B —
N\PARARE - -

GUARDA ‘
EGUARY

[ QF LILING \CHIAbYr&tiyoEX 2

A L'apprendimento cooperativo & un metodo di
insegnamento in cui gli studenti lavorano insieme in
piccoli gruppi per raggiungere un obiettivo comune.

A Nell'apprendimento cooperativo, gli studenti vengono
assegnati a gruppi e assegnati compiti o problemi da
risolvere insieme.

A L'insegnante funge da facilitatore, fornendo guida e
supporto secondo necessita.

A L'apprendimento cooperativo promuove il
coinvolgimento degli studenti, il pensiero critico, la
risoluzione dei problemi e le capacita comunicative.

A Promuove anche il lavoro di squadra, le abilita sociali e
Il rispetto reciproco tra gli studenti.
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ApprendimentoCollaborativo &)
e <> VantaggdellaPedagogia dhpprendimentoCollaborativo

How to create a

Cooperative Migliori risultati di apprendimento: poiché lavorano in collaborazione
Learning Class con i loro pari per raggiungere obiettivi comuni.
Lesson? Migliori capacita di pensiero critico: gli studenti hanno 'opportunita di

impegnarsi in esercizi di dialogo e risoluzione dei problemi.

Migliori capacita di comunicazione: poiché richiede agli studenti di
comunicare in modo efficace e ascoltare gli altri.

Maggiore motivazione: gli studenti sono incentivati a lavorare insieme
per raggiungere obiettivi condivisi.

Maggiori abilita sociali: gli studenti sviluppano abilita sociali

Create
groups.
Ak stucents o foemy

3ol groups -
MO 4 DONONS,

Set out the
tasks

Do Do o Do Do

Datribute task botween
the groups ond expioin
ek cbjechive.

Encouroge studonts fo

S A - — SvantaggiellaPedagogia dhpprendimentoCollaborativo
°

work on
their own.

A Influenza delle dinamiche di gruppo sulla divisione del lagarei
gruppi alcuni studenti sono piu inclini a dominare sugli altri.

y Teach A Rischio di scarsa efficacia: gli studenti potrebbero non lavorare bene

students to do L. . . . K
IFiemseif . insieme o potrebbero non essere motivati a contribuire con la loro

ey M Shore the i giusta quota.
/ f rk . 5 o o .
s A Non adatto a tutti: alcuni studenti potrebbero preferire imparare da

Provioe opportunity o

i soli piuttosto che in un contesto di gruppo.

Moke wure of mermben
have thek shore in the
final product
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\ 1c StrumentoApprendimentoCollaborativ m Tr e l lo }jiéw!zgf

S
Trello

Trelloe uno strumento di gestione dei progetti che puo essere utilizzato efficacement o
per I'apprendimento cooperativo. Fornisce un'interfaccia visiva con bacheche, elenc Cs\ﬁ,iﬁ,i E
e schede che possono essere utilizzate per organizzare e tenere traccia delle attivite ‘GUARDA
dei compiti di gruppo. Gli studenti possono creare bacheche per diversi progetti,
creare schede attivita, assegnare responsabilita, impostare date di scadenza e
aggiungere commenti o allegalitellomigliora la comunicazione e la responsabilita
all'interno dei gruppi, consentendo agli studenti di vedere lo stato di avanzamento
delle attivita e collaborare in modo efficace per completare i progetti.

] L]

https://www.youtube.com/watch?v=sC6UwpVEEEQ

Vantaggidi Trello @ Lanostraopinione
o o
A Organizzazione e gestione delle attivita migliorate n
A Collaborazione e comunicazione senza soluzione di continuita. Incc?rporareTreIIoneII msegngmento
A Panoramica chiara del progetto. dell apprgndlmentg coopgratlvo apporta
A Flessibilita e accessibilita. numerosi vantaggi, tra cui una migliore
A Integrazione con altri strumenti. organlgzaz!one, una mlgllore coIIaborazmne e
A Apri in Google T comunicazione, una chiara panoramica del
- progetto, flessibilita, accessibilita e integrazione
— Svantaggdi Trello ° con altri strumenti.

Sfruttando questi vantaggi, gli studenti possono
collaborare in modo efficace, gestire le attivita e
impegnarsi in esperienze di apprendimento
cooperativo significative

A Ripida curva di apprendimento.

A Complessita per progetti su larga scala.
A Potenziale sovraccarico di informazioni.
A Dipendenza dalla connettivita Internet.
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\ 2c StrumentoApprendimentoCollaborative

Notioné uno strumento collaborativo che ti consente di gestire attivita, note, wiki e £ GUARDA
database in un unica soluzione. E una piattaforma flessibile che puo essere
personalizzata per adattarsi al tuo flusso di lavoro, rendendola una scelta popolare pel.
individui e team che cercano una soluzione per lo spazio di lalereone. Con

Notion, puoi creare pagine, database e bacheche e quindi collegarli insieme per creare
un sistema completo per l'organizzazione, la condivisione e la collaborazione sulle

informazioni.

Cru]j Vantaggidi Notion

Piattaforma centralizzata ¢
Modelli personalizzabili
Funzionalita collaborative
Facile da condividere
Svantaggdi Notion
[ c—1 .

Notion potrebbe non essere facile da usare come altri strumenti
di collaborazione

Limitazioni nei tipi di contenuto che possono essere creati e
condivisi all'interno dNotion

Preoccupazioni per la sicurezza dei dati durante |'utilizzo di

NlAtinn

Back to index égp &C 2)
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@ Notion Nt/

CLICCAPER
|MPARARE

https://www.youtube.com/watch?v=pD2NH1ixeg

l HOW TO USE

cL\CCAPER\IOTION AS A
MPARNE SEAM o

£ GUARD P
Al W

_ Lanostraopinione

Percepiamad\otioncome un ottimo strumento per I'apprendimento
collaborativoNotioné uno strumento flessibile e versatile che puo
essere personalizzato per soddisfare le esigenze di diversi studenti.
Consente agli utenti di creare, condividere e collaborare su
documenti, database e note in tempo reale. Qdotion, studenti e
insegnanti possono organizzare il proprio lavoro, condividere risorse
e lavorare insieme su progetti di gruppo. Possono anche utilizzare
Notionper creare guide allo studio, prendere appunti e tenere traccie
di compiti e scadenze. InoltrBlotion offre una gamma di modelli e
integrazioni che possono migliorare I'esperienza di apprendimento,
rendendo piu facile per gli studenti rimanere organizzati e coinvolti.
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Slack CLCCAPER 2::3:,"::;;*.:"'
\N\PARAR F——
. : : . . . £ GUARDA
Slacke una piattaforma di comunicazione e collaborazione online che consente agn R
utenti di creare canali per la comunicazione di grugplackoffre messaggistica
iIstantanea, chiamate vocali e video, condivisione di file e integrazione con altri hitos://www.youtube.com/watch?v=03HJuPalTWk

strumenti.

Inoltre, Slackoffre un‘ampia gamma di integrazioni con altri strumenti, cofnalq
Google Drive e Zoom, consentendo un flusso di lavoro senza interruzioni tra diverse

piattaforme.

Cru]j Vantaggidi Slack .

La messaggistica istantanea e la comunicazione in tempo reale

Possibilita di condividere facilmente file e collegamenti con altri utel

Integrato con una varieta di altri strumenti, come Google Drive e
Trello

Disponibile su desktop e dispositivi mobili

Svataggdi Slack

Potrebbe non essere il formato migliore per discussionl.o progetti piu lunghi
e complessi.

La natura in tempo reale @lackpuo rivelarsi una distrazione

La piattaforma dBlaclkpotrebbe non essere la piu accessibile a tutti gli
studenti.

G ECQ,

Elearning

https://www.youtube.com/watch?v=pUZzBoAbAOs
Lanostraopinione

A nostro avvisdSlaclkoffre agli studenti un'ottima piattaforma
per comunicare facilmente e rapidamente tra loro e con il loro
istruttore. Cio puo facilitare una collaborazione piu frequente
ed efficiente, consentendo agli studenti di condividere idee e
risorse, porre domande e ricevere feedback in tempo reale. Le
funzionalita organizzative @lack come i canali ethread,
possono aiutare gli studenti a tenere traccia delle discussioni e
dei compiti e a trovare e fare facilmente riferimento a
informazioni importanti. L'integrazione 8lackcon altri

strumenti, come Google DriveTeello puo aiutare a

semplificare i progetti collaborativi e rendere piu facile per gli
studenti lavorare insieme.
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AulaCapovolta Sy
®
Nelle metodologie attive, gli studenti
partecipano direttamente al processo di
apprendimento, accedendo ed
elaborando le informazioni. /] 2 & aX GﬂboVolté’
Sviluppano le loro conoscenze, abilita, La metodologia Aula Capovolta & un modello di apprendimento che
attitudini e valori attraverso le consiste nell'invertire la tradizionale metodologia di lavoro, in cui
esperienze e l'interazione con gli altri. gli studenti invitati studiano e svolgono da soli i compiti proposti
online, a casa, a scuola o in un altro spazio prescelto, attraverso
Questo modo di costruire istruzioni e materiale realizzato disponibili dal docente su
l'apprendimento facilita I'uso della piattaforme digitali.
conoscenza in contesti socioculturali piu Il tempo in aula & riservato ad attivita di apprendimento pit
F YLIAD bSEtfO | dzt | /| | LJ complesse, discussione, assimilazione e comprensione dei
rlpensau | process| e |e metodolog|e dl contenuti in cui g|| studenti lavorano in un ambiente di

insegnamenteapprendimento, gli spazi apprendimento dinamico, collaborativo e interattivo.

in cui si svolgono e le tecnologie
utilizzate, con l'obiettivo di ottimizzare
I'assimilazione delle conoscenze.

g == ECQ
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AulaCapovolta

Back to index

LaFlippedClassroong una

metodologia di insegnamento digitale,
in quanto utilizza strumenti digitali che
consentono agli studenti di entrare in
contatto con la conoscenza a casa.
D'altra parte, la tecnologia digitale
consente una comunicazione costante
tra insegnante e studente o tra studenti

di una classe anche in spazi fisici diversi.

Tuttavia, laFlippedClassroonpuo

essere considerata una didattica ibrida
perché, sebbene utilizzi la tecnologia e
metodi online per consentire allo
studente di assorbire i contenuti a
distanza. Ha anche la presenza fisica di
un insegnante per assistere nei dubbi e
nel consolidamento delle conoscenze

‘_J Wh y Flip‘? stor_ @ ¢ 'WQ.UlD N
#ere are come reasons to cone \Bcveedl
CUICCA " N’/
PER | PLAY » J
\N\PARARE i Howrsors::mso; b o
£ cuaroA |

. JP TIME TO WORK
«ITHSTUDENTS INDIVIDUALLY

[ Q! @apololtaX

LaFlippedclassroone una metodologia che permette di:

Definirequale ambiente di apprendimento virtuale é piu adatto
alla realta degli studenti;

Applicareelementi di comunicazione nell'ambiente virtuale
(stanze/forum di discussione di gruppo), cooperazione
(preparazione di riassunti teorici/Wiki) e coordinamento (pannello
di relazioni/avviso/esecuzione, agenda virtuale);

Elaborarebrevi video e/o adottare anche video gia pronti;

Valutareil livello di apprendimento degli studenti
(questionari/rapporti);

Analizzardl contributo dellaFlippedClassroonagli studenti.
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<t VantaggdellapedagogidlippedClassRoom

Svantaggdellapedagogid-lippedClassroom
—

A Permette a tutti gli studenti di imparare nel proprio spazio

A Apporta maggiore efficienza, poiché gli studenti entrano nella
stanza preparati a discutere gli argomenti

A Arricchisce la classe, poiché consente di dedicare pit tempo ai
progetti e alla risoluzione dei problemi

A Consente agli studenti di aiutarsi a vicerptaitoraggio tra park
promuovendo pari opportunita di apprendimento;

A Consente all'insegnante di mediare I'apprendimento invece di
istruire e avere tempo libero per lavorare individualmente con gli
studenti;

A Offre sempre un accesso ai contenuti;

A Rende possibile differenziare l'istruzione.

.
Liceo Statale &'

ALFANO |

il = |

Back to index égp

MEDITERRANEAN ACADEMY
of Culture, Technology and Trade

A Aumento del carico di lavoro da parte degli studenti nel lavoro
autonomo

A Necessita per gli studenti di avere accesso alle tecnologie

A Mancanza di autodisciplina negli studenti

A Aumento del numero di ore di lavoro del docente per calibrare le
attivita da proporre alle esigenze specifiche di ciascuna classe

A Non & una forma naturale di apprendimento per la preparazione al test
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‘lcStrumentoFlipped Classroom %% o

moodle

15 the new Mosdle 4.0 €5

Moodle é un software gratuito che consente di gestire, amministrare e monitorare ue 8 il cuccaPEd
. ] 0 o c 2 g c o “ AR
I'apprendimento e le prestazioni degli studenti in un ambiente di insegnamento RO

MY N

online.
Essendo una piattaforma di gestione dell'apprendimento opensource, puo essere https://youtu.be/sZxZ_YzsD_w
ottenuta gratuitamente e puo anche essere personalizzata in base alle esigenze. |
E stato creato dal pedagogo e scienziato informatico australiano Madtigiama® Quech PR E -~ Academy
o 0 - o AR J Introduction to Moodle
la sua prima versione e apparsa il 20 agosto 2002. Nounon i e
Vantaggidi moodle )
Plattaforma LMS open source personalizzabile ® https://www.youtube.com/watch?v=NXGV98RsBLY
Creazione di classi virtuali
Creazione di forum di discussione L t .
Chat per l'interazione tra insegnanti e studenti @ anostraopinione
Modulo di ricerca e valutazione; ®
Consente di aggiungere contenuti esportati da altre piattaforme digitali Piattaforma che consente una gestione molto organizzata
Gli studenti possono creare pagine web sugli argomenti che stanno dell'apprendimento con la possibilita di poter includere
studiando contenuti da altre piattaforme digitali. Si distingue per il
Svantaggdi moodle negativo solo perché non & molto accattivante dal punto

L'interfaccia grafica non &€ molto avanzata o facile da usare di vista grafico.

Errori di connessione che talvolta ne impediscono l'accesso

Blocchi durante l'invio di documenti e lo svolgimento di piccole attivita online

Necessita di un supporto tecnico professionale per una gestione efficace
delle loro potenzialita.

G ECQ,
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\ 2c StrumentoFlipped Classroom E Google Classroom }ié‘“i’:jf

GoogleClassroom

Classroong uno strumento che aiuta gli insegnanti a risparmiare tempo, mantenere le S— L PARARE
classi organizzate e migliorare la comunicazione con gli studenti. S R

Classroong uno strumento di Google Apps fleducationche aiuta gli insegnanti a - '
. . i - . . .. ttps://edu.google.com/foreducators/product
creare e organizzare rapidamente i compiti, fornire feedback in modo efficiente e quides/classroom/?modal_active=none

comunicare facilmente con le classi. Aiuta gli studenti a organizzare il proprio lavoro su
Google Drive, a completarlo e consegnarlo e a comunicare direttamente con
insegnanti e colleghi.

C[b Vantagg Idl GOOg IeCIaserO m https://www.youtube.com/watch?v=GINEtPaOlw&t=2s

Piattaforma intuitiva e facile da configurare
Classi, contenuti e compiti ben organizzati

Comunicazione efficiente @ Lanostraopinione

Possibilita di feedback istantaneo
Maggiore collaborazione tra gli studenti
Automatizzare le attivita ripetitive
Ottimizzazione del tempo

Si tratta di una piattaforma che consente una gestione
molto organizzata dell'apprendimento degli studenti,
tuttavia un po' limitata in termini di abbinamento con

Svantaggdi GoogleClassroom ° alcune piattaforme digitali.

Nessun grafico sui progressi degli studenti

Si pud avanzare nelle attivita senza finire i precedenti passaggi

Integrazione della piattaforma solo a Google Suite, senza possibilita di
integrare strumenti esterni

g = ECH,
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https://edu.google.com/for-educators/product-guides/classroom/?modal_active=none
https://edu.google.com/for-educators/product-guides/classroom/?modal_active=none
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‘3cStrumentoFlipped Classroom

Back to index

r 1
2 e EC
ALFANO |
Py 7 rro Elearning

3 YouTube

YouTube e una piattaforma di video online e i suoi utenti possono guardare, creare - CLICCA
condividere video su Internet. PER . Q ‘
| !

. : : : : . . ) PARARE
YouTube consente la creazione di canali, creati dagli utenti, che possono iscriversi \EN\GuARDA .

canali che vogliono seguire. L'iscrizione ai canali consente di fare commenti,
condividere video, tra le altre azioni.

Per le sue funzionalita, la piattaforma é descritta come una comunita in cui gli utenti

interagiscono. https://www.youtube.com/watch?
V=UAY SBXOESkU&t=5s
Cru]j Vantaggidi YouTube @ Lanostraopinione
o o

Contenuti che fungono da risorse didattiche

Deposito video E un sito Web con una crescita molto veloce e

Consente agli studenti di esplorare argomenti di interesse in modo pitl gratuita, in cui possiamo ospitare contenuti
approfondito prodotti da noi.

Aiuta gli studenti con difficolta .

Consente agli studenti di registrare i propri dubbi E un enorme archivio di video in cui possiamo
Svantaggdi YouTube trovare molte informazioni didattiche. Presenta

o anche video con una buona qualita dellimmagine
Non tutti i contenuti sono appropriati per tutte le eta e sensibilita e del suono e consente di interagire con altri
Troppa pubblicita prima di guardare i video, quando non hai la social network e canali di comunicazione.

versione Premium;
Gli studenti possono avere accesso a troppe informazioni
incontrollate se non sono supervisionati

Qualche difficolta nel controllare i commenti
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Sviluppo deProdotta: Hackathons

Gli hackathon sono competizioni di
prototipi versatili che riuniscono

pensatori creativi per risolvere vari
problemi in un periodo di tempo [ 2 aufackathon?
predeterminato.

Gli hackathon sono un modo incredibile per riunire la tua
comunita per apprendere nuove competenze, realizzare
progetti straordinari e condividere idee. Un hackathon e
meglio descritto come una "maratona di invenzioni".

Di solito, i partecipanti target
includono programmatori, designer

e altri esperti di dominio che
lavorano insieme in team per Chiunque sia interessato alla tecnologia partecipa a un
sviluppare soluzioni, innovare hackgthqn per impar_are, gostruire_ e con_dividere le proprie
allinterno di un particolare creazioni nel corso di un fine settimana in un'atmosfera

: . rilassata e accogliente.
verticale o migliorare un progetto J

esistente. Non devi essere un programmatore e di certo non devi
laurearti in Informatica!
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Sviluppo deProdotta: Hackathons

L oup .

Hackathon aiuta gli studenti a
sviluppare le competenze di cui
hanno bisogno per navigare
nella tecnologia e trarne |l
meglio.

UnaPedagogiali SviluppoProdottoeX

G.“ .stude_ntl di educaZ|0ne_ : Lo sviluppo del prodotto, chiamato anche sviluppo o
digitale si sentono a proprio agio gestione di nuovi prodotti, € una serie di passaggi che

nel trovare, accedere, include la concettualizzazione, la progettazione, lo
consumare e condividere sviluppo e la commercializzazione di beni o servizi di
contenuti online. nuova creazione o di recente rinominato.

B Co-funded by
the European Union

f' M m
EC ))% WM MEDITERRANEAN ACADEMY ™| ( ONFORM  ocopyrion 2003 aRighisresenvd
Elearnin 9 fe oSN (ORATINE £ WANANINT 303 LiceoStataleAlfano | (Salerno, Ital
S of Culture, Technology and Trade 7] ACRIPAMENTO e LeeostataeAtiano | ( Z

"""""""" 2021-1-ITO2KA226SCHI0002518


https://www.youtube.com/watch?v=ckIoOeGmQI0
https://www.youtube.com/watch?v=ckIoOeGmQI0
https://www.youtube.com/watch?v=ckIoOeGmQI0

oup .

Sviluppo deProdotta: Hackathons >/

®
Come creare una lezione di classe <5 VantaggdellaPedagogia dsviluppoProdotto (Hackathon)
sullo sviluppo del prodotto *
(Hackathon)

Insegna nuove abilita

Regala nuove esperienze

Enfatizza il lavoro di squadra

Fornisce un ambiente per I'apprendimento
coinvolgente e attivo

01 | Define the challenge

To J>o I I

02 | Create the teams

03 | Brainstorm and ideate

= SvantaggdellaPedagogia dbviluppoProdotto (Hackathon)
®

A Potrebbe volerci molto tempo a seconda della materia

04 | Design solutions StUdiata.

A Controllare e motivare gli studenti & un processo
difficile.

A La natura frenetica degli hackathon puo portare a
prodotti incompiuti o prototipi che potrebbero non

06 | Have fun and learn essere completamente realizzati

é;i D — . R
v - Salerno Elnm-nn : 1_) -.\: ” 7

05 | Pitch to the jury
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 1cStrumentodi SviluppdProdotto: Hackathons Tool o

Figmais a collaborative web application for interface design, with additional offline :
features enabled by desktop applications for macOS and Windows.

The feature set oFigmafocuses on user interface and user experience design, with an

emphasis on redime collaboration, utilizing a variety of vector graphics editor and LA PER
prototyping tools. Thé&-igmamobile app for Android and iOS allows viewing and \gg\f;‘;@“;ﬁ\

interacting withFigmaprototypes in reatime on mobile and tablet devices.

I

https://www.youtube.com/watch?v=eZJOSK4gXl4

C{]D . Vantaggidi Figma ° @ Lanostraopinione
®

La collaborazione iRigmaé semplice e familiare
FigmautilizzaSlackper la comunicazione di squadra.

La condivisione diigmaé semplice e flessibile.

| file Figmaincorporati forniscono aggiornamenti in tempo reale.

Figmafunziona su qualsiasi sistema operativo che
esegue un browser web ed € l'unico strumento di
progettazione che funziona su ogni piattaforma.

Figmaé ottimo per il feedback sulla revisione del design. - e :
Quindi, se utilizzi il sistema operativo Mac o
o Windows, non ci saranno problemi a condividere
Svantaggdi Figma file o passare a piattaforme diverse poiché e
® basato su cloud.

Nessun controllo della versione
Non puo essere utilizzato senza una connessione Internet attiva

G ECQ
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https://www.youtube.com/watch?v=FTFaQWZBqQ8
https://www.youtube.com/watch?v=eZJOSK4gXl4
https://www.youtube.com/watch?v=FTFaQWZBqQ8
https://www.youtube.com/watch?v=FTFaQWZBqQ8
https://www.youtube.com/watch?v=FTFaQWZBqQ8
https://www.youtube.com/watch?v=eZJOSK4gXl4
https://www.youtube.com/watch?v=eZJOSK4gXl4
https://www.youtube.com/watch?v=eZJOSK4gXl4

\ 2c Strumentodi SviluppdProdotto: Hackathons Tool

MockFlow

MockFlowe un softwarewireframebasato su cloud che consente ai progettisti di
collaborare in tempo reale su prototipi di interfaccia utente per siti Web e software.

costruiscono e condividono il lavoro.

Cru]j Vantaggidi MockFlow

Ottima funzione di collaborazione in team

Creazione e modifica di progetti semplificata

Facilita d'uso. L'esperienza utente e fantastica.

Buona capacita di prototipazione. Crea prototipi decenti
utilizzando i collegamenti.

Facilita di esportazione dei fili in diversi formati.

Svantaggdi MockFlow

Dettagliare i fili € ancora poco preciso

Il raggruppamento di elementi nei fili € ingombrante

La disponibilita delle icone e limitata.

L'interfaccia utente monocromatica puo essere leggermente
migliorata.

Statale
Salerrno

MockFlowe un softwarewireframeonline per i progettisti che pianificano,

M MockFlow  **

O

of Culture, Technology and Trade
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https://www.youtube.com/watch?v=hC72nwGNFOU
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] L]

https://www.youtube.com/watch?v=h3Ldp8gKggE
Lanostraopinione

MockFlow uno strumentdWVireFraming progettato.
per renderlo accessibile a tutti e rendere lo
strumento sinonimo ddigital sketching MockFlow
3.0 aiuta l'utente a semplificare il processo di
progettazione del prodotto.

Il piano Product Design fornisce una soluzione-end
to-end per l'intero processo per rendere il flusso di
lavoro piu rapido ed efficiente.

L'utente puo progettare, condividere e incorporare il
lavoro da altri servizi mentre esplora gli strumenti di

MockFlowper le esigenze di progettazione.
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\ 3c Strumentodi SviluppdProdotto; Hackathons Tool };émiij{

Githube una delle piu grandi comunita di sviluppatori al mondo, un
servizio di cloud storage basato sul Web per piani di sviluppo software che
utilizza il sistema di controllo della versiogie

Inoltre, Githube una piattaforma di social networking per sviluppatc
software. Grazie &ithub, gli sviluppatori di software possono sfogli R PR
tenere traccia dei dati degli utenti che gestiscono software come |l \gngg‘;‘ﬁgi

GitHub

https://www.youtube.com/watch?v=RGOj5yH7evk

Cru]j Vantaggidi GitHub

® @ Lanostraopinione

I'accesso alle informazioni diventa piu facile Py
£ possibile tenere raceia delle modifiche ra e versioni Githube una piattaforma basata sul Web con
lude obzioni di intearazione milioni di utent_l, in cui §V|IL_Jppatc_)r| e _
Inclu p g programmatori provenienti da diverse parti del
mondo possono riunirsi per condividere il loro
. software, framework e codici e creare progetti
Svantaggi GitHub collaborativi, oppure i loro progetti possono
e - . ® essere salvati nel sistema cloud GitHub e
Potrebbe essere d_|ff|C|Ie d_a_usa_re _aII inizio . facilmente accessibile di nuovo con vari strumenti.
Il processo di gestione dei file richiede una conoscenza di base dell'uso
del terminale.
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https://www.youtube.com/watch?v=LMCZvGesRz8

ApprendimentoBasatosu Progetto @ . Qo- \m@‘*:

e @ O
O

G

> .
Conl'apprendimento basato su progetti g g Ih 8 9
lo sviluppo delle competenze e strutturat LW

attorno allo sviluppo di un progetto
concreto specifico da realizzare in grupp C0S'd'apprendimentobasatosu progetti?

il focus e qumdl sull'obiettivo del progetic L'apprendimento basato su progetto € una metodologia di
da raggiungere e non sulle "cose da insegnamentahesi basasullarisoluzionedei problemi

imparare" Cippmane Matthews , 2018).

g o

Questotipo di attivita coinvolgegli studenti nella realizzazionedi

. " un progetto a mediolungo termine che rispondaa bisognireali.
| progetti sono generalmente compiti Pertanto, lo sviluppo seguira fasi precise concettualizzare,

complessi basati su domande impegnati progettare, implementare, verificare e documentare E una
o problemi che coinvolgono, per periodi metodologia che cattura l'attenzione degli studenti risolvendo

tempo abbastanza Iunghi g" studenti problemi reali, assegnandaun ruolo definito e collaborandonel
: U : rispetto deiruoli.
nella progettazione e risoluzione di P

problemi (Thomas, 2000). Il Progetto e Lacostruzioneautonomadei saperida parte dello studentein un
PRI contesto concreto e I'organizzazionen gruppi di lavoro favorisce

anche generalmente un‘attivita I'inclusione degli studenti con difficolta di apprendimento

interdisciplinare, con diverse component | insegnante un facilitatore dell'apprendimento

che interagiscono
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ApprendimentoBasatosu Progetto

Back to index

Da oltre 20 anni la diffusione degli
strumenti di comunicazione digitale ha
cambiato radicalmente la gestione dei
progetti e il lavoro in team.

L'uso di strumenti digitali consente non
solo una facile condivisione delle
informazioni, ma anche una rapida
elaborazione delle informazioni.

L'apprendimento basato su progetto
impone quindi l'uso di strumenti digitali
in modo pratico.

Lo studente li sperimenta in una
modalita learning byloing

[ QI LILINEG pdadtogsuprpgetto ex

CL\ICCA
PER

£ GUARDA

(835 ¢
— 2% ]

\MPARARE

|
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)
i
|

L ouiD

A Unattivita di gruppo condotta autonomamente dagli
studenti al fine di produrre un prodotto finale per
costruire nuove competenze

A Insegnare e favorire I'apprendimento in classe,
attraverso un metodo di costruttivismo

A Stimolare gli studenti a sviluppare problemi autentici

(compiti di realta).
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\ ApprendimentoBasatosu Progetto

c[}v VantaggdellaPedagogia d\pprendimentoBasatosu Progetto

o
Come creare unkrzionecon 2 iiferimenti_pedagogic:_: cos(;rutt_ivismq e costruttivismo sociale. :l' i
A X A / ttraverso i progetti, gli studenti acquisiscono autonomia e responsabilita,
f Q! LILIND )BR&KK‘LSDBGQEEO sviluppano abilita e applicano le conoscenze e apprendono in modo
significativo, perché i progetti culminano nella creazione di prodotti
PROJECT BASED LEARNING ot Prog P
A Abilita nella ricerca e nell'organizzazione delle informazioni funzionali al
Goals & Prerequisites OGN0 : iy . " o -
prob.em'qeﬁmnandsdemifgaﬁonof - A Sviluppo del pensiero critico degli studemtiiical Thinking), capacita
prerequisites (pre-knowledge, technological skills) metacognltlve’ anal|t|che' progettuah
. . A Affina le abilita nell'esporre i risultati dell'attivita.
il A Enfatizza il lavoro di squadra.
A Sviluppa il pensiero critico.
Strate A Facilita I'apprendimento profondo ea lungo termine
Usable g%’ resouroes and preliminary — SvantaggdellaPedagogia dh\pprendimentoBasatosuProgetto
:T:zz:l:g:)'\:;d::dozretr:? teacher to facilitate .
. A Possono verificarsi problemi di sovraccarico, dispersione e inadeguatezza
g:g}:gw‘o{‘kfgglfpsandpmmgome nella realizzazione del progetto da parte degli studenti. Pertanto,
activity. I'insegnante dovrebbe fare un'attenta analisi iniziale della fattibilita del
progetto in termini soprattutto di prerequisitpfe-conoscenze,
Presentation competenze tecnologiche) degli studenti.
FIORSRIREN of R prediers made. A Allo stesso modo, non & pensabile introdurre la metodologia

dell'apprendimento per progetto nella didattica curriculare senza che
Evaluation I'istituzione scolastica fornisca l'accesso alle tecnologie e alla formazione
Teacher evaluation of the process and product degli insegnanti per acquisire competenze tecnologiche e docimologiche
(eraluetionrubrics) di base (valutazione non tradizionale)
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\ 1c Strumentodi ApprendimentoBasatosu Progetto Qwv

https://www.youtube.com/watch?v=LK031sB5sh8
mindmeister )

. : , CUCCA PER
Lo strumento consente di costruire mappe concettuali g ‘?éﬁiigi
durante la fase di brainstorming, pianificazione e ~
gestione del progetto.

[ J
’aN
Cﬂ: Vantaggidi mindmeister . I I "nd

Software completamente basato sul web

Mappe sempre aggiornate nel cloud e puoi accedervi in
gualsiasi momento da qualsiasi dispositivo

La costruzione di mappe concettuali € uno strumento che
favorisce la comprensione degli studenti con bisogni educativi

speciali nei gruppi di lavoro @ Lanostraopinione .

e . Mindmeisterrappresenta uno strumento funzionale
— Svantaggdi mindmeister ® alla realizzazione del progetto, e quindi alla fruizione
dell'insegnamento curriculare con metodologia
GLINPba@ssdd & Ny Ay3éd Ly LI NIAO:
delle informazioni (testuali, immagini, video) dei
partecipanti in tempo reale consente loro di
organizzare e pianificare al meglio il progetto da
realizzare.

https://www.youtube.com/playlist?list=PL7I
GVRbeQIXlyhb2swLnB_gpmMYupOgXS

La versione base ha un numero limitato di contributori di
mappe

Consente la creazione di sole 3 mappe concettuali con la
versione gratuita

E richiesta una formazione iniziale sull'uso dello
strumento da parte degli studenti

fo= EC5,
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2cStrumentodi ApprendimentoBasatosu Progetto £ Google Drive 2™ -

S
Google Drive

E uno degli strumenti di archiviazione cloud piti popolari e utilizzati al mondo.
Permette I'archiviazione e la condivisione di file multimediali, fruibili via web da tutti i

dispositivi associati a quell'account e a quei file. )
L . . . i . L . https://www.youtube.com/watch?v=VGO0qpBr70D0
Questi file vengono sincronizzati al cloud e lavorando sul file nel cloud sara possibile in

gualsiasi momento condividerlo velocemente attraverso un link ad altre persone a cui |
si vuole garantire l'accesso.

CLICCA PER
|MPARARE
£GU ARDA

T

Vantaggldl Google Drive Py ! L. https://WWW.voutube.com/watch?v:IDWVpHvGSOII<
Spazio: permette di non §ovraccar[care le rrlemorig fisichg dei dis Lanostraopinione
(AYONRBYATTFT A2ySY LIBNXS(HGS fQ rovSaar T h V2ol N Rror 2o T® tarl aa
dispositivo Il googledrive viene considerato come un mezzo per creare,
Condivisione: ogni file o cartella puo essere condiviso con altri utenticollaborare e condividere file. Il tutto avviene in simultanea su tutti i
Offre una compatibilita impareggiabile con altri strumenti dispositivi degli studenti collegati anche se questo potrebbe far
| dati vengono salvati dalla distruzione e dal danneggiamento emergere problemi di privacy.
gcce.ssg. |starr]1_ta_ne_o per mc;d.'I'C?re : f”fS B Il Google drive viene comunque considerato uno strumento valido ed
pazlo di archiviazione gratuito fino a efficiente dal momento che include piu tipi di applicazione, quali
Svantaggdi Google Drive : L )
PS Googleform, drawings maps ed altri siti. Questo consente agli

Rischi per la sicurezza studenti autonomia di ricerca e progettazione in qualsiasi campo.

Richiede una connessione a Internet
Limiti delle dimensioni dei file: la dimensione massima del file
e di 50 MB e il limite & di 20 MB per Fogli Google
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Microsoft \ "QUID \
Teams N

\ 3c Strumentodi ApprendimentoBasatosu P

Microsoft Teams

Microsoft Teams e uno strumento di collaborazione di Microsoft che consente agli
utenti di chattare, chiamare, collegarsi in videoconferenza e condividere file all'interno
di un portale di gestione muiprogetto, da qualsiasi luogo. A differenza di altre
applicazioni simili, Microsoft Teams vanta la videoconferenza in formato HD e
numerose funzionalita di chat testuale: per chi gia conosce questi prodotti, |0 Si |
potrebbe considerare come una via di mezzoStacke Zoom. CLCCAPER &

IMPARARE °
EGUARDA Sal crage or ol your e

CLICCA PER
|MPARARE
£ GUARDA

https://www.youtube.com/watch?v=VDDPoYOQYfM

C[Il: Vantaggidi Microsoft Teams

E in grado di inserire in un'unica interfaccia tutti gli strumenti utili a https://www.youtube.com/watch?v=z6IUiamE3
migliorare la produttivita aziendale Lanostraopinione
Gli utenti di Teams possono registrare riunioni e chiamate di gruppo @

per ottenere un file contenente audio, video e attivita di condivisione ®
dello schermo Microsoft Teams e in possesso di tutti i requisiti fondamentali
Stretta integrazione con Office 365 per effettuare conference call senza intoppi o contrattempi.
Compatibile con tutti i dispositivi e sistemi operativi Anche il suo utilizzo € semplice e intuitivo: basta scaricarlo sul
Privacy e crittografia proprio dlsposmyo e iniziare a interagire e pondlv!dere
Consente a 250 persone di partecipare a riunioni virtuali velocemente le informazioni aziendali con i propri
collaboratori.
Svantaggdi Microsoft Teams Questi ultimi, avendo la possibilita di modificare tutti i file
o presenti nel cloud, svilupperanno la loro creativita e saranno
Struttura dei file confusa quindi maggiormente incentivati ad utilizzare questo
Archiviazione limitata strumento di lavoro.
Non riesce a dare notifiche per varie attivita. Inoltre, I'ampia gamma di emoji, GIF e faccine rende la
Richiede una connessione a Internet comunicazione piu divertente e molto meno formale,
Le impostazioni di autorizzazione sono impegnative mettendo cosi a proprio agio tutti i partecipanti
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\ Edutainment come forma dfalutazione
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https://www.youtube.com/watch?v=iKFZhIHD7Xk

Edutainment come forma &alutazione

Back to index

L'edutainment @ una combinazione di
intrattenimento e istruzione
(education+ entertainment).

Lo scopo principale dell'edutainment e
guello di promuovere l'apprendimento
degli studenti attraverso
I'esplorazione, l'interattivita,
I'esperienza della comunita, il lavoro di
squadra, tentativi ed errori e la
ripetizione in modo tale che gli
studenti si perdano cosi tanto nel
godersi l'attivita da non rendersi conto
che stanno imparando allo stesso
tempo.

WM

| 2 & B0 R dzii4 AYYSYi

L'edutainment puo essere utilizzato in molti modi quando si tratta
di valutazione.

Una forma particolarmente efficace e la ramificazione degli scenari.
Gli scenari ramificati sono una narrazione digitale o del mondo
reale tracciata per offrire agli utenti esperienze mediate dalle
decisioni che prendono durante lo scenario. Ogni 'riproduzione' di
uno scenario inizia allo stesso modo.

Mentre gli utenti lavorano attraverso uno scenario, vengono
presentate informazioni e devono prendere decisioni basate su tal
informazioni. A seconda della decisione specifica che un utente
prende, gli vengono presentate le conseguenze delle sue "azioni" o
"scelte".
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Edutainment come forma &alutazione

@ = €55

La valutazione attraverso scenari
ramificatie un mezzodi valutazione
attraente e divertente poiché
incoraggia I'apprendimento
personalizzatp migliora la
creativita e
trasformaun'aulaconvenzionalan
un'aula intelligente migliora |
metodi di insegnamento e
apprendimento interattivi e
collaborativi promuoveunacultura
digitale e fornisce strumenti
tecnologiciper educatori

la visualizzazione

. oup ',

CLICCAPER
IMP ARARE E
GUARDA

EDUTAINMENT

CaratteristicheR St t Q9 Rdzii I A y Y S (i

A intrattenimento e interazione, che si ritiene manchino nell'istruzione, attirando
I'attenzione degli studenti a causa dedjamification

A combinare istruzione e intrattenimento e aumentare I'entusiasmo degli studenti per
insegnare loro materie e informazioni difficili da apprendere;

A acquisire piu facilmente I'apprendimento rendendo pit piacevoli le materie e le
informazioni che verranno insegnate;

A attirare I'attenzione degli studenti e ottenere la permanenza dell'apprendimento
suscitando i sentimenti degli studenti;

A rendere facile l'interiorizzazione di argomenti difficili utilizzando metodi di simulazione
o grafici e metodi visivi, come nella vita reale;

A insegnare ad utilizzare risorse e metodi sul valore della vita coniugando finalita
educative e misurazione;

A insegnare come le persone negli ambienti di apprendimento applicano le proprie
conoscenze;

A dimostrare come gli individui comprendono o interiorizzano cid che apprendono;

A utilizzato per insegnare agli studenti combinando cid che percepiscono o valutando ¢
che apprendono;

A infine, offre agli studenti un buon momento nel processo di creazione e
sperimentazione
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Edutainment come forma &alutazione

®
Come creare una sessione di valutazione

basata sull'edutainment

C[}D VantaggdellaPedagogia d¥alutazionecon EdutainmentEvaluation

. Aumentano l'interattivita e il coinvolgimento degli utenti.

Rendono la formazione sulla conformita divertente e
divertente.

Consentono agli studenti di trarre vantaggio dai propri errori.
] ) [2] Possono essere personalizzati per soddisfare le esigenze degli
Lo | studenti.

Possono essere facilmente modificati per ridurre i tempi di
sviluppo.
Sottolineano i benefici del mondo reale senza i rischi del
\/ mondo reale.
N Offrono agli studenti 'opportunita di accedere alla loro base
di conoscenze.

— SvantaggdellaPedagogia dvalutazionecon EdutainmentEvaluation
@

Creare, sviluppare e testare un modulo di formazione basato su scenari richiede sicuramente piu tempo.

| costi, che sono legati al tempo, saranno di conseguenza maggiori.

Utilizzare gli strumenti sbagliati (o meglio gli strumenti orientati alla classica produzione di corsi lineari) aumeiitera sia
tempo, il costo e la complessita complessiva della produzione.
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\ 1c Strumentodi Edutainment come forma dalutazione }fé‘!’!{.;

Twine

Twinee uno strumento gratuito che ti consente di creare facilmente attivita di scenar’ =
coinvolgenti basate su testo che possono essere riprodotte in qualsiasi browser we CL‘C‘;’;/‘;:E
Questi scenari presentano scelte ramificate che possono portare i tuoi studenti a u “E\A GUARDA
comprensione piu profonda del materiale e dei concetti del corso, consentendo loro . :
elaborare esperienze autentiche nella tua disciplina. Puoi anche usarlo per convincer:
gli studenti a creare il proprio scenario di ramificazione o una storia interattiva. .

Vantagg|d| Twine https://www.youtube.com/watch?
T orats ® v=iKFZhIHD7Xk
Non ti blocca in un particolare "look" .
Ti consente di personalizzare i tuoi materiali utilizzando tag HTML e CSS TWI ne
standard
Crea un normale file HTML facile da gestire @ - Lanostraopinione
Non limita il tipo di scenario che puoi scrivere o

Non ti fa digitare in piccoli campi
Ti consente di archiviare i tuoi contenuti localmente o ovunque tu voglia
Non cambiera improvvisamente I'aspetto dei tuoi materiali

Nella nostra esperienza, questo € uno degli strumenti piu facili da
padroneggiare per quanto riguarda lo sviluppo di scenari di
branching. Tutti gli educatori dovrebbero aggiungerlo al loro toolkit
come un modo per produrre rapidamente e facilmente scenari di
Svantaggdi Twine apprendimento interattivo in cui € richiesta la logica di
ramificazione. Supporta la creazione di alberi di dialogo interattivi e
t%cenarl di alberi decisionali che sarebbero pit ingombranti in altri

programmi di authoring in stile Rapid eLearning. Il fatto che sia
gratuito, open source e molto veloce da usare lo rende uno
strumento prezioso per creare esperienze di apprendimento
interattive.

L'output diTwinenon e progettato per funzionare perfettamgnte in un LMS

Devi ospitare tutte le immagini da solo, il che significa che devi trasferire le
immagini su FTP a un server web

Potrebbe essere necessario imparare un po' di CSS

Lo strumento & open source

g G
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\ 2c Strumentodi Edutainment come forma dlalutazione

Il progetto Xertemira a fornire software libero di alta qualita agli educatori di tutto il

: s : : : oo : CLICCA
mondo e a costruire una comunita globale di utenti e sviluppatori. Ti permette di cr e
scenari complessi. Puoi presentare immagini, testo, video e documenti all'interno ¢ M"Aﬁ’ﬁ
£ GUAR

scenario. Puo essere facilmente incorporato nella lavagna ed e accessibile agli stua.

Vantaggidi Xerte

"] 2 1
Xertecrea un flusso di lavoro efficiente ed efficace per team

multidisciplinari.

Il progettoXerteé un progetto comunitario open source positi
amichevole. Chiunque puo entrare a far parte della comunita,
contribuire all'ideazione del progetto e partecipare al processo
decisionale.

https://xerte.org.uk/index.php/en/

G an apereo community project

@ - Lanostraopinione

Xertee ben consolidato nel panorama degli strumenti di

creazione e fornisce una potente piattaforma per 'innovazione.

Svantaggdi Xerte

f
é{_‘ “I.w

. = . . -9
La versione piu recente Heertesi basa sulla comprensione da

parte degli utenti di come utilizzare gli strumenti di accessibilita dei

browser moderni.

Alcuni tipi di pagina potrebbero richiedere una formazione per
l'utilizzo completo.

| temi disponibili potrebbero non essere adatti a te e potresti
dover utilizzare uno strumento aggiuntivo cordaibitper
sviluppare il tema che desideri.

&CB

Elearning

MEDITERRANEAN ACADEMY
of Culture, Technology and Trade

La facilita d'uso e sempre stata una pietra angolare delle
considerazioni progettuali Kerte Oggi, gli utenti hanno
bisogno di strumenti veloci da imparare e semplici da usare
senza la necessita di una lunga formazione e una ripida curva
di apprendimento. Lo sviluppo di contenutiXertee alla

portata di tutti e i nuovi utenti possono diventare produttivi
molto rapidamente. | materiali di alta qualita attingeranno
sempre alle competenze degli specialisti. Il supporto & fornito
da artisti grafici, produttori di video, progettisti didattici e
sviluppatori web in una suite di strumenti progettati

pensando alla collaborazione. Co-funded by
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\ 3c Strumentodi Edutainment come forma Malutazione }fé‘!’!{.;

Microsoft PowerPoint & un'applicazione software ampiamente utilizzata progettata p CLICCA
creare e fornire presentazioni visive. Fa parte della suite Microsoft Office e fornisce per
piattaforma intuitiva per la creazione di presentazioni, presentazioni e contenuti ric \MPARARE
contenuti multimediali. PowerPoint offre un'ampia gamma di strumenti e funzionalita EGUARDA;
per aiutare gli utenti a progettare diapositive dall'aspetto professionale, aggiungere
testo, immagini, grafici, diagrammi, animazioni e video e incorporare vari effetti visivi.

4

https://www.youtube.com/watch?v=nGwzRBPbg5A

PowerPoint

CfU"I: Vantaggidi PowerPoint

PowerPoint € un modo semplice per creare gratuitamente
scenari di ramificazione semplici.
Puoi farlo creando immagini, testo o forme e allegando

collegamenti ipertestuali che vanno a diapositive diverse.
PowerPoint puo essere facilmente inseritdBilackboard @ Lanostraopinione
Dovresti prima pianificare su carta. ®
- . Nel complesso, Microsoft PowerPoint offre un'interfaccia
— Svantaggdi PowerPoint ° intuitiva, ampie opzioni di personalizzazione, integrazione

multimediale e funzionalita di collaborazione, rendendolo uno
strumento prezioso per la valutazione pedagogica
dell'edutainment. Migliora il coinvolgimento, promuove
I'apprendimento interattivo e consente agli educatori di creare
presentazioni visivamente accattivanti su misura per gli obiettivi
educativi specifici e le esigenze degli studenti.

Probabilmente non e adatto a scenari lunghi e complessi in
guanto potrebbe creare confusione.

E difficile gestire i percorsi e pud essere una sfida per i revisori
seguire il flusso.

PowerPoint non € molto ricettivo al markup.

Puoi aggiungere commenti, ma non contrassegnare le modifiche
per la revisione senza utilizzare una formattazione nativa
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CasiStudio

Benvenutonella sezioneCaseStudies!

Questarisorsacompletae progettata per fornire agli educatorie alle parti
interessateunariccaraccoltadi casidi studio cheevidenzianaiversimodelli
di insegnamento,dalla scuola materna all'universita Ogni caso di studio
esplora meticolosamenteun modello pedagogicounico, comprendendoi
principi fondamentali, i contenuti, le applicazioni tecnologiche e le
conclusionidegne di nota. Inoltre, una sezionedi riferimento completa
accompagnaogni caso di studio, facilitando un'ulteriore esplorazionee
impiegodello strumentocitato.

Chetu siaun insegnantedi scuolamaterna,un istruttore di scuolasuperioreo un professoreuniversitario,questicasidi studio offrono prezioseinformazioni
sul potenzialedi trasformazionedell'apprendimentodigitale basatosull'integrazione Ognimodello viene esaminatometicolosamente mettendo in luce le
specifichemetodologie didattiche utilizzate, i contenuti trattati e le tecnologie integrate Catturandol'essenzadi questi sforzi di successomiriamo a
consentireaglieducatoridi adattaree implementarequestestrategieall'interno delle proprie classi

Tiinvitiamo ad approfondireogni casodi studio, analizzara fondamentipedagogiced esploraregli strumentitecnologiciutilizzati Attraversoquestiesempi,
otterrai prezioseinformazioni sul potenziale di trasformazionedell'apprendimentodigitale basato sull'integrazione Sia che tu cerchi di migliorare il

coinvolgimentodegli studenti, favorire le capacitadi pensierocritico o promuovere I'apprendimento interdisciplinare,questo toolkit funge da risorsa
preziosgper ispiraree guidarei tuoi sforzieducativi

Insieme intraprendiamoun viaggiodi esploraziones scoperta,mentre sblocchiamde vastepossibilitache'apprendimentodigitale basatosull'integrazione
offre all'istruzione Possanajuesticasidi studio fungereda fari di ispirazioneper la nostrasocieta,guidandociversoun futuro in cuitecnologiae pedagogia
sifondonoarmoniosamenteper creareesperienzali apprendimentoveramentetrasformative
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Altri modi di educare per il Zkecolo
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Altri modi di educare per il Zkecolo (o )

PresentazionegCaso Studio

Come richiesto dal postigitale, la missione del progetto € garantire che tutti i cittadini godano di pari opportunita,

accesso alle risorse digitali e diritti per essere formati in ambienti digitali, al fine di colmare il divario digitaenpree s
accompagna l'esclusione sociale. Pertanto, la proposta si € concentrata sulla formazione dei responsabili dell'istruzione a
Cuba e nella Repubblica Dominicana all'alfabetizzazione mediatica e informativa dei cittadini, senza alcuna
discriminazione dovuta a disabilita, distanza, eta, vulnerabilita sociale o qualsiasi altra circostanza che impedisca

fdr 00Saaz2 FfttUAAGNHA A2yS S ffQ AYyGSaINITA2yS RSA OAGOL

L'approccio SPOC viene svolto in modo chiuso, con accesso solo per le persone appartenenti al gruppo target dei decisotr
educativi. Una volta terminato, sono stati apportati aggiustamenti e miglioramenti in base all'esperienza per offrirlo

come SMOOC (Social Massive Open Online Course) a chiunque fosse interessato, principalmente insegnanti interessati ¢
esercitare la propria professione in ambienti virtuali.

[2 {th/ O{YlLif tNAGIGS hytAyS /

12°4S02€t2¢ 8§ aidlia2 ONBFG2 ySt H N sz?OCd' . I OOz
collaborazione tra UNED, ECO Digital Learning e I'Ufficio regionale pe edrua;f’ﬁg’;se/e ; INMPARA
g g g p DA
Siglo XXI £ GUAR

cultura del'UNESCO in America Latina e nei Caraibi (Cuba, Repubblic

Dominicana e Haiti). g

sunEsCoeducomunicacion  IttPS://eco-learning.eu

https://youtu.be/UQy0961Xqo0
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Back to index

PresentazionegCaso Studio

Il corso e stato organizzato dall'Universita Nazionale di Educazione a Distanza (UNED), dall'Universita di Saragozza e da
ECO Digital Learning e si e svolto dal 26 febbraio al 10 aprile 2021. Una volta terminato lo SPOC, sono stati apportati gli
adeguamenti e i miglioramenti necessari per offrirlo su la piattaforma come SMOOC per tutti coloro che sono interessati
all'argomento.

Il corso ha una durata stimata di 90 ore, distribuite in 6 settimane con un impegno medio di 5 ore/settimana.

Gli obiettivi dello SPOC erano quattro:

1. Formare per rafforzare le competenze digitali educative

ngll uso, nella ricerca e nell'accesso alle risorse necessarie per l'istruzione E@MCM@MI@A@I@M

distanza. ) 1

2. Riflettere sull'importanza dell'educazione ai media e sMooC

all'informazione per la cittadinanza nel“Zecolo. e

3. Offrire risorse per realizzare un'educazione mediatica e S

informatica di qualita coerente con le esigenze della societa-gig#iale

o) d| erna HUNESCOeducomunicaci s https://eco-learning.eu

4. Intervenire su Internet con un'‘azione pedagogica che promuov i

'educazione ai media e all'informazione.
https://youtu.be/UQy0961Xqo0
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Altri modi di educare per il Zkecolo (o )
Presuppostipedagogicdi base
®

LoSPOE suddivisan 5 moduli, di cui quattro vertono suicontenutie uno sullasuaapplicazionegoratica

Lo SPOGvevaancheunasezionedel forum in cuii partecipanticondividono riflettono e creanoconoscenze unasezione
di microbloggingper il lavoro di gruppa | pensierisono stati condivisisui socialnetwork Facebooke Twitter: #UNESCO
educomunicazionge le creazionidellasfidasonostate condiviseapertamenteattraversoil Padlet"Uno spaziocollettivo per
condividerele tue sfide«

| primi quattro moduliavevanda seguentestruttura:

v

0 Introduzione al modulo da parte di un membro del corpo docente Il materiale di lettura di base e stato
allegata

v

o] 11 sfide di apprendimentogamificatoattraversole quali alcunidei
profondita. Lastruttura delle sfideera.

/ Q9 NI sfidecomunicative @ ¢ | geiis@hecheintrecciano percorsiin
una rete. Unitevi a noi e affrontate le sfide dell'educomunicazionid.é_e
sfide iniziano con un video introduttivo sullo SPIRITO z a
DELL'INSEGNAMENARPPRENDIMENEer sapernedi piu suglispiriti, B
gli studenti potranno visitare Percorsiconnessie pensarea quello coniil
quale/i megliosiidentificavano

https://youtu.be/UQy0961Xqo0
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Altri modi di educare per il Zkecolo

Descrizionedel contenuto

)

L oup

.

La metodologia e quella della costruzione collettiva della conoscenza in forum basati su
documenti e link proposti. La partecipazione al forum era e incoraggiata attraverso:

o} Condivisione di documenti e link che sembrano interessare i partecipanti. CLE‘ECA
P
0 Riflessioni personali |MPARARE

w~

o} Mettere "mi piace" ai messaggi degli altri per alimentare un concetto associato a ciascu. E
partecipante, il karma, che fa una valutazione numerica del loro livello di influenza sul corso.

5AFY2 dzy2 &3dzZ NR2 | f Y Edfdemanicarzighit N@ RYA (1 3 DB Y Wk

contenuti, dei materiali, delle sfide e del lavoro cooperativo dell'intero SPOC. 2

A Videolntroduttivo al modulo a cui partecipano SasunaAcedq Carmen Marta Lazo,
JavierGilQuintana

A Materiale di base

0 Materiale preparato da Javi€&il Quintana Geniallypresentazione).

0 Conferenza di Sa@sunaAcedo Leducomunicazioneella societa digitale. Verso una

https://canal.uned.es/video/5dde37925578f221b97d0e22
0 Film documentario la Educacion Prohibi&acazione
Proibitg) https://www.youtube.com/watch?v=1Y90qSJKCc
A Materiale Supplementare

O]

o . . . e RETO: ENCUENTROS DIALOGI
pedagogia critica e liberatrice, disponibile su A TRAVES DEL COMIC

jldnzate al Reto!

A Interaprendizaje accesible 2.pdf

Sfida DialogicaEncounterghrough Comics

A AC.conectivismo_Siemens_1_2.pdf
A Sfida DialogicaEncounterghrough Comics

g ECG

)

W

e
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Altri modi di educare per il Zkecolo

Tecnologieadottate Esempidi Creazioni

“DIALOCOoMIC”

Per lacreazionedel materiale
A SCRIBD
A PDF ,

Sono proposti sei strumenti aperti per I'erogazione
degli esercizi:

A Pixton https://www.pixton.com/

A SuperAnimonhttps://www.superanimo.com/

A StoryboardThat
https://www.storyboardthat.com/

A CanvaComicStrip
https://www.canva.com/es es/crear/historietas/

A Witty Comicshttp://www.wittycomics.com/

A MakeBeliefsComix
https://www.makebeliefscomix.com/Comix/
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